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Keskeisimmit saantdmuutokset

Keskeisimmat saantomuutokset vuodelle 2016

Golf sdaannot

Sdant6 3-3 Epitietoisuus menettelytavoista
Sdantéd on muutettu antamaan lisdohjeita:

I. menettelytavasta miten tilanteessa epavarman pelaajan tulee toimia, kun
han haluaa pelata kahta pallog; ja

2. kuinka toimikunnan tulisi ratkaista, kumman pallon tulos tulee voimaan
missakin tapauksessa.

Lisdksi sadntod on laajennettu ohjeistamaan, kumman pallon tulos tulee
voimaan, jos kumpaakaan pelatuista palloista ei ole pelattu sdantsjen
mukaisesti.

Poikkeus sddnt66n 6-6d Vaird reikatulos

Uusi poikkeus antaa mahdollisuuden olla sulkematta kilpailijaa pelistd, jos

hdn joltain reidltd on kirjannut tuloskorttiinsa alhaisemman reikatuloksen

kuin minkd han on oikeasti tehnyt, ja tdmd johtuu siitd, ettei hdn ole ennen
tuloskorttinsa palauttamista tiennyt yhdestd tai useammasta saamastaan
rangaistuslyonnistd. Pelistd sulkemisen sijaan kilpailija saa ao. sdédnnén mukaisen
rangaistuksen, ja lisaksi kaksi rangaistuslyontid jokaiselta reidltd, jolla kilpailija on
rikkonut Sdantod 6-6d.

Sdanto 14-1b Mailan ankkurointi
Uusi sadntd, joka kieltdad mailan ankkuroinnin palloa lyGtdessd joko “suoraan”
tai kdyttden “ankkurointipistettd”.

Sdant6 14-3 Keinotekoiset vilineet, epatavalliset varusteet ja epatavallinen
varusteen kdytto
Sdantdon 14-3 on tehty useita muutoksia:

I. Kerrotaan, minkd periaatteen mukaan ylin pdattavd elin tekee ratkaisun sen
suhteen, onko tietyn laitteen kdyttd sddnnon 14-3 vastaista.
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2. Selvyyden vuoksi aiempi sanonta “unusual” englanninkielisessd tekstissa on
muutettu sanamuotoon “abnormal”, joka suomenkielisessd kddnndksessd on
"“poikkeuksellinen” molemmissa tapauksissa; ja

3. rangaistus sddnnon 14-3 rikkomisesta on muutettu pelistd sulkemisesta
reikdpelissd reidn menetykseen ja lyontipelissd kahteen rangaistuslyontiin ja
seuraavasta tdman sadnnon rikkeestd pelistd sulkemiseen.

Sdant6 18-2 Pelaajan, joukkuetoverin, caddien tai varusteiden vaikutuksesta
Sdantd 18-2b (Pallo liikkuu palloon téhtddmisen jélkeen) on poistettu. Tama
tarkoittaa sitd, ettd kun pallo likkuu pelaajan tdhdéttyd sitd, mahdollinen
sdannon |8-2 mukainen rangaistus madrdytyy pelkdstddn sen perusteella onko
pelaajaa itse aiheuttanut pallon likkumisen.

Sdant6 25-2 Maahan painunut pallo
Saantéon on lisdtty huomautuksia, joissa:

|. selvennetdan milloin pallo on painunut maahan

2. vahvistetaan, ettd toimikunta voi laatia paikallissadnndn, jossa maahan
painuneesta pallosta annetaan vapautus ilman rangaistusta missd tahansa
pelialueella.

Sddnt6 26-2 Pallo pelataan vesiesteestd
Sddnndn sanamuotoa on selkeytetty. Sdannon sisédltodd ei ole muutettu.

Liite | Paikallissaannét; Kilpailumaaraykset
Liitteen | paikallissddntojd koskevat vanhat osat A ja B on yhdistetty, jotta kaikki
olennainen tieto yksittdisistd paikallissddnnoistd 10ytyisi yhdestd paikasta.

Liite IV Vilineet ja muut varusteet

Etdisyyttd mittaavia laitteita késittelevd Osa 5 on muutettu siten, ettd etdisyyttd
mittaavan laitteen kdyton sallivan paikallissidnnén ollessa voimassa pelaaja
rikkoo Saantdd 14-3 vain silloin, jos han kdyttdd laitetta muuhun kuin sddnnon
|4-3 sallimaan tarkoitukseen. Aiemmin paikallissadnnén ollessa voimassa
pelaaja rikkoi Saantod 14-3, jos han kaytti sellaista etdisyyttd mittaavaa laitetta,
jossa oli kiellettyjd ominaisuuksia, kdytti hdn nditd ominaisuuksia tai ei.
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Liitteet II, Ill ja IV

Ohje varusteiden sdantjen mukaisuudesta ja tuotteiden toimittamisesta
tarkistettavaksi on poistettu sadnndista 4, 5 ja 14-3 turhan toiston
valttdmiseksi liitteiden I, Il ja IV kanssa. Tdmd muutos on tehty
yhdenmukaistamaan kyseisten liitteiden ohjeita eikd niiden sisdltsihin ole tehty
muutoksia.

Amatodrisaannot

Sdantd 3-1b Hyvintekeviisyyteen pelattava palkintoraha

Uusi Sdanto 3-1b, jonka mukaan amatodripelaaja voi ottaa osaa sellaiseen
tapahtumaan, jossa hanen voittamansa rahapalkinto tai vastaava lahjoitetaan
hyvéntekevdisyyskohteeseen, jonka Suomen Golflitto on hyvaksynyt
ennakkoon jdrjestdjan pyynnosta.

Saanto6 4-3 Golfiin liittyvat kulut

Uusi Sdant6 4-3 selventdd kuinka amat&oripelaaja saa ottaa vastaan muista
kuin golfkilpailuihin liittyvistd tapahtumista kohtuullisia korvauksia, jotka eivat
kuitenkaan saa ylittdd pelaajan todellisia kuluja.

Sdantd 9-2b(i) Anomus amatédrioikeuksien palauttamiseksi; Odotusajan
pituus

SSuositus odotusajan pituudesta amatodrioikeuksien palauttamiseksi on
muutettu vahintddn kuuden vuoden odotusajasta (ennen vahintddn viisi
vuotta) kahden vuoden odotusajaksi. Tand aikana pelaaja ei saa rikkoa
amatodrioikeuksia koskevia sdantojd. Lisaksi sadntoon on lisdtty mahdollisuus
harkita pelaajan odotusajan pidentdmistd, jos pelaaja on pelannut laajalti
rahapalkinnoista. Odotusajan pidentdminen suhteutetaan pelattuun
kilpailutasoon ja menestymiseen.
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Saantokirjan kdyttiminen

On ymmidrrettdvéd, ettei jokainen, jolla on sddntokirja, ole lukenut sitd
kannesta kanteen. Suurin osa golfareista yrittdd 10ytdd ratkaisun kentalld
tulleeseen sddntdongelmaan sadntokirjasta. Taataksesi itsellesi ainakin
perussddntdtuntemuksen, ja ettd pelaisit golfia kohtuullisella tavalla, tulisi
sinun lukea vdhintddn golfsddntsjen ja etiketin pikaopasosio, joka on tdmédn
sddntokirjan osana.

Selvitettdessd oikeaa vastausta kentdlld esiin tulevaan sddntotilanteeseen
antaa sadntokirjan hakemisto hyvdd apua oikean sadntokohdan l&ytamiseen.
Esimerkiksi, jos pelaaja vahingossa likuttaa merkkinappiaan nostaessaan
palloaan viheridllg, niin sinun tulee tunnistaa avainsanat tilanteesta kuten
"merkkinappi”, “nostaa pallonsa” ja "viheri®" ja etsid niitd hakemistosta. Oikea
sdanto (Saanto 20-1) 16ytyy otsikoiden “merkkinappi” ja “nostettu pallo”

kohdalta ja oikea vastaus 16ytyy lukemalla kyseinen sdanto..

Avainsanojen tunnistamisen ja sadntokirjan hakemiston kdyton lisaksi
seuraavat kohdat auttavat sinua sdantokirjan tehokkaaseen ja oikeaoppiseen
kayttdon.

Ymmirrd sanojen merkitys

Sddntokirja on kirjoitettu erittdin tarkalla ja harkitulla tavalla. Sinun tulisi tietdd
ja ymmartdd seuraavien sanoen erot:

* voi = vaihtoehtoinen toimi

* tulisi (tai muu konditionaalimuoto) = suositeltu toimi

* tdytyy = pakollinen menettely (ja jos ndin ei tehdd, niin seurauksena on
rangaistus)

pallo (alkuperdinen tai uusi) = voit korvata pallon toisella pallolla (esim.
Sdannét 26, 27 ja 28) eng."a ball”

* pallo = et saa korvata palloa toisella pallolla (esim. Sadnnét 24-2 ja 25-1)
eng. “the ball”
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Tunne mairitelmit

Termejd on mddritelty yli 50 (esim. epdnormaali kenttdolosuhde) ja ne
muodostavat perustan golfin sidnndille. Maaritelmien hyva hallinta on tarkeda
sdantojen oikealle soveltamiselle. Tekstissd esiintyvdt mddritelmdt on kursivoitu.

Saantojen oikea soveltaminen
Voidaksesi toimia oikein sinun on ensiksi todettava tapaukseen liittyvat
tosiseikat. On selvitettava:

Pelimuoto (Onko kyseessa reikdpeli tai lyontipeli, henkildkohtainen,
nelinpeli tai nelipallo?)

Ketka liittyvat tapaukseen (Koskeeko tapaus pelaajaa, hdnen
joukkuetoveriaan tai caddieta vai ulkopuolista tekijad?)

Mika oli tapahtumapaikka (Oliko kyseessd tiiauspaikka, hiekkaeste tai
vesieste, viherid tai muu kentdn osa?)

Mitd todella tapahtui

Mikd on pelaajan aikomus (Mitd pelaaja on tekemdssd ja mitd pelaaja
haluaa tehda?)

Tapahtuman ajoittuminen (Onko pelaaja palauttanut tuloskorttinsa tai
onko kilpailun tulokset jo julistettu?)

Viittaa saantokirjaan

Kuten edelld on mainittu, niin tutustuminen séantokirjan hakemistoon

ja kyseiseen sddntdon antaa yleensd vastauksen suurimpaan osaan
sddntokysymyksistd. Jos et ole varma menettelytavasta, niin pelaa pallo sen
sijaintipaikalta. Pelattuasi kierroksen loppuun kuvaile tilanne toimikunnalle.
Jos sddntokirjasta ei tdysin selvdd vastausta tilanteeseen 16ydy, voi se 16ytyd
teoksesta “Decisions on the Rules of Golf".
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Golfsdantojen pikaopas

Tamad pikaopas antaa yksinkertaisia neuvoja yleisiin sddntétilanteisiin. Se ei
korvaa itse sddntokirjaa, jota tulisi kdyttdd ratkottaessa sddntdongelmia. Jos haluat
lisdtietoa tdman pikaoppaan sadntokohdista, niin katso sddntokirjasta kyseisen
sdannon kohdalta.

Yleiset huomioitavat asiat

Golfia tulee pelata oikean hengen ja sdantokirjan etikettiosan mukaisesti.
Erityisesti:

* osoita huomaavaisuutta muita pelaajia kohtaan,

* pelaa hyvdd vauhtia ja pddstd nopeammat ryhmadt ohitsesi ja

* pidd huolta kentdn kunnosta haravoimalla hiekkaesteet, paikkaamalla lyontijdljet
ja korjaamalla pallon alastulojdljet viheriGilla.

Ennen kierrosta:

* tutustu paikallissdantoihin, jotka I6ytyvat tuloskortista tai/ja ilmoitustaululta.

» merkitse pallosi, jotta voit tunnistaa sen. Monet pelaavat samalla pallomerkilld
ja jos et pysty tunnistamaan omaa palloasi, katsotaan se kadonneeksi.

* tarkista montako mailaa sinulla on bdgissdsi, mailojen enimmadismadrd on 14
(Sdants 4-4).

Kierroksen aikana:

* dld kysy "neuvoa” keneltdkddn muulta kuin joukkuetoveriltasi (esim.
nelipallopelissd), caddieltasi tai joukkuetoverisi caddielta. Ald neuvo muita kuin
joukkuetoveriasi. Voit kysyd tietoa sddnndistd, haittojen ja lipun etdisyyksistd ja
sijainneista, jne. (Sadnto 8-1)

e 34ld lyo palloa harjoitusmielessd reikdd pelattaessa. (Sdanto 7-2)

Kierroksen jilkeen:

* ilmoita reikdpelin tulos ottelun pdityttyd oikeaan paikkaan.

* lyontipelissa tarkasta, ettd tuloskorttisi on oikein tdytetty ja palauta se
mahdollisimman pian kierroksen jdlkeen asianomaiseen paikkaan. (Saanto 6-6)
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Golfin saannot

Avauslyonti (Saanto | 1)

Voit vaihtaa pallosi ennen avauslydntidsi tiiauspaikalta, mutta hyviin tapoihin
kuuluu kertoa siitd ryhmdsi muille pelaajille. Lyd avauslyontisi tiimerkkien
vélistd tai enintddn kaksi mailanmittaa tiimerkkien takaa.

Jos olet lyonyt avauslyontisi alueen ulkopuolelta:

* reikdpelissd et saa rangaistusta, mutta vastustajasi voi vaatia sinua uusimaan
lydntisi, mutta tdmd pyyntd tdytyy tehdd valittdmasti;

* lyontipelissd saat kahden lydnnin rangaistuksen ja sinun tulee korjata
virheesi pelaamalla uusi pallo tiiausalueelta.

Pallon pelaaminen (Sdannét 12, 13, 14 ja 15)

Jos arvelet pallon olevan sinun, voit merkata ja nostaa sen tunnistamista
varten. Tallgin sinun tdytyy kuitenkin ilmoittaa aikeestasi kanssapelaajallesi ja
antaa hédnelle mahdollisuus seurata kyseistd operaatiota. Kun tunnistat palloa
tdman sdadnndn nojalla, et saa puhdistaa palloa enempdd kuin mitd tarvitset
pallon tunnistamiseksi (Sdanto 12-2)

Pallo pelataan sijaintipaikattaan. Ald paranna pallosi makuuta, siti aluetta, jolla
tulet ottamaan lydntiasennon ja heilauttamaan mailaa lyddessisi, tai tulevaa
pelilinjaasi tai -suuntaasi:

* siirtdmalld, taivuttamalla tai katkomalla mitdan kiintedd tai kasvavaa
kyseisistd paikoista, paitsi ottaessasi normaalia lydntiasentoa tai
* painamalla mitddn alas (Saanto 13-2).

Jos pallosi on hiekka- tai vesiesteessd, et saa:

* koskettaa kyseisen esteen pohjaa (tai vesiesteessd vettd) mailalla tai
kdmmenelldsi ennen kuin lyénnissd maila aloittaa likkeen alaspéin tai
* poistaa irrallisia luonnonhaittoja esteistd. (Sdantd |3-4)

Jos ly6t vddrdd palloa (esim. 16ytopalloa tai jonkun muun pelaajan palloa):
* reikdpelissd havidt kyseisen reidn
* lyontipelissd saat kahden lyonnin rangaistuksen, vadrdlld pallolla tehtyja

lydntejd ei lasketa ja virhe tulee korjata lydmalld oikeaa palloa (Sdantd
15-3).
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Pelaaminen viheri6lld (Saannot 16 ja 17)
Viheriolld saat:

* merkata, nostaa ja puhdistaa pallosi. (Pallo tulee asettaa tdsmélleen samaan
paikkaan takaisin.) ja

* korjata pallon alastulojdljet ja vanhan reidn kohdan, mutta et muita jdlkid
kuten esim. piikin jalkid (Sdanto 16-1)

Varmista, ettd lippu on poistettu reidstd tai joku huoltaa sitd, kun olet

puttaamassa palloa viheridlld. Lippu voidaan poistaa reidstd tai joku voi sitd

huoltaa, vaikkei pallo olisikaan viheri6lld. (Sdanté 17)

Pyséhtyneen pallon liikuttaminen (Sdanto 18)

Yleisesti, jos vahingossa aiheutat pelissa olevan pallon likkumisen tai nostat
sen ilman lupaa, saat yhden lydnnin rangaistuksen ja pallo tulee asettaa takaisin
alkuperdiselle paikalleen.

Jonkun muun kuin sinun, caddiesi, joukkuetoverisi tai hdnen caddiensa
likuttaessa pysdhtynyttd palloasi tai jos toinen pallo liikuttaa sitd, tulee pallo
asettaa takaisin ilman rangaistusta.

Jos tuuli likuttaa pysahtynyttd palloasi tai se liikkuu itsestddn, tulee pallo pelata
sieltd minne se pysahtyi ilman rangaistusta.

Liikkuvan pallon suuntaa muutetaan tai pallo pysdytetaan (Saant6 19)

Jos liikkeessd oleva pallosi muuttaa suuntaa tai pysahtyy sinuun, caddieesi,
joukkuetoveriisi tai hdnen caddieeseen, tai sinun tai joukkuetoverisi varusteisiin,
saat yhden lyonnin rangaistuksen ja pallo tulee pelata sieltd minne se pysdhtyy
(S&anto 19-2)

Jos liikkeessd oleva pallosi muuttaa suuntaa tai pysahtyy paikallaan olevan
pallon takia, ei siitd seuraa rangaistusta ja pallo tulee pelata sieltd minne

se pysahtyy. Poikkeuksena on tilanne, jossa lydntipelissd putattaessasi
viheridltd osut toiseen viheriolld olevaan palloon, jolloin saat kahden lyénnin
rangaistuksen. (Sdanto 19-5a)
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Nostaminen, pudottaminen ja asettaminen, pelaaminen vddrasta paikasta
(Saanto 20)

Pallon paikka tulee merkitd ennen sen nostamista, jos se tulee asettaa takaisin
samaan paikkaan (esim. viheriolld) (Saantsd 20-1).

Pallon paikan merkitseminen ei ole vilttdmatontd, joskin suotavaa silloin, kun
nostettua palloa ei tarvitse asettaa takaisin alkuperdiseen paikkaansa tai se
pudotetaan (esim. kahden mailanmitan sisédn pelaamattoman paikan saannolld).

Pudottaessasi palloa seiso suorana ja pidd palloa olkapdan korkeudella
késivarren etdisyydelld itsestési.

Yleisid tilanteita, joissa pudotettu pallo tulee pudottaa uudelleen ovat esim.
sellaiset, joissa se vierii ja pysdhtyy paikkaan:

* jossa vaikuttaa olosuhde, josta vapautus saatiin (esim. kiinted haitta).

* joka on yli kahden mailanmitan pddssd kohdasta, johon pallo pudotettiin.

* joka on ldhempdnd kuin pallon alkuperdinen paikka, ldhin vapauttava paikka
tai paikka, jossa se viimeiseksi leikkasi vesiesteen rajan.

On olemassa yhdekséan (9) eri tapausta, joissa pallo tulee pudottaa uudelleen ja
ne kaikki [6ytyvat Saannostd 20-2c.

Jos uudelleen pudotettu pallo toistamiseen vierii ja jdd johonkin ndistd tilanteista,
tulee pallo asettaa kohtaan, jossa se ensiksi osui maahan sitd uudelleen
pudotettaessa. (Sdantd 20-2¢)

Pelid haittaava tai auttava pallo (Saant6 22)

Voit:

* nostaa pallosi tai vaatia minkd tahansa pallon nostettavaksi, jos katsot, ettd se
auttaa toista pelaajaa tai

* pyytdd mitd tahansa palloa nostettavaksi, jos kyseinen pallo haittaa pelidsi.

Et saa sopia, ettd pallo jatetddn paikalle, koska se voisi auttaa toista pelaajaa.

Palloa, joka on nostettu, koska se auttaisi tai haittaisi pelid, ei saa puhdistaa ellei
sitd ole nostettu viheridlta.

Irrallinen luonnonhaitta (Saanto 23)
Voit siirtdd irrallista luonnonhaittaa (siis luontoon kuuluvia irrallisia asioita kuten
kivig, irrallisia lehtid ja oksia), paitsi jos irralliset haittatekijdt ja pallo ovat samassa
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esteessd (siis hiekka- tai vesiesteessd). Jos siirrdt irrallista luonnonhaittaa ja
pallosi likkuu tdmadn takia, tdytyy pallo asettaa takaisin alkuperdiseen paikkaan
ja (paitsi jos pallo oli viheriolld) saat yhden rangaistuslyénnin. (Sdantod 23-1)

Liikuteltava haitta (Saanto 24-1)

Liikuteltavat haitat (esim. keinotekoiset likuteltavat esineet kuten haravat,
pullot, jne.), jotka sijaitsevat missd tahansa osassa kenttdd, voidaan poistaa
ilman rangaistusta. Jos pallosi liikkuu likuteltavaa haittaa poistettaessa, taytyy
pallo asettaa takaisin ilman rangaistusta.

Jos pallosi on liikuteltavassa haitassa, pallo voidaan nostaa, haitta poistaa

ja pallo pudottaa ilman rangaistusta kohtaan, joka on tarkalleen haitassa
olleen pallon alkuperdisen sijaintikohdan alapuolella, paitsi vihericlld pallo on
asetettava.

Kiinted haitta ja epanormaali kenttidolosuhde (Sdannot 24-2 ja 25-1)
Kiinted haitta on kentilld oleva keinotekoinen kiinted esine, jota ei voi siirtdd
(kuten rakennus) tai jota ei voi helposti siirtdd (kuten syville upotettu
opastekyltti). Ulkorajaa médrittavdt esineet eivdt ole haittoja.

Epdnormaali kenttdolosuhde on joko tilapdinen vesi, kunnostettava alue tai
maata kaivavan eldimen, matelijan tai linnun tekema reikd, ndiden jitteet tai
kulkutiet.

Jos pallosi ei ole vesiesteessd, voit saada vapautuksen kiinteistd haitoista ja
epdnormaaleista kenttdolosuhteista, kun olosuhteet fyysisesti haittaavat pallon
paikkaa, lydntiasentoasi tai aiottua mailan heilahdusrataa. Voit nostaa pallon

ja pudottaa sen yhden mailanmitan sisddn ldhimmdstd vapauttavasta paikasta
(katso mdaritelmd "Léhin vapauttava paikka'), mutta ei [dhemmaksi reikdd
kuin ldhin vapauttava paikka (katso alla oleva kuva). Pallon ollessa viheri6lla
tulee se asettaa ldhimpdan vapauttavaan paikkaan ja tdima paikka voi olla
myds viherion ulkopuolella.

Pelilinjalla olevasta haitasta tai epdnormaalista kenttdolosuhteesta ei saa
vapautusta elleivdt sekd pallo ettd haitta tai epdnormaali kenttdolosuhde
molemmat ole viheridlla.

Pallosi ollessa hiekkaesteessd voit yliméddrdisend vaihtoehtona ottaa
vapautuksen kiintedstd haitasta tai epdnormaalista kenttdolosuhteesta



Golfsdantsjen pikaopas

pudottamalla sen hiekkaesteen ulkopuolelle sen taakse yhdelld
rangaistuslyonnilld.

Seuraava kuva selventdd sddnndissd 24-2 ja 25-1 kdytettdvad termid "lahin
vapauttava paikka" oikeakdtisen pelaajan tapauksessa.

Pl Bl Pelisuunta
1) oikeakitiselle
B2 lem P2 pelaajalle
O |es@
Tie
tai
GUR

Bl = pallon paikka tielld, kunnostettavalla alueella (GUR), jne.

Pl = Idhin vapauttava paikka

P varjostettu alue = alue, jonka sisddn pallo tulee pudottaa, ynden mailanmitan side
pisteestd P, mittaus voidaan suorittaa milld tahansa mailoista

B2 = pallon paikka tielld, kunnostettavalla alueella (GUR), jne.

23— = teoreettinen lydntiasento pelattaessa kohdasta P2 mailalla, jolla pelaajan
oletetaan lyévdn seuraavan lyénnin

P2 = Idhin vapauttava paikka

P2 varjostettu alue = alue, jonka sisddn pallo tulee pudottaa, ynden mailanmitan side
pisteestd P2, mittaus voidaan suorittaa milld tahansa mailoista

Vesiesteet (Sadnto 26)
Jos pallosi on vesiesteessa (keltaiset paalut tai/ja viiva), voit pelata palloa sen
sijaintipaikaltaan tai yhdelld rangaistuslyonnilld:

* pelata mahdollisimman ldheltd paikkaa, josta pallon vesiesteeseen [6it tai

* pudottaa pallon miten kauas tahansa vesiesteen taakse pitden sitd kohtaa,
josta alkuperdinen pallo viimeksi ylitti esteen rajan, suoraan pudotuspaikan
ja reidn valissa.

Jos pallosi on sivuvesiesteessd (punaiset paalut tai/ja punainen viiva), voit

ylld olevien vaihtoehtojen lisdksi yhdelld rangaistuslyénnilld pudottaa pallon

kahden mailanmitan sisdan eikd lahemmaksi reikdd kuin:

* kohta, josta pallo viimeksi ylitti esteen rajan tai
* kohta, joka on vesiesteen toisella puolella yhtd kaukana reidstd kuin kohta,
josta pallo viimeksi ylitti esteen rajan.
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Pallo, joka on pelattu tilauspaikalta kohdasta A, pddtyy sivuvesiesteeseen pisteeseen B
siten, ettd se leikkasi viimeiseksi esteen rajaa kohdasta C.

Pelaajalla on seuraavat vaihtoehdot kéytettévissa:

* pelata pallo sijaintipaikaltaan kohdasta B ilman rangaistusta tai

yhden lyénnin rangaistuksella:

* pelata pallo tiiauspaikalta,

* pudottaa pallo esteen taakse mille kohdalle tahansa katkoviivalle kohdasta D
poispdin,

* pudottaa pallo kohdan C varjostetulle alueelle (ts. kahden mailanmitan sisdan
kohdasta C mutta ei kuitenkaan lahemmaksi reikdd kuin kohta C) tai

* pudottaa pallo kohdan E varjostetulle alueelle (ts. kahden mailanmitan sisddn
kohdasta E, mutta ei kuitenkaan lahemméksi reikdd kuin kohta E).

Pallo kadonnut tai ulkona; varapallo (Saant6 27)
Tarkasta Paikallissdadnnét, jotta tieddt kentdn ulkorajat. Ulkorajat on yleensd
madritelty aidoilla, muureille, valkoisilla paaluilla tai valkoisella viivalla.

Jos pallosi on hukkunut vesiesteen ulkopuolelle tai on ulkona, taytyy sinun
pelata pallo yhden lyonnin rangaistuksella mahdollisimman Iaheltd sitd paikkaa,
josta alkuperdinen pallo viimeksi pelattiin, ts. lydnti ja lydntimatka rangaistus.

Sinulla on oikeus etsid palloa 5 minuuttia. Jos sitd ei tand aikana ole I6ydetty
tai tunnistettu, sen katsotaan kadonneen.

Jos lyontisi jdlkeen epdilet, ettd pallosi on voinut kadota vesiesteen
ulkopuolelle tai voi olla ulkona, tulisi sinun lyddd varapallo. Jos lyt varapallon,
tulee sinun ilmoittaa siitd ennen varapallon lyontid ja lydda se ennen kuin
menet etsimddn alkuperdistd palloasi.
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Jos iimenee, ettd alkuperdinen pallo on hukkunut (muualle kuin vesiesteeseen)
tai on ulkona, téytyy sinun jatkaa varapallolla yhden lyonnin rangaistuksella. Jos
alkuperdinen pallo 16ytyy 5 minuutin sisalld, taytyy pelid jatkaa silld ja varapallo
hylata.

Pallo pelaamattomassa paikassa (Sdant6 28)

Jos pallosi on vesiesteessd etkd halua jatkaa silld pelaamista, tdytyy sinun jatkaa
vesiestesadnnon mukaisesti — pallo pelaamattomassa paikassa -sddntod ei voi
soveltaa. Kentdn muulla osalla, jos arvelet pallosi olevan pelaamattomassa
paikassa, voit yhden lydnnin rangaistuksella:

* pelata pallon paikasta, mistd sen edellisen kerran 16it,

* pudottaa pallon sijaintikohtansa taakse miten kauas tahansa pitden
sijaintikohtaa suoraan pudotuskohdan ja reidn vilissd tai

* pudottaa pallo enintddn kahden mailanmitan pddhan pallon sijaintikohdasta,
ei kuitenkaan ldhemmaksi reikda.

Jos pallosi on hiekkaesteessd, voit toimia edelld olevan ohjeen mukaan
edellyttden, ettd jos pudotat pallon linjassa taaksepdin tai kahden mailanmitan
sisddn, tulee pallo pudottaa hiekkaesteeseen.

Tiiauspaikalta kohdasta A pelattu pallo pysahtyy
pensaaseen kohtaan B. Jos pelaaja katsoo

, pallonsa olevan pelaamattomassa paikassa, on
hdnelld kdytossdan seuraavat vaihtoehdot yhden
lyénnin rangaistuksella:
* pelata palloa tiiauspaikalta,
* pudottaa pallo pisteen B taakse katkoviivalle

tai
, * pudottaa palo varjostetulle alueelle (ts.
4 kahden mailanmitan sisddn kohdasta B, mutta
ei ldhemmksi reikdd kuin kohta B)..
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Luku | — Golfkaytos

Johdanto

Tama osa kisittelee golfin pelaamisen periaatteita ja tapaa jolla golfia pitdisi
pelata.Vain noudattamalla nditd periaatteita voivat pelaajat tehdd pelistd
miellyttdvan kaikille. Toisten pelaajien huomioon ottaminen kaikissa tilanteissa
on keskeinen toimintaperiaate golfkentalla.

Golfpelin henki

Muista urheilumuodoista poiketen golfia pelataan suurimman osan aikaa
ilman tuomarin valvontaa. Peli perustuu pelaajan tinkimattémaan saantsdjen
noudattamiseen ja toisten pelaajien huomioon ottamiseen. Pelaajien hyva
kaytos, kohteliaat tavat ja hyvan urheiluhengen mukainen toiminta ohjaavat
pelaajia myds kilpailutilanteessa. Ndistd tekijoistd koostuu golfpelin henki.

Turvallisuus

Pelaajan on ennen lyontid tai harjoitusheilahdusta varmistauduttava, ettd
ketddn ihmistd ei ole niin ldhelld, ettd maila, pallo, maasta ly&ty kivi, oksa tai
muu lydnnin vaikutuksesta irtoava aines voi osua heihin.

Pelaajan on odotettava lydntivuoroaan niin kauan, kunnes edelld pelaavat ovat
riittdvan kaukana pallon ulottumattomissa.

Jos pelaajan aikomus lyddd palloa saattaa aiheuttaa vaaran
kentanhoitohenkilokunnalle, on pelaajan tehtdvand varoittaa heitd (ilman
kenttdhenkildkunnan antamaa lydntilupaa ei pelaaja voi jatkaa pelid
-suomentajan huomautus).

Pelaajan on valittdmasti varoitettava muita ihmisid, jos hdnen lydménsa pallo
voi aiheuttaa vaaratilanteen. Perinteinen varoitushuuto on talléin "fore”.
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Huomaavaisuus

Al hiiritse tai tuota hairiota

Pelaajien on osoitettava huomaavaisuutta toisia pelaajia kohtaan, etteivdt
aiheuta hdiriotd heiddn pelilleen likkumalla, puhumalla tai tarpeettomasti
meteldimalld.

Pelaajan on varmistettava, ettd mistddn hanen sdhkolaitteistaan (esim. puhelin)
ei aiheudu héiriotd kentdlld.

Tiiauspaikalla pelaaja voi tiiata oman pallonsa vasta, kun on hanen
lydntivuoronsa.

Muiden pelaajien ei pitdisi seistd pallon ldhelld, valittdmasti pallon takana tai
reidn takana, kun on palloa pelaavan pelaajan vuoro lyoda.

Viheriokdytos
Muiden pelaajien ei pitdisi seisoa toisen pelaajan puttilinjalla tai antaa oman
varjonsa hdiritd puttilinjaa, kun palloa pelataan.

Pelaajien tulisi pysytelld viheridlld tai sen vélittdmassa ldheisyydessd niin kauan
kun kaikki ryhmdn pelaajat ovat pelanneet pallonsa reikdan.

Tulosten merkitseminen
Lydntipelissa merkitsijan tulisi mikdli mahdollista selvittdd pelaajan lyontimaard
reidltd ja merkitd se tuloskorttiin matkalla seuraavalle tiiauspaikalle.

Pelaamisen nopeus

Pelaa ripedsti ja muiden tahdissa
Pelaajien olisi pelattava ripedsti. Toimikunta voi antaa pelinopeutta koskevia
pelaajia velvoittavia madrayksid.

Peliryhmén tehtdvdnd on pysyd edeltdvdn peliryhmédn pelitahdissa. Jos
etdisyyttd syntyy yhden tyhjan reidn verran ja takana tuleva ryhma joutuu
odottelemaan, tulisi takana tuleva ryhmd pédstdd ohitse, oli ryhman koko
mikd tahansa.Vaikka edessd ei olisi tyhjdd reikdd, mutta takana tuleva ryhmad
pelaa selvasti nopeammin, tulisi takana oleva ryhmd pddstda ohitse.
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Valmistaudu lyéntivuoroosi
Pelaajan tulisi olla valmis pelaamaan, kun on hanen lyéntivuoronsa.

Mailakdrryt ja -laukut tulisi viherion laheisyydessd jattdd paikkaan, josta pddsee
jatkamaan nopeasti suoraan seuraavalle tiiauspaikalle.

Kun reikd on pelattu loppuun, pelaajien tulisi valittdmasti poistua viherioltd.

Pallo kadonnut
Mikdli pelaaja epdilee pallonsa kadonneen muualle kuin vesiesteeseen tai
menneen pelikentdltd ulos, hanen pitdisi ajan sddstamiseksi pelata varapallo.

Jos ndyttdd siltd, ettei palloa heti 16ydy, on syytd antaa ohitusmerkki takana
pelaaville, vaikkei palloa olisikaan vield etsitty viittd minuuttia. Ohitustilanteessa
ryhmdn ei pidd jatkaa ennen kuin ohittajat ovat riittdvan kaukana.

Etuoikeus kentilla

Mikéli toimikunta ei ole antanut poikkeavia maardyksid, riippuu etuoikeus
kentdlld ryhmdn pelinopeudesta.

Koko kierrosta pelaavat saavat ohittaa vajaata kierrosta pelaavat. Termilld
"ryhmd” tarkoitetaan myds yhden pelaajan ryhmaa.

Kentdn kunnosta huolehtiminen

Jiljet hiekkaesteessa

Pelaajien pitdd tasoittaa jdlkensd hiekkaesteessd ja ldhelld olevat muiden
tekemdt jdljet. Tasoittamiseen tulisi kdyttdd haravaa, mikdli sellainen on
olemassa kohtuullisen etéisyyden padssa.

Lyontijalkien korjaaminen; pallon ja kenkien jattamit jiljet

Pelaajien on huolellisesti pantava irtilydmansa turpeet paikalleen ja korjattava
pallon aiheuttamat vauriot viheriolld (riippumatta siitd onko pallon jalki
pelaajan aiheuttama tai ei). Reidn pelaamisen jalkeen kaikkien pelaajien

on huolehdittava siitd, ettd golfkenkien aiheuttamat jéljet viheriolld tulevat
korjatuiksi.
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Tarpeettomien vaurioiden vilttdminen
Pelaajien tulee valttdd vaurioittamasta kenttdd harjoitusheilahduksillaan tai
lydémalld maila kentdn pintaan suutuksissa tai muusta syystd.

Viheriotd ei saa vahingoittaa mailalaukulla tai lipputangolla.

Pelaajat ja caddiet eivit saisi seistd liian 1ahelld reikdd, jotta reikd ei
vahingoittuisi. Lipputankoa on kisiteltavd varoen. Pallon nostamisessa on
varottava reidn vaurioitumista ja putterin lapaa ei saisi sihen kayttda.

Pelaajan ei pidd nojata putteriinsa viheridlld, varsinkaan nostaessaan palloa
reidstd.

Lipputanko pitdd asettaa huolellisesti reikdan ennen kuin pelaajat poistuvat
viheriolta.

Paikallisia ohjeita siitd, missd golfautoilla ja -karryilld saa liikkua, pitdd tarkoin
noudattaa.

Yhteenveto; Rangaistukset

Ndiden toimintaperiaatteiden noudattaminen tekee pelistd paljon
miellyttdvdmman kaikille pelaajille.

Jos pelaaja jatkuvasti toimii néitd periaatteita vastaan pelikierroksellaan

tai pidemman aikavalin kuluessa muiden pelaajien oikeuksia loukaten,
toimikunnan suositellaan ryhtyvan kurinpitotoimiin pelaajan rankaisemiseksi.
Téllaisia rangaistustoimia ovat esimerkiksi pelikielto madrdajaksi kyseiselle
kentélle tai kilpailukielto maardttyihin kilpailuihin. Rangaistusmenettely on
perusteltua ndiden periaatteiden mukaan pelaavien pelaajien oikeuksien
suojelemiseksi.

Toimikunta voi sulkea vakavan rikkeen golfkdytostd kohtaan tehneen pelaajan
pelistd sddnndn 33-7 mukaisesti.
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Luku Il — Méaaritelmat

Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd. Itse sddnndissd madritelmat on
kursivoitu.

Aloitusoikeus (Honour)
Pelaajalla on “aloitusoikeus' silloin, kun hanen on pelattava ensimmaisend
tiiauspaikalta.

Caddie
"“Caddie” on henkil6, joka auttaa pelaajaa sddntdjen puitteissa. Caddie voi pelin
aikana kuljettaa tai kasitelld pelaajan mailoja.

Jos yhtd useammalla pelaajalla on yhteinen caddie, hanen katsotaan olevan
sen pelaajan (tai joukkuetoverin) caddie, jonka pallosta kulloinkin on kysymys.
Samoin caddien kuljettamien varusteiden katsotaan kuuluvan em. pelaajalle.
Poikkeuksena on tilanne, jolloin caddie toimii jonkun toisen pelaajan (tai
toisen pelaajan joukkuetoverin) erityisten mddrdysten mukaisesti. Talloin
caddien katsotaan kuuluvan télle pelaajalle.

Epanormaalit kenttiolosuhteet (Abnormal Ground Conditions)
Tilapdinen vesi, kunnostettava alue, maata kaivavan eldimen, matelijan tai
linnun tekemd reikd, maakasauma tai kulkutie kentdlld ovat “epdnormaali
kenttdolosuhde”.

Esteet (Hazards)
"“Esteitd” ovat kaikki hiekka- ja vesiesteet.

Forecaddie
Toimikunta voi madrdtd "‘forecaddien” ndyttdmadan pelaajille pallojen sijainnin
pelin aikana. Forecaddie on ulkopuolinen tekijd.
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Haitta (Obstructions)
"Haittoja” ovat kaikki keinotekoiset aineet ja rakenteet, myos teiden ja
polkujen pdllysteet ja reunukset sekd keinotekoinen jdd. Haittoja eivat ole:

a. Ulkorajojen merkit kuten seindt, aidat, paalut ja kaiteet;
b. Ulkorajojen ulkopuolella olevat kiinteiden rakenteiden osat; ja
c. Toimikunnan kentdn oleelliseksi osaksi mddrittelemad rakenne.

Mikdli haittaa voidaan siirtdd ilman kohtuuttomia ponnistuksia, tarpeettomasti
pelid viivyttdmattd ja vahinkoa tuottamatta, kysymyksessa on likuteltava haitta.
Muussa tapauksessa haitta on kiinted.

Huomautus: Toimikunta voi paikallissiannoissd madritelld likuteltavan haitan
kiintedksi haitaksi.

Hiekkaeste (Bunker)
"Hiekkaeste™ on hiekalla tai vastaavalla peitetty erityisesti tdhdn tarkoitukseen
tehty ruohoton maa-alue, usein syvennys.

Hiekkaesteen sisélld olevat ruohopeitteiset alueet ja ruohopeitteiset esteen
reunat sekd pdillekkdin kasatuista turvepaloista tehty reunus (ruohopeitteinen
tai maa-aineesta) eivdt ole estettd. Ruohoton seindmd tai lippa on
hiekkaesteen osa. Hiekkaesteen raja kulkee pystysuunnassa alaspdin mutta ei
ylospain.

Pallo on hiekkaesteessd, mikali osakin palloa koskettaa estettd.

Irrallinen luonnonhaitta (Loose Impediments)
“Irrallinen luonnonhaitta™ on luontoon kuuluva asia, mukaan lukien

* kivet, lehdet, risut, oksat yms.,

* lanta, ja

* madot, hyonteiset ja vastaavat sekd niiden tekemét maakasat ja jatokset,
edellyttden, etteivdt ndmd ole

e kiinteitd tai kasvavia,

* tukevasti maahan painuneita, tai
* palloon tarttuneita.
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Hiekka ja irtomaa ovat irrallisia luonnonhaittoja viheriolld, mutta eivdt missdan
muualla.

Pelaaja voi pitdd lunta ja luonnon jditd, ei kuitenkaan huurretta, joko
tilapdisend vetend tai irrallisena luonnonhaittana.

Kaste ja huurre eivdt ole irrallisia luonnonhaittoja.

Joukkue (Side)

“Joukkue" muodostuu yhdestd tai useammasta pelaajasta, jotka ovat
joukkuetovereita. Reikdpelissd jokainen vastapuolen joukkueen jdsen on
vastustaja. Lyontipelissd kaikkien joukkueiden jdsenet ovat kilpailijoita ja samassa
ryhmdssd pelaavien eri joukkueiden jdsenet ovat kanssakilpailijoita.

Joukkuetoveri (Partner)
"Joukkuetoveri” on pelaaja, joka kuuluu jonkin muun pelaajan kanssa samaan
joukkueeseen.

Kolmin- ja nelinpelissd sekd paraspallo- ja nelipallopelissé sanalla “pelaaja”
tarkoitetaan my6s joukkuetoveria tai joukkuetovereita, mikéli asiayhteys sen sallii.

Kadonnut pallo (Lost Ball)
Pallo tuomitaan “kadonneeksi” jos:

a. Palloa ei ole I6ydetty tai pelaaja ei ole palloa tunnistanut omakseen viiden
minuutin kuluessa siitd, kun pelaajan joukkue tai joukkueen jdsenen caddie
on aloittanut pallon etsimisen; tai

b. Pelaaja on lyényt varapalloaan kohdasta, jossa alkuperdisen pallon oletetaan
olevan, tai kohdasta joka on tdtd kohtaa ldhempand reikdd (ks. Saanto
27-2b); tai

c. Pelaaja on laittanut peliin toisen pallon lydnti ja lydntimatka rangaistuksella
sddnndn 26-1a, 27-1 tai 28a mukaisesti; tai

d. Pelagja on laittanut peliin toisen pallon koska tiedetddn tai on kdytdnndssa
varmaa, ettd palloa, jota ei ole |6ydetty on likuttanut ulkopuolinen tekijd (ks.
Sdanto 18-1), pallo on haitassa (ks. Sdanté 24-3), pallo on epdnormadalissa
kenttdolosuhteessa (ks. Sdantd 25-1¢) tai pallo on vesiesteessd (ks. Sdantod
26-1b tai ¢); tai
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e. Pelaaja on lyényt korvaavaa palloa.

Véddrdn pallon pelaamiseen kéytettyd aikaa ei lasketa pallon etsintddn sallittuun
viiteen minuuttiin.

Kaksinpeli (Single)
Katso “Reikdpelin ottelumuodot” ja "'Lyéntipelin ottelumuodot”.

Kanssakilpailija (Fellow-Competitor)
Katso “Kilpailija".

Kenttd (Course)
“Kenttd" on toimikunnan maarddamien rajojen muodostama alue (ks. Sdant6
33-2).

Kilpailija (Competitor)
Pelaajaa kutsutaan lydntipelissa “kilpailijaksi”. “*Kanssakilpailijaksi kutsutaan
jokaista, jonka kanssa kilpailija pelaa. Nama eivét ole toistensa joukkuetovereita.

Lyontipelissa nelinpeli- ja nelipallokilpailussa termi “kilpailija” tai “*kanssakilpailija”
kasittad myos joukkuetoverin, mikali asiayhteys sen sallii.

Kolminpeli (Threesome)
Katso "Reikdpelin ottelumuodot”.

Kolmipallo (Three-Ball)
Katso "Reikdpelin ottelumuodot”.

Korvaava pallo (Substituted Ball)

"“Korvaava pallo” on alkuperdisen pallon tilalle peliin otettu pallo silloin, kun
alkuperdinen pallo oli joko pelissd, kadonnut, ulkona tai nostettuna, riippumatta
siitd oliko tdmd toiminta sallittua. Korvaavasta pallosta tulee pelissd oleva pallo,
kun se on pudotettu tai asetettu (ks. Sdant6 20-4).

Kunnostettava alue (Ground Under Repair)

“Kunnostettava alue” on jokainen kentdn osa, joka on toimikunnan
mddrdyksestd sellaiseksi merkitty tai jonka toimikunnan valtuuttama on
sellaiseksi julistanut. Koko maapohja, siind kasvava ruoho, pensaat, puut ja
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muut kasvit, jotka ovat rajojen sisdlld, kuuluvat kunnostettavaan alueeseen.
Kunnostettavaksi alueeksi katsotaan ilman merkintdakin poiskuljetettavaksi
tarkoitetut ainekset sekd kentdnhoitajan tekemét reidt ja kolot. Ruohon
leikkausjdtteet ja muut kentdlle jatetyt aineet, joita ei ole tarkoitettu
poiskuljetettaviksi, eivét iiman asianmukaista merkintdd ole kunnostettavaa
aluetta.

Kun kunnostettavan alueen raja on merkitty paaluin, paalut ovat
kunnostettavalla alueella ja raja kulkee maassa kunnostettavalta alueelta
katsottuna kunkin paalun ulommaisen kohdan kautta. Jos kdytetddn sekd
paaluja ettd merkkiviivoja, paalut osoittavat kunnostettavan alueen sijainnin
ja viivat madrittelevat kunnostettavan alueen rajan. Kun kunnostettavan
alueen raja mddritetddn viivalla, niin itse viiva on kunnostettavalla alueella.
Kunnostettavan alueen raja kulkee pystysuunnassa alaspdin mutta ei ylospdin.

Pallo on kunnostettavalla alueella kun osakin palloa koskettaa kunnostettavaa
aluetta.

Kunnostettavaa aluetta maarittavdt tai osoittavat paalut ovat haittoja.

Huomautus: Toimikunta voi paikallissiannolld kieltdd pelaamisen
kunnostettavalla alueella tai tallaiseksi madritellylld ympdristdsyistd herkalld
alueella.

Liikkua tai liikkunut (Move or Moved)
Pallon katsotaan "likkuneen”, jos se on siirtynyt pysyvasti pois paikaltaan.

Lipputanko (Flagstick)

“Lipputanko™ on lilkuteltava ja suora reidn merkki. Lipputangossa voi olla
kiinnitettynd lippu tai vastaava. Tangon pitdd sijaita keskelld reikdd. Tangon
poikkileikkauksen pitdd olla py6red. Tarkoituksellisesti pallon liikkeeseen
vaikuttava pehmuste tai iskua vaimentava aine on kielletty.

Lyonti (Stroke)

“Lyénti”" on mailan like eteenpdin, kun lydjan aikomuksena on osua palloon ja
likuttaa sitd. Mikéli pelaaja lopettaa tarkoituksella mailan liikkeen ennen kuin
mailan lapa osuu palloon, pelaaja ei ole suorittanut lyéntid.
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Lydntiasento (Stance)

Pelaaja on ottanut “lydntiasennon’” asettauduttuaan seisomaan niin, ettd on
valmis lyémddn palloa.

Lyontipelimuodot (Forms of Stroke Play)
Yksilopeli (Individual):  Kilpailu, jossa jokainen kilpailija pelaaja yksilona.

Nelinpeli (Foursome):  Kilpailu, jossa kaksi kilpailijaa pelaa joukkuetovereina
yhtd palloa.

Nelipallo (Four-Ball):  Kilpailu, jossa kaksi kilpailijaa pelaa joukkuetovereina
kummatkin omaa palloaan. Joukkuetovereiden
paremman pallon tulos on kyseisen reidn tulos. Jos
toinen joukkuetovereista ei pelaa reikdd loppuun asti,
ei siitd seuraa rangaistusta.

Huomautus: Bogey-, par- ja pistebogey-kilpailut, ks. Sdanté 32-1.

Lahin vapauttava paikka (Nearest Point of Relief)

“"Lahin vapauttava paikka” on se vertailupiste, jota kdytetdan vapauduttaessa
rangaistuksetta kiintedstd haitasta (Saantd 24-2), epdnormaaleista
kenttdolosuhteista (Saantd 25-1) tai vddrdstd viheridstd (Sdantd 25-3).

Téama on se pallon sijaintia ldhinnd oleva piste kentdilld,

(i) joka ei ole ldhempdnd reikdd, ja

(i) jossa, mikdli pallo olisi tdssd pisteessd, ne olosuhteet, joista vapautusta
haetaan, eivdt haittaa pelaajan sellaista lydntid, jonka han olisi tehnyt

pallon alkuperdisessd sijaintipaikassa mikali em. hdiritsevid olosuhteita ei
olisi ollut.

Huomautus: Ldhintd vapauttavaa paikkaa tasmallisesti madritettiessa
pelaajan pitdisi kdyttdd sitd mailaa, jolla hdn olisi seuraavan lydntinsd lyonyt siind
tilanteessa, jossa haittaavia olosuhteita ei olisi ollut. Lydntid simuloitaessa on
otettava huomioon palloon tdhtddminen, pelisuunta ja mailan heilahdusradan
edellyttama tila.
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Maata kaivava eldin (Burrowing Animal)

"Maata kaivava eldin” on eldin (jokin muu kuin mato, hyénteinen tai vastaava),
joka tekee pesd- tai suojakolon, kuten esimerkiksi kani, myyrd, murmeli,
maaorava tai salamanteri.

Huomautus: Kolo, jonka on tehnyt muu kuin maata kaivava eldin, esim.
koira, ei ole epdnormaali kenttdolosuhde ellei koloa ole merkitty tai mddritelty
kunnostettavaksi alueeksi.

Mailapoika (Caddie)
Katso “Caddie”.

Merkitsija (Marker)
Lyontipelissa toimikunnan mddradmaa kilpailijan tuloksen kirjaajaa kutsutaan
“merkitsijdksi”. Han voi olla kanssakilpailija. Merkitsijd ei ole tuomari.

Nelinpeli (Foursome)
Katso “Reikdpelin ottelumuodot” ja "Lyéntipelin ottelumuodot”.

Nelipallo (Four-Ball)
Katso “Reikdpelin ottelumuodot” ja "'Lyéntipelin ottelumuodot”.

Neuvo (Advice)
"“Neuvo” on ohje tai ehdotus, joka saattaa vaikuttaa pelaajan pelisuunnitelmaan,
mailan valintaan tai ly6ntiin.

Neuvoksi ei katsota tietoa sddnndistd, etdisyyksistd tai yleisistd seikoista kuten
esteiden sijainnista tai lipputangon sijainnista viheridlld.

Pallo kadonnut (Ball Lost)
Katso “Kadonnut pallo™.

Pallo liikkunut (Ball Deemed to Move)
Katso “Liikkua tai liikkunut”.

Pallo pelissd (Ball in Play)
Pallo on “pelissd" heti, kun pelaaja on lydnyt sitd tiiauspaikalla. Pallo pysyy
pelissd kunnes se on reidssd. Pallo ei kuitenkaan ole pelissd, jos se on
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kadonnut, ulkona tai nostettu. Mikdli pallo on korvattu toisella pallolla
riippumatta siitd onko tdm4d sallittua, tulee korvaavasta pallosta pelissé oleva
pallo.

Pelissd oleva pallo, joka on merkitty, mutta ei nostettu, on edelleen pelissd
oleva pallo. Pallo, joka on merkitty, nostettu ja asetettu takaisin peliin, on pelissd
oleva pallo riippumatta siitd onko merkkinappia poistettu.

Jos pallo on pelattu tiauspaikan ulkopuolelta pelaajan aloittaessa reidn
pelaamista, tai korjatessaan em. virhettd, pallo ei ole pelissd, ja sovelletaan
Sdantdd | 1-4 tai | 1-5. Muissa tilanteissa kun pelaaja valitsee seuraavan
lyéntinsd pelaamisen tiiauspaikalta tai on velvoitettu ndin menettelemdan,
kasite pallo pelissd kattaa tiiauspaikan ulkopuolelta pelatun pallon.

Poikkeus reikidpelissd: Aloittaessaan reidn pelaamisen tiiauspaikan
ulkopuolelta pelaajan lydmd pallo on pelissd mikali vastustaja ei vaadi lyénnin
hylkddmistd sddnnon | I-4a mukaisesti.

Pallo reidssa (Ball Holed)
Katso “Reidssd”.

Palloon tihtdaminen (Addressing the Ball)

Pelaaja “tdhtdd palloa”, kun hidn on asettanut mailansa lavan maahan pallon
valittdmadn ldheisyyteen sen etu- tai takapuolelle riippumatta siitd, onko hadn
ottanut lydntiasentoa.

Pallopoika (Forecaaddie)
Katso "Forecaddie”.

Paraspallo (Best-Ball)
Katso "Reikdpelin ottelumuodot”.

Pelialue (Through the Green)
“Pelialue” kasittdd koko kentdn lukuun ottamatta

a. pelattavan reidn tiiauspaikkaa ja viheriotd sekd
b. kentdn kaikkia esteitd.
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Pelilinja (Line of Play)

"Pelilinja" on se suunta, jonne pelaaja toivoo pallonsa menevan lyénnin
seurauksena. Kohtuullinen etdisyys aiotun suunnan molemmin puolin kuuluu
pelilinjaan. Pelilinja jatkuu pystysuunnassa yldspdin, mutta ei reidn takana.

Pelissd oleva pallo
Katso "Pallo pelissd’”.

Puttauslinja (Line of Putt)

"Puttauslinja” on se linja, jota pitkin pelaaja toivoo pallonsa menevan lyGtdessd
sitd viheridlld. Sen lisdksi mitd sddnndssd | 6-1e todetaan, kohtuullisella
etdisyydelld aiotusta linjasta molemmin puolin oleva alue kuuluu puttauslinjaan.
Puttauslinja ei jatku reidn takana.

R&A
"R&A" tarkoittaa yhticta R&A Rules Limited.

Rangaistuslyonti (Penalty Stroke)

“"Rangaistuslyénti” on pelaajan tai joukkueen tulokseen lisdttdva sddntsjen
madrdamd ylimadrdinen lyonti. Kolmin- tai nelinpelissd rangaistuslyénti ei vaikuta
lyéntijarjestykseen.

Reika (Hole)

"Reidn" halkaisijan pitdd olla 108 mm (4/4 tuumaa) ja syvyyden vahintdan
01,6 mm (4 tuumaa). Jos reidssd kdytetddn hylsyd, se pitdd upottaa vahintdan
254 mm (| tuuman) viherién pinnan alapuolelle ellei maaperdn laatu tatd
kohtuuttomasti vaikeuta. Hylsyn ulkohalkaisija ei saa olla suurempi kuin 108
mm (4% tuumaa).

Reikdpelimuodot (Forms of Matches Play)
Kaksinpeli (Single): Pelaaja pelaa toista pelaajaa vastaan reikdpelid.

Kolminpeli (Threesome): Yksi pelaaja pelaa kahta muuta pelaajaa vastaan
reikdpelid. Kumpikin joukkue pelaa yhtd palloa.

Nelinpeli (Foursome):  Kaksi pelaajaa pelaa kahta muuta pelaajaa vastaan
reikdpelid. Kumpikin joukkue pelaa yhtd palloa.
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Kolmipallo (Three-Ball):  Kolme pelaajaa pelaa reikdpelikilpailua jokainen
jokaista vastaan. Jokainen pelaa omaa palloaan.
Jokainen pelaaja pelaa kahta erillistd ottelua.

Paraspallo (Best-Ball): Yksi pelaaja pelaa reikdpelid kahden tai kolmen
muun pelaajan parasta palloa vastaan.

Nelipallo (Four-Ball): Kaksi pelaajaa pelaa reikdpelid parhaalla pallollaan
kahden muun pelaajan parempaa palloa vastaan.

Reidssd (Holed)
Pallo on “reidssd”, kun se on pysdhtynyt reidin reunojen sisdpuolelle ja
kokonaan maanpinnan alapuolelle.

Sivuvesieste (Lateral Water Hazard)

“Sivuvesieste” on sellainen vesieste tai vesiesteen osa, joka sijaitsee niin, ettei

ole mahdollista tai toimikunnan mielestd jarkevdd pudottaa palloa vesiesteen
taakse sadnnon 26-1b mukaisesti. Kaikki maa ja vesi, mikd on sivuvesiesteen

rajojen sisapuolella, on osa sivuvesiestettd.

Kun sivuvesiesteen raja on merkitty paaluin, paalut ovat sivuvesiesteessd ja raja
kulkee maassa sivuvesiesteestd katsottuna kunkin paalun ulommaisen kohdan
kautta. Jos kdytetddn sekd paaluja ettd merkkiviivoja, paalut osoittavat esteen
sijainnin sekd luonteen ja viivat maarittavat esteen rajan. Kun sivuvesiesteen raja
méddritetddn viivalla, niin itse viiva on sivuvesiesteessd. Sivuvesiesteen raja kulkee
pystysuunnassa alaspdin ja ylspdin.

Pallo on sivuvesiesteessd kun osakin palloa koskettaa sivuvesiestettd.
Sivuvesiestettd madrittdvat tai osoittavat paalut ovat haittoja.

Huomautus |: Sivuvesiesteend pelattava vesiesteen osa tulee merkitd
selvdsti. Sivuvesiestettd osoittavien paalujen tai merkkiviivojen on oftava
punaiset.

Huomautus 2: Toimikunta voi paikallissdanndlld kieltdd pelaamisen
ympadristosyistd herkdlld alueella, joka on mddritelty sivuvesiesteeksi.

Huomautus 3: Toimikunta voi mdaritelld sivuvesiesteen vesiesteeksi.
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Sdanto tai Saannot (Rule or Rules)
“Sddnto"-kdsite sisaltad:

a. Golfin sddanndt ja teoksen “Decisions on the Rules of Golf” sisdttdmat
sadntdjen soveltamisohjeet;

b. Toimikunnan sdadnnén 33-1 ja sddntokirjan liitteen | mukaiset
kilpailumadraykset;

c. Toimikunnan sddnndn 33-8a ja sddntokirjan liitteen | perusteella laatimat
paikallissdannét; ja

d. Médrdykset:

(i) mailoja ja palloa koskevat sdantokirjan liitteiden Il ja lll mukaisesti sekd
niiden tulkinnat, kuten ne ovat kirjassa “A Guide to the Rules on Clubs
and Balls"; ja

(i) laitteita ja muita vdlineitd koskevat liitteen [V mukaisesti.

Tarkkailija (Observer)

“Tarkkailijan™ tehtdvdnd on toimikunnan madrddmand avustaa tuomaria esiin
tulevien kysymysten ratkaisuissa ja ilmoittaa tuomarille scdntdrikkeistd.
Tarkkailijan ei tulisi huoltaa lipputankoa, seistd osoittamassa reikdd eikd nostaa
tai merkitd palloa.

Tiiauspaikka (Teeing Ground)

“Tiiauspaikka” on pelattavan reidn aloituspaikka. Se on suorakulmainen ja
kahden mailanmitan pituinen alue, jonka etu- ja sivurajat mddrdytyvat kahden
tiimerkin ulkoreunojen mukaan. Pallo on tiiauspaikan ulkopuolella, kun se on
kokonaan tiiauspaikan ulkopuolella.

Tilapdinen vesi (Casual Water)

"Tilapdistd vettd" on jokainen kentdlld oleva vdliaikainen veden kerddntymd,
joka on ndkyvissd pelaajan asetuttua lydntiasentoon tai jo ennen sitd. Tilapdistd
vettd ei voi olla vesiesteessd. Pelaaja voi pitdd lunta ja luonnon jdatd, ei
kuitenkaan huurretta, joko tilapdisend vetend tai irrallisena luonnonhaittana.
Keinotekoinen jad on kuitenkin haitta. Kaste ja huurre eivét ole tilapdistd vettd.

Pallo on tilapdisessd vedessd, jos osakin palloa koskettaa tilapdistd vettd.
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Toimikunta (Committee)
"“Toimikunnalla” tarkoitetaan kilpailutilanteissa kilpailutoimikuntaa, joka vastaa
kilpailusta ja muulloin kenttdtoimikuntaa, joka vastaa kentdstd.

Tuomari (Referee)

“Tuomari” on toimikunnan madrddma henkil®, jonka tehtdvand on ratkaista
tosiasioiden perusteella esiin tulevat kysymykset sddntdjd soveltaen.
Tuomarin pitdd puuttua jokaiseen havaitsemaansa tai hanelle ilmoitettuun
sddntérikkeeseen.

Tuomarin ei tulisi huoltaa lipputankoa, seistd osoittamassa reikdd eikd nostaa
tai merkitd palloa.

Poikkeus reikdpeliottelussa: Ellei tuomaria ole madritty seuraamaan
tiettyd ottelua koko ottelun ajan, ei hdnelld ole valtuuksia puuttua otteluun
muuten kuin Sdantdjen |-3, 6-7 tai 33-7 osalta.

Taysi kierros (Stipulated Round)

"“Téysi kierros” syntyy, kun kentdn reidt pelataan oikeassa jdrjestyksessa tai
toimikunnan madradmdssd muussa jarjestyksessa. Tdyteen kierrokseen kuuluu
|8 reikdd ellei toimikunta maardd pelattavaksi vahemman reikid. Tdysi kierros
jatkuu reikdpelissd sdannon 2-3 mukaisesti.

Ulkona (Out of Bounds)
"“Ulkona” on kentdn rajojen ulkopuolella oleva alue tai toimikunnan ulkona
olevaksi alueeksi merkitsema kentdn osa.

Kun ulkona on rajattu paaluin tai aidalla tai madritelty ndiden takaiseksi
alueeksi, rajaviiva kulkee maassa paalujen tai aidan tukipylvdiden kenttdd
ldhinnd olevan sisdpuolisen kohdan mukaan (pois lukien vinot tuet). Jos
kdytetddn sekd paaluja ettd merkkiviivoja, paalut osoittavat ulkona olevan
alueen sijainnin ja viivat mddrittelevit kentdn ulkorajan. Jos ulkoraja on
merkitty maahan viivalla, on itse viiva ulkona. Ulkoraja kulkee pystysuoraan
sekd ylos- ettd alaspdin.

Pallo on ulkona, kun se on kokonaan ulkona. Pelaaja saa seistd ulkona
pelatessaan kentdlld olevaa palloa.
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Ulkorajana olevat rakenneosat kuten muurit, aidat ja paalut eivdt ole haittoja
ja niiden katsotaan olevan kiintedsti paikallaan. Paalut, jotka kertovat alueen
olevan kentén rajojen ulkopuolella, eivét ole haittoja ja niiden katsotaan
olevan kiinteitd.

Huomautus I: Ulkorajaa ilmaisevien paalujen tulisi olla valkoisia.

Huomautus 2: Toimikunta voi paikallissddannélla maaritelld haitoiksi sellaiset
paalut, jotka osoittavat alueen olevan kentdn rajojen ulkopuolella, mutta eivat
madritd ulkorajaa.

Ulkopuolinen tapaus (Rub of the Green)

"“Ulkopuoliseksi tapaukseksi" kutsutaan tilannetta, jolloin jokin ulkopuolinen
tekijd odottamatta pysdyttdd liikkuvan pallon tai muuttaa sen suuntaa (ks.
Saants 19-1).

Ulkopuolinen tekija (Outside Agency)

Reikdpelissd "“ulkopuolisena tekijdnd” pidetddn jokaista tai kaikkea sité, joka ei
ole pelaajan tai vastustajan joukkueessa, eikd kummankaan joukkueen caddiena.
Ulkopuolisena tekijdnd ei my&skddn pidetd mitddn kummankaan joukkueen
kyseiselld reidlld pelaamaa palloa, tai mitddn kummankaan joukkueen varustetta.

Lyontipelissa ulkopuolisena tekijdnd pidetdan jokaista tai kaikkea, sitd joka ei
ole pelaajan joukkueessa tai joukkueen caddiena. Ulkopuolisena tekijdnd ei
mydskddn pidetd mitddn joukkueen kyseiselld reidlld pelaamaa palloa tai mitddn
joukkueen varustetta.

Ulkopuolisena tekijdnd pidetddn myds tuomaria, merkitsijdd, tarkkailijaa ja
forecaddieta. Tuuli ja vesi eivdt ole ulkopuolisia tekijéitd.

Varapallo (Provisional Ball)

Sddnnon 27-2 mukaisesti pelattu pallo on “varapallo”, jos se on pelattu
vesiesteen ulkopuolelle mahdollisesti kadonneen tai mahdollisesti ulkona olevan
pallon vuoksi.
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Varusteet (Equipment)
“Varusteita” ovat kaikki mitd pelaaja tai hdnen caddiensa kdyttdd, pitdd ylldan,
pitelee tai kuljettaa mukanaan paitsi:

* pelattavalla reidlld pelattu pallo, ja

* pallon paikan tai pudotusalueen merkkind kaytetty pikkuesine kuten kolikko
tai tii.

Huomautus |: Pelatulla reidlld kaytetty pallo on varuste, kun se on nostettu

eikd sitd ole laitettu takaisin peliin.

Huomautus 2: Varusteisiin luetaan my&s kentan kunnossapitoa varten
kentdlle sijoitetut esineet kuten haravat, jos niistd pidetddn kiinni tai niitd
kannetaan.

Huomautus 3: Mikdli useat pelaajat jakavat samaa varustetta, niin jaettu
varuste katsotaan olevan vain yhden varustetta jakavan pelaajan varuste
kerrallaan.

Jos jaettua golfautoa kuljettaa joku sitd jakava pelaaja (tai pelaajan
Jjoukkuetoveri tai joku heiddn caddieistaan), katsotaan auto ja kaikki siind
oleva kuuluvan tdman pelaajan varusteisiin. Muutoin auto ja kaikki siind
olevat varusteet katsotaan kuuluvan autoa jakavalle pelaajalle (tai pelaajan
Jjoukkuetovereille), jonka pallo on kulloinkin kyseessa.

Muut jaetut varusteet katsotaan olevan sen pelaajan, joka viimeksi kdytti, piti
yllddn, piteli tai kuljetti mukanaan niitd. Ne pysyvdt pelaajan varusteina kunnes
toinen pelaaja (tai hdnen joukkuetoverinsa tai joku heiddn caddieistaan) kayttdd,
pitdd yllddn, pitelee tai kuljettaa mukanaan niitd.

Vastustaja (Opponent)
"Vastustaja” on joukkueen jdsen jota vastaan pelaajan joukkue pelaa
reikdpeliottelussa.
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Vesieste (Water Hazard)

“Vesieste" on meri, jarvi, lammikko, joki, oja tai muu avoin vesialue (riippumatta
siitd, onko siind vettd) sekd muut vastaavat alueet kentdlld. Kaikki maa ja vesi,
mikd on vesiesteen rajojen sisdpuolella, on osa vesiestettd.

Kun vesiesteen raja on merkitty paaluin, paalut ovat vesiesteessd ja raja
kulkee maassa vesiesteestd katsottuna kunkin paalun ulommaisen kohdan
kautta. Jos kdytetddn sekd paaluja ettd merkkiviivoja, paalut osoittavat esteen
sijainnin sekd luonteen ja viivat médrittavat esteen rajan. Kun vesiesteen raja
madritetddn viivalla, niin itse viiva on vesiesteessd. Vesiesteen raja kulkee
pystysuunnassa alaspdin ja ylospdin.

Pallo on vesiesteessd kun osakin palloa koskettaa vesiestettd.
Vesiestettd madrittdvat tai osoittavat paalut ovat haittoja.

Huomautus |: Vesiestettd osoittavien paalujen tai merkkiviivojen on oltava
keltaiset.

Huomautus 2: Toimikunta voi paikallissddnnélld kieltdd pelaamisen
ympdristosyistd herkalld alueella, joka on mddritelty vesiesteeksi.

Viheri6 (Putting Green)

"“Viherid" on pelattavan reidn ympdrilld oleva alue, joka on erityisesti
kunnostettu puttausta varten tai jonka toimikunta on sellaiseksi madritellyt.
Pallo on viheriélld, kun osakin pallosta koskettaa viheriotd.

Vaira pallo (Wrong Ball)

"Védrd pallo” on jokainen pallo, joka ei ole pelaajan
* pelissd oleva pallo,

* varapallo, eikd

* lyontipelissd sovellettavien Sdantsdjen 3-3 tai 20-7c mukaisesti pelattu
toinen pallo.

Pelissci oleva pallo tarkoittaa myds sellaista palloa, jolla pelaaja on korvannut
pelissd olevan pallonsa riippumatta siitd, onko tdma ollut sallittua. Korvaavasta
pallosta tulee pelissd oleva pallo, kun se on pudotettu tai asetettu (ks. Sadntd
20-4).



Vairia viherié (Wrong Putting Green)
"“Vadrd viherid'" on jokainen viheri6, joka ei ole pelattavan reidn viheri.
Kentdilld olevat harjoitusviheridt ovat vddrid viheriditd, ellei toimikunta ole

toisin mddrannyt.
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Luku Il — Pelisaannot

Saanto |

Mairitelmat
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Mddritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sadnndissd — ks. sivut 30-45.

I-1 Yleista
Golfpelissd pallo pelataan mailalla sddntgjd noudattaen tiauspaikalta joko
yhdelld tai useammalla peréttéiselld lyonnilld reikddn.

1-2 Palloon liikkeeseen vaikuttaminen ja fyysisten olosuhteiden
muuttaminen

Pelaaja ei saa (i) tehdd mitddn tarkoituksenaan vaikuttaa pelissd olevan pallon
likkeeseen tai (i) muuttaa tarkoituksellisesti reidn pelaamiseen vaikuttavia
fyysisid olosuhteita.

Poikkeus:

I. Toimintaan, joka on nimenomaan sallittu tai kielletty jonkun toisen sddnnén
nojalla, sovelletaan kyseistd sddntéd, ei Saantod |-2.

2. Toiminta, jonka tarkoitus on pelkdstddn kentdn kunnosta huolehtiminen, ei
riko Saantod 1-2.

*RANGAISTUS SAANNON [-2 RIKKOMISESTA:

Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

*Sadnnon |-2 vakava rikkominen voi johtaa, toimikunnan niin paattdessd,
pelistd sulkemiseen.

Huomautus I: Pelaajan katsotaan rikkoneen vakavasti Sdantéd |-2, jos
toimikunta katsoo, ettd pelaajan toiminta on rikkonut tétd sddntod niin, ettd se



on antanut pelaajalle itselleen tai toiselle pelaajalle huomattavaa etua tai on
aiheuttanut toiselle pelaajalle, muulle kuin omalle joukkuetoverille, huomattavaa
haittaa.

Huomautus 2: Lyontipeliss, ellei kyseessd ole pelistd sulkemiseen johtava
vakava sddntorike, pelaaja, joka rikkoo Sdantéd |-2 oman pallonsa osalta,
jatkaa pelid siitd missd pallo pysdytettiin tai, jos sen suuntaa muutettiin, sieltd
mihin pallo pysdhtyi. Jos pelaajan pallon likkeeseen on tarkoituksellisesti
vaikuttanut kanssakilpailija tai ulkopuolinen tekijd, on pelaajan osalta
sovellettava Sdantod |-4 (ks. Sdannon 19-1 huomautus).

1-3 Sopimus sddntéjen noudattamattomuudesta
Pelaajat eivdt saa sopia siitd, ettd sddntdjd ei noudateta tai rangaistuksia
jatetddn huomiotta.

RANGAISTUS SAANNON |-3 RIKKOMISESTA:
Reiképeli: Kummankin joukkueen pelistd sulkeminen.
Lyontipeli: Sopimuksen tehneiden pelaajien pelistd sulkeminen.

(Sopimus pelaamisesta vadrdlld vuorolla lydntipelissd — ks. Sdanto 10-2c)

1-4 Tilanne, jota varten ei ole saantod
Mikali syntyy tilanne, jota ei voida ratkaista sddntdihin nojautuen, ratkaisun olisi
oltava oikeudenmukainen ja kohtuullinen.

Saanto 2 Reikapeli

Mairitelmit
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntdjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

2-1 Yleistd
Reikdpeliottelussa joukkue pelaa toista joukkuetta vastaan tdyden kierroksen,
ellei toimikunta toisin maaraa.

Reikdpelissa pelataan kunkin reidn voitosta.

Elleivat sddnndt toisin maddrdd, voittaa reidn se joukkue, joka saa pallon reikddn
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vahemmilld lydnneilld. Tasoituskilpailuissa voittaa reidn se, jolla on pienempi
nettotulos.

Ottelun tilanne iimaistaan termeilld “reikdd voitolla” tai “tasan”, ja “reikdd
jaljella”.

Joukkue on “dormie”, kun se on yhtd monta reikdd voitolla kuin reikid on jaljelld

2-2 Tasattu reika
Reikd on tasattu, kun kumpikin joukkue on pelannut sen samalla lydntimdaralla.

Kun pelaaja on pelannut pallonsa reikddn ja vastustajalla on yksi lydnti jaljelld
reidn tasaamiseksi, katsotaan reikd tasatuksi, mikdli pelaaja vield syyllistyy
rangaistavaan tekoon.

2-3 Ottelun voittaja
Ottelu on voitettu, kun yksi joukkue on voitolla useamman reidn kuin jéljelld on
pelaamattomia reikid.

Tasatilanteen sattuessa toimikunta voi voittajan selville saamiseksi jatkaa
pelattua tdyttd kierrosta tarvittavalla madralld reikia.

2-4 Ottelun, reidn tai seuraavan lyénnin luovuttaminen
Pelaaja voi luovuttaa ottelun koska tahansa ennen ko. ottelun aloitusta tai
lopetusta.

Pelaaja voi luovuttaa reidn koska tahansa ennen ko. reidn pelaamisen aloitusta
tai lopetusta.

Kun vastustajan pallo on pysahtynyt, pelaaja voi milloin tahansa luovuttaa
vastustajalleen tdman seuraavan lyénnin. Vastustajan katsotaan pelanneen
pallonsa reikddn seuraavalla lyonnilld, ja tdman pallon saa kumpi tahansa joukkue
siirtdd syrjdan.

Luovuttamisesta ei voi kieltdytyd eikd luovuttamista voi perua.

(Pallo reian reunalla — ks. Sdanto 16-2)

2-5 Epitietoisuus menettelytavoista; Erimielisyydet ja vastalauseet

Mikdli reikdpelin aikana syntyy pelaajien vdlille tilanne, joka herdttdd epardintid
tai on ristiriitainen, voi pelaaja tehdd vastalauseen. Jos ketdan toimikunnan
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valtuuttamaa edustajaa ei tavoiteta kohtuullisessa ajassa, pelaajien on jatkettava
peliddn viivyttelemattd. Toimikunta voi kisitelld vastalauseen vain, jos se on
tehty oikea-aikaisesti ja jos pelaaja, joka vastalauseen tekee, on iimoittanut
vastustajalleen (i) tekevansa vastalauseen tai haluavansa saantétulkinnan ja (i)
kyseiseen pelitilanteeseen liittyvt tosiseikat, joihin vastalause tai sdantétulkinta
perustuu.

Vastalause katsotaan tehdyksi oikea-aikaisesti, jos se tehdddn heti
vastalauseeseen johtavien tosiseikkojen ilmetessd ja pelaaja tekee vastalauseen
(i) ennen kuin kukaan ottelun pelaajista jatkaa peliddn seuraavalta tiauspaikalta
tai (i) vimeisen reidn kyseessd ollessa, ennen kuin kaikki reikdpeliottelun
pelaajat poistuvat viheridltd tai (iii) kun vastalauseeseen johtavat tosiseikat
huomataan sen jdlkeen kun kaikki ottelun pelaajat ovat poistuneet viimeiseltd
viheriéltd, mutta ennen kuin ottelun tulos on virallisesti julistettu.

Toimikunta voi ottaa huomioon jo pelattua reikdd koskevan vastalauseen vain,
jos vastalause perustuu sellaisiin tosiasioihin, joita vastalauseen tekijd ei ollut
aikaisemmin tiennyt ja joista vastustgja oli antanut vddrdd tietoa (Sdannst 6-2a
tai 9).Tédllainen vastalause tulee tehdd oikea-aikaisesti.

Kun ottelun tulos on virallisesti julistettu, toimikunta voi kasitelld
vastalausetta vain, jos se on vakuuttunut siitd ettd; (i) vastalause perustuu
sellaisiin tosiasioihin, joita vastalauseen tekijd ei tiennyt ottelun tuloksen
julistamishetkelld, (i) vastustaja oli antanut vastalauseen tekevélle pelaajalle
vadrad tietoa ja (iii) vastustaja tahallaan antoi vddrdd tietoa. Tdllaisen
vastalauseen tekemiselle ei ole aikarajaa.

Huomautus I: Pelaaja voi olla valittdméttd vastustajansa sddntorikkeestd, jos
he eivdt sovi sddntdjen noudattamatta jattamisestd (Sdanto |-3).

Huomautus 2: Reikdpelissd pelaaja ei voi pelata kahta palloa ollessaan
epatietoinen oikeuksistaan tai menettelytavasta.

2-6 Yleinen rangaistus
Reikdpelissd rangaistus sddntdjen rikkomisesta on reidn menetys, ellei toisin
madrata.



Saanto 3 Lyontipeli

Mairitelmadt
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Méadritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

3-1 Yleistd; Voittaja

Lyodntipelikilpailu koostuu kilpailjjoista, jotka pelaavat kaikki tdyden kierroksen tai
kierroksien reidt loppuun ja palauttavat jokaiselta kierrokseltaan tuloskortin,
joka siséltdd bruttotuloksen jokaiselta pelatulta reidlta. Kilpailussa jokainen
kilpailija pelaa kaikkia muita kilpailijoita vastaan.

Kilpailija, joka pelaa tdyden kierroksen tai kierrokset pienimmalld lydntimaaralld,
on voittaja.

Tasoituksellisessa kilpailussa voittaa se kilpailija, jolla on tdyden kierroksen tai
kierrosten pienin nettotulos.

3-2 Palloa ei ole pelattu reikdan

Jos kilpailija ei ole pelannut palloaan reikddn eikd korjaa erehdystddn ennen
kuin hdn ly6 seuraavalta tiiquspaikalta tai ennen kuin hdn poistuu viimeisen
reidn viherioltd, hanet suljetaan pelistd.

3-3 Epitietoisuus menettelytavoista

a. Menettelytapa kilpailijalle

Jos lyontipelissa kilpailja on reikdd pelattaessa epdtietoinen oikeuksistaan

tai menettelytavoista, hdn voi pelata rangaistuksetta reidn kahdella pallolla.
Toimittaessa tdmdn sddnndn mukaan pelaajan on epétietoisuuden iimettyd ja
ennen jatkotoimia (esim. ennen kuin han lyé alkuperdistd palloa) paatettavd,
ettd hin pelaa kahta palloa.

Kilpailijan tulisi ilmoittaa merkitsijclleen tai kanssakilpailijalleen:

 ettd hdn aikoo pelata kahta palloa; ja
* kummalla pallolla saadun tuloksen han haluaa otettavaksi huomioon, jos
sddnndt sen sallivat.
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Kilpailijan pitdd iimoittaa toimikunnalle tilanteen tosiseikat ennen kuin palauttaa
tuloskorttinsa. Ellei han ndin tee, hdnet suljetaan pelista.

Jos kilpailija tekee jatkotoimia ennen kuin on pddttanyt pelata kahta palloa, ei
hdn ole toiminut Sadnndn 3-3 mukaisesti ja alkuperdisen pallon tulos tulee
voimaan. Kilpailija ei kuitenkaan saa rangaistusta pelattuaan toista palloa.

b. Toimikunnan méirittelema reikitulos
Kun kilpailija on toiminut tdman sadnndn mukaan, toimikunta maarittelee
hdnen tuloksensa seuraavasti:

(i) Jos kilpailija on ennen jatkotoimia iimoittanut kumman pallon tulos
lasketaan ja jos menettely tilld pallolla oli sddntdjen mukainen, hdnen
tuloksensa kyseiselld reidlld on tdlld pallolla saatu tulos. Jos sddnnét eivit
salli kdytettyd menettelytapaa valitulle pallolle, niin toisella pallolla pelattu
tulos tulee voimaan edellyttden, ettd toisella pallolla on pelattu sddntdjen
mukaisesti.

(i) Jos kilpailija ei ole ilmoittanut ennen jatkotoimia kumman pallon tulos
lasketaan, niin alkuperdisen pallon tulos lasketaan, jos menettely télld
pallolla oli sddntsjen mukainen. Muussa tapauksessa toisen pelatun pallon
tulos lasketaan, jos se oli menettelyltddn sddntdjen mukainen.

(iii) Jos kumpikaan pelatuista palloista ei ole pelattu sddntéjen mukaisesti,
niin alkuperdisen pallon tulos tulee voimaan ellei kilpailija ole tehnyt
talld vakavaa sddntorikettd pelaamalla vddradstd paikasta. Jos kilpailija
tekee vakavan sddntorikkeen toisella palloista, niin toisella pallolla tehty
tulos tulee voimaan vaikka menettely tdlld pallolla ei olisikaan sddntdjen
mukainen. Jos kilpailija tekee vakavan sadntorikkeen molemmilla palloilla,
suljetaan hanet pelistd.

Huomautus |: Kun S3antdd 3-3 on kaytetty, “Sddnnét sallivat menettelyn
kyseiselle pallolle” tarkoittaa, ettd joko (a) alkuperdinen pallo on pelattu
alkuperdiseltd paikaltaan ja pelaaminen kyseisestd paikasta on sddntgjen
mukaista tai (b) sddnnét sallivat menettelytavan kdyton télle pallolle ja pallo
on laitettu sddntdjen mukaisesti peliin oikealla tavalla ja oikeaan paikkaan.



Huomautus 2: Jos alkuperdisen pallon tulos tulee huomioida, mutta se
ei ole yksikddn pelatuista palloista, niin ensimmdiseksi peliin laitettu pallo
katsotaan olevan alkuperdinen pallo.

Huomautus 3: Tdman sddnndn soveltamisen jdlkeen ei huomioida niitd
lyéntejd ja rangaistuslydntejd, jotka on pelattu yksinomaan pallolla, jota ei
lasketa tulokseen. Sadnnén 3-3 mukaisesti pelattu toinen pallo ei ole Sdannén
27-2 tarkoittama varapallo.

(Pallo pelattu vadrastd paikasta — ks. Sdanto 20-7¢)
3-4 Kieltdytyminen sddntojen noudattamisesta

Jos kilpailija kieltdytyy noudattamasta scdcdntdd, joka vaikuttaa toisen kilpailijan
oikeuksiin, hdanet suljetaan pelista.

3-5Yleinen rangaistus
Lyontipelissa rangaistus sddntdjen rikkomisesta on kaksi lyontid, ellei toisin
madaratd.

Mailat ja Pallot

Saanto 4

Tarkemmat mddrdykset ja tulkinnat mailojen sdantéjen mukaisuudesta
Sdannon 4 suhteen, sekd konsultointitavasta ja mailojen toimittamisesta
tarkastettavaksi, [6ytyvat litteestd |I.

Mairitelmat
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

4-1 Mailojen muoto ja rakenne

a.Yleista
Pelaajan mailan on tdytettdvd tdman sadnnoén mddrdykset ja sdantokirjan
litteen Il vaatimukset, mdérdykset ja tulkinnat.

Huomautus: Toimikunta voi vaatia kilpailumdardyksissd (Sdanto 33-1), ettd
pelaajan jokaisessa nk. draiverissa pitdd olla mailanpdd, josta voidaan tunnistaa



mailan merkki, malli sekd nostokulma, ja joka on R&A:n sen hetkiselld
hyvaksyttyjen mailojen listalla.

b. Kuluminen ja muutokset

Tavallisessa kaytossd kulunut maila on sddntdjen mukainen, jos se on ollut
sddntdjen mukainen uutena. Mihin tahansa mailan osaan tarkoituksella tehdyt
muutokset tekevdt mailasta uuden ja mailan on oltava muutosten jalkeen
sddnt6jen mukainen.

4-2 Peliominaisuuksien muuttaminen ja asiaankuulumaton aine

a. Peliominaisuuksien muuttaminen
Tdyden kierroksen aikana mailan peliominaisuuksia ei saa tarkoituksellisesti
muuttaa sadtamalld tai millddn muillakaan toimenpiteilld.

b.Asiaan kuulumaton aine
Mitddn asiaan kuulumatonta ainetta ei saa kdyttad lavan lyontipinnassa
tarkoituksella vaikuttaa pallon likkeeseen.

*RANGAISTUS SAANTOJEN 4-1 tai 4-2 VASTAISEN MAILAN TAI
MAILOJEN MUKANA PITAMISESTA ILMAN ETTA MAILALLA ON LYOTY.
Reikdpeli: Reidn menetys jokaista sellaista reikdvalid kohden, missa sddntorike
on tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on kahden reidn menetys.
Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttdmaksi sen reidn pelaamisen
jalkeen, jolla rike on havaittu.

Lyéntipeli: Kaksi lydntid jokaista sellaista reikdvdlid kohden, missé rike on
tapahtunut. Enimmaisrangaistus kierroksella on neljd lyontid (kaksi lyontid
kahdelle ensimmdiselle reidlle, missd sddntdrike on tapahtunut).

Reikd- tai lyéntipeli: Jos sddntorike havaitaan kahden reidn vdlilld, katsotaan
se havaituksi seuraavan reidn pelaamisen aikana ja rangaistus sovelletaan sen
mukaisesti.

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sdannén 32-1a huomautus |.

Pistebogey-kilpailut: ks. Sddnnén 32-1b huomautus |.

*Heti kun rike on havaittu, pelaajan tdytyy julistaa Sdannon 4-1 tai 4-2
vastainen maila tai mailat pois pelistd iimoittamalla siitd vastustajalleen
reikdpelissd, tai merkitsijdlle tai kanssakilpailijalle lydntipelissa. Jos pelaaja ei
toimi ndin, suljetaan hanet pelistd.



RANGAISTUS SAANTOJEN 4-1 tai 4-2 VASTAISELLA MAILALLA
LYOMISELLE:
Pelistd sulkeminen

4-3 Mailan vaurioituminen; Korjaaminen ja korvaaminen

a.Vaurioituminen normaalisti pelattaessa
Mikéli pelaajan maila on vaurioitunut normaalissa pelissd tdyden kierroksen
aikana, pelaaja saa

(i) kayttdd mailaansa muuttuneessa muodossaan jdljelld olevan tdyden
kierroksen ajan, tai

(i) pelid tarpeettomasti viivyttdmattd korjata tai korjauttaa sen, tai

(iii) lisdvaihtoehtona ainoastaan siind tapauksessa, ettd maila on pelikelvoton,
vaurioitunut maila voidaan korvata milld tahansa mailalla. Mailan
korvaaminen ei saa tarpeettomasti viivyttdd pelid (Saantd 6-7).
Kenenkddn kentdlld pelaavan pelaajan sellaista mailaa ei saa lainata, jonka
han on valinnut pelikierrokselleen tai koota mailaa osista, joita pelaaja
on kuljettanut mukanaan tai joita hinelle on kuljetettu tdyden kierroksen
aikana.

RANGAISTUS SAANNON 4-3a RIKKOMISESTA:
Katso rangaistus Sdannon 4-4a tai b ja Sddnnon 4-4¢ rikkomisesta

Huomautus: Maila on pelikelvoton vain, jos sen vauriot ovat merkittavid,
esim. mailan varressa on reikd, varsi on taipunut tai katkennut osiin, mailan
pad on I18ystynyt, ldhtenyt irti tai merkittdvasti muuttanut muotoaan tai
kddensija on [6ystynyt. Maila ei ole pelikelvoton pelkdstdan siksi, ettd mailan
pddn ja varren kiinnityskohdan kulmat ovat muuttuneet tai mailan pda on
naarmuuntunut.

b.Vaurioituminen ei ole tullut normaalisti pelattaessa

Mikéli pelaajan maila on vaurioitunut tai mailan peliominaisuudet ovat
muuttuneet muusta syystd kuin normaalista pelistd tdyden kierroksen aikana
eikd maila ole endd sddntdjen mukainen, mailaa ei saa endd kayttdd kierroksen
aikana. Tdllaista mailaa ei saa my&skddn korvata toisella pelikierroksen aikana.



RANGAISTUS SAANNON 4-3b RIKKOMISESTA:
Pelistd sulkeminen.

c.Vaurio ennen kierrosta
Pelaaja voi kdyttdd ennen kierrosta vaurioitunutta mailaa, jos maila on
vaurioituneena sddntéjen mukainen.

Ennen kierrosta vaurioituneen mailan saa korjata kierroksen aikana. Mailan
peliominaisuuksia ei saa talléin muuttaa eikd pelid tarpeettomasti viivyttdd.

RANGAISTUS SAANNON 4-3c RIKKOMISESTA:
Katso rangaistus Saannon 4-1 tai 4-2 rikkomisesta

(Tarpeeton viivyttely - ks. Saanto 6-7)

4-4 Enimmaismaara |4 mailaa

a. Mailojen valikoima ja lisdédminen

Pelaajalla saa olla enintddn 14 mailaa tdyden kierroksen alussa. Han saa kdyttdd
ainoastaan tdtd kierrosta varten valikoimiaan mailoja paitsi, jos pelaaja on
lahtenyt kierrokselle mukanaan vahemman kuin 14 mailaa. Talléin mailoja saa
lisdtd kuinka monta tahansa edellyttden, ettei kokonaismddrd ylitd neljddtoista.

Pelid ei mailojen lisddmisen takia saa tarpeettomasti viivyttdd (Saantd 6-7).
Kenenkédn kentdlld pelaavan pelaajan sellaista mailaa ei saa lainata, jonka
hdn on valinnut pelikierrokselleen tai koota mailaa osista, joita pelaaja on
kuljettanut mukanaan tai joita hdnelle on kuljetettu tdyden kierroksen aikana.

b. Joukkuetoverit saavat jakaa mailat keskendian
Joukkuetoverit saavat jakaa mailat keskenddn edellyttden, ettd heiddn mailojensa
kokonaismddrd on enintddn 4.

RANGAISTUS SAANNON 4-4a tai 4-4b RIKKOMISESTA RIPPUMATTA
SITA, KUINKA MONTA YLIMAARAISTA MAILAA ON MUKANA:
Reikdpeli: Reidn menetys jokaista sellaista reikavalia kohden, missd sddntorike
on tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on kahden reidn menetys.
Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttamaksi sen reidn pelaamisen
jalkeen, jolla rike on havaittu.



LySntipeli: Kaksi lyontid jokaista sellaista reikdvélid kohden, missd rike on
tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on nelja lyontid (kaksi lyontia
kahdelle ensimmaiselle reidlle, missa sdantorike on tapahtunut).

Reikd- tai lyontipeli: Jos sddntdrike havaitaan kahden reidn vdlilld, katsotaan
se havaituksi juuri pelatulla reidlld ja rangaistukset Saannén 4-4a tai b
rikkomisesta eivét koske seuraavaa reikda.

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sédnnén 32-1a huomautus |.
Pistebogey-kilpailut: ks. Sdannén 32-1b huomautus |.

c.Ylimaardisen mailan julistaminen pois pelistd

Pelaajan on iimoitettava poistavansa pelistd Sadntojen 4-3a(iii) tai 4-4
vastainen maila tai mailat joita hdn on kdyttdnyt tai kuljettanut mukanaan.
Reikdpelisséd ilmoitus tehdddn vastustajalle ja lyontipelissa merkitsijdlle tai
kanssakilpailijalle vélittdmasti pelaajan huomattua rikkoneensa sddntdd. Pelaaja
ei saa endd kdyttdd mailaa tai mailoja jdljelld olevan tdyden kierroksen aikana.

RANGAISTUS SAANNON 4-4c RIKKOMISESTA:
Pelistd sulkeminen




Saanto 5

Tarkemmat madrdykset ja tulkinnat pallojen sddntéjen mukaisuudesta Sdannsn
5 suhteen, sekd konsultointitavasta ja pallojen toimittamisesta tarkastettavaksi,
[6ytyvat liitteestd Il.

Mairitelmdt
Maéritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Méaaritelmit ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

5-1Yleista
Pelaajan kdyttaman pallon pitdd tayttdd litteessa lll (on liitteena
englanninkielisend - suom. huom.) asetetut vaatimukset.

Huomautus: Toimikunta voi edellyttdd kilpailumaardyksissa (Saanto 33-1),
ettd pelaajan kdyttdman pallon pitdd olla R&A:n julkaiseman ja voimassaolevan
golfpalloluettelon mukainen (List of Conforming Golf Balls).

5-2 Asiaan kuulumaton aine
Mitddn asiaan kuulumatonta ainetta ei saa laittaa pelaajan pelaamaan palloon
sen peliominaisuuksien muuttamiseksi.

RANGAISTUS SAANNON 5-1 tai 5-2 RIKKOMISESTA:
Pelistd sulkeminen.

5-3 Pelikelvoton pallo

Pallo on pelikelvoton, jos se on ndkyvdsti haljennut, sardytynyt tai muuttanut
muotoaan. Pallo ei ole pelikelvoton yksinomaan siitd syystd, ettd se on
mutainen tai siihen on tarttunut muita aineita tai ettd sen pinta on
naarmuuntunut, maali vahingoittunut tai vari muuttunut.

Jos pelaajalla on syytd uskoa, ettd hanen pallonsa on tullut pelikelvottomaksi
juuri pelattavalla reidlld, han saa pelin aikana nostaa pallon maasta
rangaistuksetta todetakseen, onko pallo pelikelvoton.



Pelaajan on ilmoitettava aikeistaan ennen pallon nostamista reikdpelissa
vastustajalleen ja lydntipelissa merkitsijdlleen tai kanssakilpailijalleen. Pallon
paikka on merkittdva. Pelaaja saa nostaa pallon ja tutkia sitd, edellyttden ettd
pelaajan tulee antaa vastustajalleen, merkitsijcilleen tai kanssakilpailijalleen
tilaisuus tutkia palloa, tarkkailla pallon nostamista ja asettamista takaisin
paikalleen. Palloa ei saa puhdistaa, kun se on nostettu Sadnnén 5-3 mukaisesti.

Mikéli pelaaja toimii joko kokonaan tai yhdessdkin kohdassa vastoin sadantéjen
mddradmdd menettelyd, tai jos hdn nostaa pallonsa ilman, ettd hanelld on
syytd epdilld pallonsa tulleen pelikelvottomaksi pelattavan reidn aikana, han saa
yhden lyénnin rangaistuksen.

Jos pallon on todettu tulleen pelikelvottomaksi pelattavan reidn pelaamisen
aikana, pelaaja saa korvata sen toisella pallolla, jonka hdn asettaa alkuperdisen
pallon paikalle. Muutoin hdnen on asetettava alkuperdinen pallo takaisin
paikalleen. Jos pelaaja korvaa alkuperdisen pallon toisella pallolla sddntdjen
vastaisesti ja lyd tdtd vddrin korvattua palloa, seuraa Sdannén 5-3 yleinen
rangaistus. Pelaaja ei kuitenkaan saa lisdrangaistusta tdmdn sdannon tai
Saannon 15-2 perusteella.

Mikdli pallo hajoaa lyénnin seurauksena kappaleiksi, ei lyntid lasketa ja pelaajan
pitdd pelata pallo rangaistuksetta mahdollisimman ldheltd paikkaa, josta hdn
pelasi alkuperdistd palloaan (ks. Sdanto 20-5)

*RANGAISTUS SAANNON 5-3 RIKKOMISESTA:

Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

*Mikdli pelaaja saa yleisen rangaistuksen Saannon 5-3 rikkomisesta, muuta
tdmadn sddnndn mukaista lisdrangaistusta ei anneta.

Huomautus I: Mikdli vastustaja, merkitsijd tai kanssakilpailija haluaa kiistad
pallon pelikelvottomuuden, hdnen on tehtdvd se ennen kuin pelaaja pelaa
toista palloa.

Huomautus 2: Jos asetettavan tai takaisinasetettavan pallon alkuperdinen
makuu on muuttunut, ks. Sdanté 20-3b.

(Viheriolld nostetun pallon tai muun sdédannén mukaan nostetun pallon
puhdistaminen — ks. Sdanté 21)
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Pelaajan vastuut

Pelaaja

Mairitelmat

Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

6-1 Sdannot

Pelaaja ja hdnen caddiensa ovat vastuussa siitd, ettd he tuntevat sddnnét.
Pelaaja saa ao. rangaistuksen caddiensa tdyden kierroksen aikana tekemdsta
sddntorikkeesta.

6-2 Tasoitus

a. Reikdpeli

Ennen kuin tasoituksellinen ottelu alkaa, pelaajien tulisi todeta toistensa
voimassa oleva tasoitus. Jos pelaaja aloittaa ottelun ilmoittamallaan liian
korkealla tasoituksella sihen ndhden, mihin hdn on oikeutettu, ja se vaikuttaa
annettujen tai saatujen lydntien méddrdan, hanet suljetaan pelistd. Muussa
tapauksessa han pelaa iimoittamallaan tasoituksella.

b. Lyontipeli

Jokaisella tasoituksellisen kilpailun kierroksella kilpailijan on varmistettava, ettd
hdnen tasoituksensa on merkitty tuloskorttiin ennen kuin kortti palautetaan
toimikunnalle. Jos korttiin ei ole merkitty tasoitusta ennen palautusta (Sdanto
6-6b), tai jos merkitty tasoitus on korkeampi kuin mihin hdan on oikeutettu
ja tdmad vaikuttaa saatujen lydntien lukumddrddn, hanet suljetaan pelista
tasoituskilpailussa. Muussa tapauksessa tulos jdd voimaan.

Huomautus: Pelagjan pitdd tietdd ne reidt, joilla annetaan tai saadaan
tasoituslyontejd.



6-3 Lihtoaika ja ryhmat
a. Lahtoaika
Pelaajan on aloitettava peli toimikunnan madradmand ldhtdaikana.

RANGAISTUS SAANNON 6-3a RIKKOMISESTA:

Jos pelaaja tulee aloituspaikalle valmiina pelaamaan ennen kuin 5 minuuttia
on kulunut hdnen ldhtoajastaan, rangaistus myohdstymisestd on reikdpelissa
reidn menetys ja lyontipelissa kaksi lyontid ensimmdiselle reidlle. Muutoin
rangaistuksena on pelistd sulkeminen.

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sddnnén 32-1a huomautus 2.
Pistebogey-kilpailut: ks. Sdannén 32-1b huomautus 2.

Poikkeus: Jos toimikunta pdattdd, ettd erityinen syy on estdnyt pelaajaa
aloittamasta pelid ajallaan, ei mitddn rangaistusta seuraa.

b. Ryhmit
Lyontipelissa kilpailijan pitdd pysya koko kierroksen ajan toimikunnan
mddradmdssd ryhmdssd, ellei toimikunta salli tai hyvdksy muutosta.

RANGAISTUS SAANNON 6-3b RIKKOMISESTA:
Pelistd sulkeminen.

(Paraspallo- ja nelipallopeli: ks. Sdannét 30-3a ja 31-2)

6-4 Caddie
Pelaajaa saa avustaa caddie, mutta pelaajalla saa olla kerrallaan vain yksi caddie.

*RANGAISTUS SAANNON 6-4 RIKKOMISESTA

Reikédpeli: Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttdmaksi sen
reidn pelaamisen jdlkeen, jolla rike on havaittu. Reidn menetys jokaista
sellaista reikdd kohden, missd sddntérike on tapahtunut. Enimmaisrangaistus
kierroksella on kahden reidn menetys.

Lyontipeli: Kaksi lyontid jokaista sellaista reikdd kohden, missa rike on
tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on neljd lyontid (kaksi lyontid
kahdelle ensimmaiselle reidlle, missd sddntorike on tapahtunut).



Reikd- tai lyéntipeli: Jos sddntorike havaitaan kahden reidn vdlilld, katsotaan
se havaituksi seuraavan reidn pelaamisen aikana ja rangaistus sovelletaan sen
mukaisesti.

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sdannon 32-1a, huomautus 1.

Pistebogey-kilpailut: ks. Sddnnén 32-1b huomautus |.

*Jos pelaajalla on useampi kuin yksi caddie ja han rikkoo tdtd saantod,

tulee hanen valittdmasti rikkeen havaittuaan pitdd huolta, ettd hanelld

on tdstd eteenpdin korkeintaan yksi caddie kerrallaan loppuajan tdydestd
pelikierroksesta, muutoin pelaaja suljetaan kilpailusta.

Huomautus: Toimikunta voi kilpailumaérayksissa (Sdant6 33-1) kieltdd
caddien kdyton tai laatia rajoituksia koskien caddien valintaa.

6-5 Pallo
Pelaaja vastaa pelaamansa pallon asianmukaisuudesta. Jokaisen pelaajan on
hyvd merkitd pallonsa tunnusmerkilld.

6-6 Lyontipelin tulos

a.Tuloksen kirjaaminen

Jokaisen reidn jdlkeen merkitsijdn tulisi tarkistaa tulos yhdessa kilpailijan
kanssa ja merkitd se tuloskorttiin. Kun kierros on pelattu loppuun, merkitsijé
allekirjoittaa tuloskortin ja antaa sen kilpadilijalle. Jos kilpailijalla on ollut useita
merkitsijitd, kunkin pitdd allekirjoittaa se osa, josta hdn on vastuussa.

b.Tuloskortin allekirjoittaminen ja palauttaminen

Kierroksensa lopetettuaan kilpailijan tulisi tarkistaa tuloksensa kultakin

reidltd ja selvittdd mahdolliset epdselvyydet toimikunnan kanssa. Hanen

on varmistuttava siitd, ettd merkitsijd tai merkitsijdt ovat tuloskortin
allekirjoittaneet, allekirjoitettava tuloskortti itse ja palautettava se toimikunnalle
mahdollisimman pian.

RANGAISTUS SAANNON 6-6b RIKKOMISESTA:
Pelistd sulkeminen




c.Tuloskortin muuttaminen
Tuloskorttiin ei saa tehdd mitdan muutoksia sen jélkeen, kun kilpailija on
palauttanut sen toimikunnalle.

d.Viidra reikdtulos

Kilpailija vastaa siitd, ettd kunkin reidn tulos on merkitty oikein hdnen
tuloskorttiinsa. Jos kilpailija ilmoittaa joltain reidltd pienemman tuloksen, kuin
minkd hdn oikeasti on pelannut, hinet suljetaan pelistd. Mikdli han iimoittaa
joltain reidltd todellista suuremman tuloksen, pysyy iimoitettu tulos voimassa.

Poikkeus: Kilpailijaa ei suljeta pelistd, jos han ilmoittaa joltain reidftd
pienemman tuloksen kuin minkd hdn oikeasti on pelannut, ja tdmad johtuu
siitd, ettd hdn ei ole tiennyt ennen tuloskortin palauttamista aiheuttamistaan
yhdestd tai useammasta rangaistuslyonnistd. Téllaisessa tapauksessa kilpailija saa
ao. sddnndn mukaisen rangaistuksen ja lisdksi kaksi rangaistuslyontid jokaiselle
reidlle jolla kilpailija on rikkonut Sdantéd 6-6d. Tdmd poikkeus ei ole voimassa,
jos ao. tietdmdttd rikotun sddnndn rangaistuksena on pelistd sulkeminen.

Huomautus I: Toimikunnan tehtdvand on laskea lopputulos ja ottaa
huomioon korttiin merkitty tasoitus — ks. Saanto 33-5.

Huomautus 2: Nelipallolyontipeli, ks. Sdannét 31-3 ja 31-7a.

6-7 Tarpeeton viivyttely; Hidas peli

Pelaajan pitdd pelata viivyttelemittd ja noudattaa kaikkia toimikunnan antamia
pelin nopeutta sdatelevid maardyksid. Pelaaja ei saa tarpeettomasti viivytelld
pelatun reidn ja seuraavan tiiguspaikan valilla.

RANGAISTUS SAANNON 6-7 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid
Bogey- ja parkilpailut - Sdannén 32-1a huomautus 2
Pistebogey-kilpailut - ks. Sdd4nnén 32-1b huomautus 2
Seuraavasta rikkeestd - pelistd sulkeminen
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Huomautus I: Jos pelaaja tarpeettomasti viivyttelee kahden reidn valillg,
hdn viivyttdd seuraavan reidn pelaamista ja rangaistus koskee sitd reikdd —
poikkeuksena bogey-, par- ja pistebogey-kilpailut (ks. Sdanté 32).

Huomautus 2: Toimikunta voi hitaan pelin estamiseksi kilpailumdarayksissa
(Sdanto6 33-1) julkistaa pelinopeusohjeet, jotka sisdftdvdt suurimman sallitun
ajan tdyden kierroksen, reidn tai lydnnin pelaamiseen.

Reikdpelissd toimikunta voi téllaisessa mddrdyksessa muokata tdiman sadnnon
rikkomisesta saatavaa rangaistusta seuraavasti:

Ensimmainen rike: Reidn menetys
Toinen rike: Reidn menetys
Useampi rike: Pelistd sulkeminen

Lyontipelissd toimikunta voi téllaisessa mddrdyksessa muokata tdiman saannén
rikkomisesta saatavaa rangaistusta seuraavasti:

Ensimmainen rike: Yksi lyonti
Toinen rike: Kaksi lyontid
Useampi rike: Pelistd sulkeminen

6-8 Pelin keskeyttiminen; Pelin jatkaminen

a. Sallittu

Pelaaja saa keskeyttdd pelin vain,

(i) jos toimikunta on pelin keskeyttanyt,

(i) jos hdn uskoo, ettd salama voi aiheuttaa vaaratilanteen,

(i) jos han odottaa toimikunnan padtosta epaselvdstd tai kiistellystd asiasta
(ks. Sdanndt 2-5 ja 34-3), tai

(iv) jos hdnelld on muu pdteva syy kuten dkillinen sairastuminen.

Huono sdd ei sindnsd ole patevd syy pelin keskeyttamiseen.

Jos pelaaja keskeyttdd pelinsd ilman toimikunnan erityistd lupaa, hdnen tulee

ilmoittaa asiasta toimikunnalle heti kun se on kédytannéssa mahdollista.

Jos pelaaja ndin menettelee ja toimikunta pitdd keskeyttdmisen syytd

hyvaksyttavand, pelaajaa ei rangaista. Muussa tapauksessa pelaaja suljetaan
pelistd.
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Poikkeus reikapelissa: Pelaajat, jotka sopivat reikdpelissa pelin
keskeyttdmisestd, eivat saa siitd rangaistusta, elleivdt he keskeyttdessddn viivytd
kilpailua.

Huomautus: Poistuminen kentdltd ei sindnsa vield merkitse pelin
keskeyttdmistd.

b. Menettelytapa toimikunnan keskeyttiessi pelin

Toimikunnan keskeyttdessd pelin silloin, kun ottelu tai pelaajaryhma on
lopettanut edellisen reidn, mutta ei ole aloittanut seuraavaa, pitdd pelaajien
valittémasti keskeyttdd peli. Pelaajat saavat jatkaa pelid vasta, kun toimikunta
antaa siitd mddrdyksen. Mikdli he ovat pelaamassa jotain reikdd, he voivat
keskeyttdd pelin valittdmdsti tai jatkaa reidn pelaamista viivyttelemattd.
Jatkaessaan reidn pelaamista he voivat keskeyttdd pelin ennen reidn pelaamista
loppuun. Peli keskeytetddn joka tapauksessa, kun reikd on pelattu loppuun.

Pelaajien on jatkettava pelaamista, kun toimikunta on maarannyt pelin
jatkamisesta.

RANGAISTUS SAANNON 6-8b RIKKOMISESTA:
Pelistd sulkeminen

Huomautus: Toimikunta voi kilpailumdardyksissd (Sdanto 33-1) todeta,

ettd mahdollisen vaaran uhatessa pelaaminen pitdd lopettaa valittomasti
toimikunnan keskeytettyd pelin. Mikdli pelaaja ei lopeta pelaamistaan
valittémasti, hanet suljetaan pelistd, ellei tdllaista rangaistusta ole muuttaminen
Sddnnoén 33-7 mukaisesti.

c. Pallon nostaminen pelin keskeytyessa

Pelaajan keskeyttdessd pelinsd Sdannén 6-8a mukaisesti kesken reidn
pelaamisen, han saa nostaa pallonsa rangaistuksetta vain, jos toimikunta on
keskeyttanyt pelin tai pallon nostamiseen on pdteva syy. Pallon paikka on
merkittdvd ennen nostamista. Jos pelaaja keskeyttdd pelin ja nostaa pallonsa
ilman toimikunnan erityistd lupaa, hdnen on ilmoittaessaan toimikunnalle pelin
keskeyttdmisestd (Sdantd 6-8a) samalla iimoitettava my&s pallon nostamisesta.



Mikdli pelaaja nostaa pallonsa ilman patevdd syytd, ei merkitse pallon
paikkaa ennen pallonsa nostamista tai pelaaja laiminly ilmoituksen pallonsa
nostamisesta, pelaaja saa yhden lyénnin rangaistuksen.

d. Menettely keskeytetyn pelin uudelleen kaynnistamiseksi

Pelid on jatkettava siitd missd peli keskeytettiin, vaikka pelid jatkettaisiin
seuraavana pdivand. Pelaajan on meneteltavd joko ennen pelin jatkamista tai
jatkamisen yhteydessd seuraavasti:

(i) jos pelaaja on nostanut pallonsa Saannén 6-8c mukaisesti ja se on ollut
sallittua, pelaajan pitdd asettaa alkuperdinen tai korvaava pallo paikkaan,
josta alkuperdinen pallo nostettiin. Muussa tapauksessa alkuperdinen pallo
on asetettava takaisin;

(i) jos pelaaja ei ole nostanut palloaan, hdn voi, edellyttden ettd Saantod
6-8c sen sallii nostaa, puhdistaa ja asettaa pallonsa takaisin, tai korvata
alkuperdinen pallo uudella paikkaan, josta alkuperdinen pallo nostettiin.
Ennen nostamista pallon paikka on merkittdvé; tai

(iii) jos pelaajan pallo tai merkkinappi on siirtynyt (my6s tuulen tai veden
vaikutuksesta), kun peli on ollut keskeytettynd, pallo tai merkkinappi
(alkuperdinen tai uusi) on asetettava paikkaan, josta alkuperdinen pallo tai
merkkinappi siirtyi.

Huomautus: Jos paikkaa, johon pallo olisi asetettava, on mahdotonta

maédrittdd, on tdmad paikka arvioitava ja asetettava pallo arvioinnilla

maddritettyyn paikkaan. Sdantod 20-3c ei voida soveltaa.

*RANGAISTUS SAANNON 6-8d RIKKOMISESTA:

Reikédpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

*Mikali pelaaja saa yleisen rangaistuksen Saannon 6-8d rikkomisesta, ei pelaaja
saa lisdrangaistusta Saannon 6-8c perusteella.




Saanto 7 Harjoittelu

Mairitelmat

Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Méadritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

7-1 Ennen pelikierrosta tai kierrosten vililla

a. Reikapeli
Pelaaja saa harjoitella kilpailukentdlld ennen kierrosta kilpailupdivana.

b. Lyontipeli

Ennen kilpailukierrosta tai uusintareikien alkamista kilpailija ei saa
lydntipelikilpailun minddn pdivand harjoitella kilpailukentdlld tai kokeilla kentdn
minkddn viherién pintaa pyorittdmalld palloa tai raapimalla tai hankaamalla
pintaa.

Kun perdttdisind paivind pelataan vahintddn kaksi lydntipelikierrosta, kilpailija
ei saa ndiden kierrosten vdlilld harjoitella niilld kentilld, joilla vield tullaan
pelaamaan, tai kokeilla tallaisen kentdn minkddn viherion pintaa pyorittamalld
palloa tai raapimalla tai hankaamalla pintaa.

Poikkeus: Puttauksen ja lahilydntien harjoittelu ensimmdiselld tiauspaikalla
tai sen ldheisyydessd sekd milld tahansa harjoitusalueella ennen kierroksen tai
uusintareikien alkua on sallittua.

RANGAISTUS SAANNON 7-1b RIKKOMISESTA:
Pelistad sulkeminen

Huomautus: Toimikunta voi kilpailumaarayksissa (Sdanté 33-1) kieltdd
harjoittelun kilpailukentdilld reikdpelikilpailupdivand tai sallia harjoittelun
kilpailukentdlld tai sen osalla (Sdantd 33-2c¢) lyontipelikilpailupdivana tai
lyéntipelikilpailun kierrosten valilla.



7-2 Kierroksen aikana
Pelaaja ei saa lyddd harjoituslyéntid reikdd pelatessaan tai kahden reidn valilla.

Kahden reidn vililld pelaaja saa harjoitella puttausta tai ldhilydntejd
a. viimeksi pelatun reidn viheridlld tai sen ldheisyydessd,

b. milld tahansa harjoitusviheridlid tai sen ldheisyydess4, tai

. seuraavan pelattavan reidn tiiauspaikalla tai sen ldheisyydessd,

edellyttéden, ettei tallaista harjoituslyntid lyddd esteestd ja ettei timd
tarpeettomasti viivytd pelid (Sdanto 6-7).

Reidn tuloksen ratkeamisen jdlkeen pelatut lyénnit eivdt ole harjoituslyéntejd.

Poikkeus: Jos toimikunta on keskeyttanyt pelin, saa pelaaja ennen kuin peli
jatkuu harjoitella (a) kuten tdssd sddnndssd mainitaan, (b) kaikkialla muualla
paitsi kilpailukentdlld ja (c) niin kuin toimikunta muutoin sallii.

RANGAISTUS SAANNON 7-2 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

Jos rike tapahtuu kahden reidn vililld, kohdistuu rangaistus seuraavaan reikdan.

Huomautus |: Harjoitusheilahdus ei ole harjoituslydnti ja sen saa tehdd
missd tahansa edellyttden, ettei pelaaja riko sddntdjd.

Huomautus 2: Toimikunta voi kieltdd harjoittelun
(a) viimeksi pelatun reidn viheridlid tai sen laheisyydessd,

(b) kieltad pallon vierittamisen viimeksi pelatun reidn viheriélld



Saanto 8 Neuvo; Pelilinjan osoittaminen

Mairitelmat
Méadritelmét ovat aakkosjdrjestyksessa ja sijaitsevat sddntojen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sdanndissd — ks. sivut 30-45.

8-1 Neuvo
Pelaaja ei saa tdyden kierroksen aikana

a. kilpailussa neuvoa ketddn muuta kentdlld pelaavaa kuin joukkuetoveriaan, tai

b. kysyd neuvoa keneltdkddn muulta kuin joukkuetoveriltaan tai kummankin
caddielta.

8-2 Pelilinjan osoittaminen

a. Muualla kuin viheri6lla

Muualla kuin viheriolld voi kuka tahansa osoittaa pelaajalle pelilinjan. Kuitenkaan
pelaaja ei saa tdssd tarkoituksessa sijoittaa ketddn pelilinjalle tai sen ldhelle tai
tdman linjan jatkeelle reidin taakse, kun pelaaja lyd. Kaikki pelilinjaa osoittavaksi
tarkoitetut merkit, jotka pelaaja itse tai joku muu hdnen tieten on asettanut,
pitdd poistaa ennen kuin pelaaja lyd.

Poikkeus: Lipputanko, jota huolletaan tai jota pidetddn ylhaallda — ks. Sdanto
[7-1.

b.Viheriolla

Pelaajan pallon ollessa viheridlld pelaaja, hdnen joukkuetoverinsa tai
jommankumman caddie voi osoittaa puttauslinjan ennen lyontid, mutta ei
sen aikana. Viherién pintaa ei tdlloin saa koskettaa. Merkkid puttauslinjaa
osoittamaan ei saa asettaa mihinkdan.

(Puttauslinjaan koskeminen - ks. Sdanto 16-1a)

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid




Huomautus: Toimikunta voi joukkuekilpailun kilpailumaarayksissa (Saanto
33-1) sallia jokaisen joukkueen nimedvan yhden henkilén, joka saa antaa
joukkueensa jdsenille neuvoja (sekd osoittaa puttauslinjan). Toimikunta voi antaa
mddrdyksid téllaisen henkilén nimedmisestd sekd toiminnasta. Toimikunnalle on
iimoitettava tama henkild ennen neuvon antamista.

Saanto 9 Tieto lyontimaarasta

Maidritelmit
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

9-1 Yleistd
Pelaajan lydntimddrdn pitdd sisaltdd kaikki hanelle annetut rangaistuslyénnit.

9-2 Reikapeli

a.Tieto lyontimaarasta

Vastustajalla on oikeus reikdd pelattaessa varmistaa pelaajalta tdman
senhetkinen lyéntimddrd ja reidn pelaamisen jalkeen lyontien kokonaismadrd
talld reidlla.

b.Viiri tieto
Pelaaja ei saa antaa vddrad tietoa vastustajalleen. Jos pelaaja antaa vddrdd
tietoa, menettdd hin pelattavan reidn.

Pelaajan katsotaan antaneen vddréa tietoa, jos;

(i) hén ei ilmoita vastustajalleen saamastaan rangaistuslyénnistd heti, kun se
on kdytdnnossd mahdollista. Vaadrad tietoa ei anneta, jos vastustaja seuraa
pelaajan toimintaa tilanteessa (a) josta selvasti on sddnnén mukaan
seurauksena rangaistus tai (b) pelaaja korjaa virheensd ennen vastustajan
seuraavaa lyéntid,

(i) hdn antaa reikdd pelatessaan vddrdd tietoa lyontiensd lukumddrastd eikd
korjaa virhettd ennen vastustajan seuraavaa lyontid,



(iii) hdn antaa reidn pelaamisen jdlkeen vddrda tietoa juuri pelatun reidn
lyéntimddrdstd ja tama vaikuttaa vastustajan kasitykseen reidn tuloksesta
eikd hdn korjaa virhettd ennen kuin kukaan pelaajista ly6 seuraavalta
tilauspaikalta tai, jos kysymyksessd on ottelun viimeinen reikd, ennen kuin
kaikki pelaajat poistuvat viherioltd.

Pelaajan katsotaan antaneen vddrdd tietoa, vaikkei hdn olisikaan tiennyt
saamastaan rangaistuksesta. Pelaajan velvollisuus on tuntea sddnnét.

9-3 Lyontipeli
Rangaistuksen saaneen kilpailijan tulisi ilmoittaa asiasta merkitsijdlleen heti, kun
se on kdytdnndssd mahdollista.

Maaritelmat

Médritelmét ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Méadritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissa — ks. sivut 30-45.

10-1 Reikapeli
a.Aloitettaessa reian pelaaminen

Ensimmaiselld tiiauspaikalla joukkueen aloitusoikeus mdardytyy lahtoluettelon
mukaan. Ellei ldhtoluetteloa ole, aloitusoikeus tulisi arpoa.

Reidn voittaneella joukkueella on aloitusoikeus seuraavalla tiiauspaikalla.
Jos reikd tasataan, sdilyy aloitusoikeus silld joukkueella, jolla se edelliselldkin
tilauspaikalla oli.
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b. Reikdd pelattaessa

Molempien pelaajien aloitettua reidn pelaamisen, pelataan reidstd kauimpana
olevaa palloa ensin. Mikdli pallot ovat yhtd kaukana reidstd tai pallojen asemaa
reikddn ndhden ei voida madrittdd, ensiksi pelattava pallo tulisi valita arvalla.

Poikkeus: S3ant6 30-3b (paraspallo- ja nelipalloreikdpeli).

Huomautus: Kun tiedetdin, ettd alkuperdinen pallo ei ole pelattavissa
sijaintipaikaltaan ja pelaajan on pelattava pallo mahdollisimman laheftd
sitd kohtaa, jossa alkuperdistd palloa viimeksi pelattiin (ks. Sdant6 20-5),
pelijdrjestys madrdytyy sen kohdan mukaan, jossa edellinen lyénti tapahtui.
Mikali palloa saa pelata muualta kuin edellisen lydnnin paikalta, pelijérjestys
mddrdytyy sen mukaan, mihin alkuperdinen pallo on pysahtynyt.

c. Pelaaminen vairilld vuorolla

Jos pelaaja pelaa vastustajan vuorolla, tdstd ei seuraa rangaistusta. Vastustaja
saa kuitenkin heti vaatia pelaajaa mitdtdimaan lydntinsd ja pelaamaan pallon
oikealla vuorolla mahdollisimman laheltd paikkaa, josta hdn 16i edellisen
lyéntinsd (ks. Sdants 20-5).

10-2 Lyontipeli

a.Aloitettaessa reiin pelaaminen

Ensimmiaiselld tiiauspaikalla kilpailijoiden aloitusoikeus madraytyy ldhtoluettelon
mukaan. Ellei lahtoluetteloa ole, aloitusoikeus pitdisi arpoa.

Kilpailijalla, jolla on reidn paras tulos, on aloitusoikeus seuraavalla tiauspaikalla.
Kilpailijalla, jolla on toiseksi paras tulos, on vuorossa toisena jne. Jos kahdella
tai useammalla kilpailijalla on reidlld sama tulos, he pelaavat seuraavalta
tiauspaikalta samassa jdrjestyksessd kuin edelliseltakin.

Poikkeus: S3anto 32-1 (tasoituksellinen bogey-, par- ja pistebogey-kilpailut)
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b. Reikdi pelattaessa

Kilpailijoiden aloitettua reidn pelaamisen, pelataan reidstd kauimpana olevaa
palloa ensin. Mikdli useampi pallo on yhtd kaukana reidstd tai pallojen asemaa
reikddn ndhden ei voida madrittdd, ensiksi pelattava pallo olisi valittava arvalla.

Poikkeus: S3ant6 22 (pelid haittaava tai auttava pallo) ja 31-4 (nelipallo
lydntipeling).

Huomautus: Kun tiedetddn, ettd alkuperdinen pallo ei ole pelattavissa
sijaintipaikaltaan ja kilpailijan on pelattava pallo mahdollisimman ldheltd
sitd kohtaa, jossa alkuperdistd palloa viimeksi pelattiin (ks. Saanto 20-5),
pelijdrjestys mddrdytyy sen kohdan mukaan, jossa edellinen lydnti tapahtui.
Mikdli palloa saa pelata muualta kuin edellisen lyénnin paikalta, pelijdrjestys
maddrdytyy sen mukaan, mihin alkuperdinen pallo on pysahtynyt.

c. Pelaaminen viirilla vuorolla

Jos kilpailija pelaa vaaralld vuorolla, siitd ei seuraa rangaistusta ja pelattu pallo
pelataan sijaintipaikaltaan. Jos kuitenkin toimikunta katsoo, ettd kilpailijat ovat
sopineet pelaamisesta vaarilld vuorolla, jotta joku heistd hyStyisi siitd, heidat
suljetaan pelistd.

(Pallon lydminen samalla, kun toinen pallo on liikkeessd viheritlld tapahtuneen
lyénnin seurauksena - Sdanto | 6-1f)

(Vddrd lyontijarjestys nelinpelissa — ks. Sdanto 29-3)

10-3 Varapallo tai toinen pallo tiiauspaikalta

Jos pelaaja pelaa tiiauspaikalta varapallon tai toisen pallon, hin saa tehdd
tdmdn vasta sen jdlkeen, kun hadnen vastustajansa tai kanssakilpailijansa on
lydnyt ensimmdisen lydntinsa. Jos useampi kuin yksi pelaaja haluaa pelata
varapallon tai toisen pallon tiiauspaikalta, taytyy alkuperdisen lydntijdrjestyksen
sdilyd. Jos pelaaja pelaa varapallon tai toisen pallon vdardlld vuorolla,
sovelletaan Sdantéd 10-1c tai 10-2c.



Tiiauspaikka

Saanto |11 Tiiauspaikka

Madritelmit
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45

I'1-1 Tiiaus

Kun pelaaja laittaa pallonsa peliin tiauspaikalta, on se pelattava tiiauspaikan
sisdpuolelta ja maanpinnalta tai sddntojen mukaiselta tiiltd (katso liite V), joka
on maan pinnassa tai pinnalla.

Tdssd sddnndssd, maan pinta pitdd sisdllddn maan pinnan epatasaiset kohdat
(on pelaaja ne tehnyt tai ei) ja hiekan tai muun luonnon aineen (on pelaaja
sen siihen laittanut siihen tai ei).

Pelaaja suljetaan pelistd, jos hdn kohottaakseen pallonsa maanpinnasta kdyttdd
tiiatessaan sdantdjen vastaista tiitd tai muuta esinettd.

Pelaaja saa seistd tiiauspaikan ulkopuolella lyddessddn silld olevaa palloa.

11-2 Tiimerkit

Ennen kuin pelaaja pelaa milld tahansa pallolla aloituslydnnin pelattavan reidn
tiauspaikalta, katsotaan tiimerkkien olevan kiintedsti paikallaan. Jos pelaaja
talloin siirtdd tai sallii timerkin siirrettdvan tarkoituksena valttad haittaava
vaikutus lydntiasentoon, mailan heilahdukseen tai pelilinjaan, pelaaja saa
rangaistuksen Sdannon |3-2 mukaisesti.

I 1-3 Tiilta putoava pallo

Jos pallo, joka ei ole pelissd, putoaa tiiltd, tai pelaaja napdyttdd pallon tiiftd
tdhddtessddn palloa, saa tdman tiiata uudestaan ilman rangaistusta. Jos
kuitenkin téllaisessa tapauksessa palloa on lyéty, lasketaan lyonti pelitulokseen
riippumatta siitd, liikkuiko tdmd pallo vai ei. Rangaistusta ei tdstd seuraa.



I 1-4 Pelaaminen tiiauspaikan ulkopuolelta

a. Reikapeli

Jos pelaaja aloittaa reidn pelaamalla pallon tiiauspaikan ulkopuolelta,
ei rangaistusta seuraa, mutta vastustaja saa valittdmdsti vaatia lyénnin
mitdtéimistd ja pelaamaan pallon tiiauspaikan sisdpuolelta.

b. Lyontipeli

Jos kilpailija aloittaa reidn pelaamalla pallon tiiauspaikan ulkopuolelta, hin saa
siitd kahden lyonnin rangaistuksen ja sen jdlkeen hdnen on pelattava pallo
tiauspaikan sisdpuolelta.

Ellei kilpailija korjaa virhettddn ennen kuin han Iy seuraavalta tiauspaikalta,
tai mikdli kysymyksessa on kierroksen viimeinen reikd, ei ilmoita aikeestaan
oikaista virhettddn ennen kuin hdn poistuu viheriéltd, suljetaan kilpailija pelista.

Tiiguspaikan ulkopuolelta pelattua kilpailijan aloituslyéntid ja télld reidlld
ennen virheensd korjaamista pelaamiaan seuraavia lyéntejd ei lasketa hanen
tulokseensa.

I'1-5 Pelaaminen vaardlta tiiauspaikalta
Sovelletaan Sdantod | 1-4.

Pallon pelaaminen

Sdantdé 12 | Pallon etsiminen ja tunnistaminen

Maidritelmidt
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

12-1 Pallon etsiminen; Pallon nikeminen
Pelaaja ei valttamattd ole oikeutettu nakemadn palloaan sitd lyddessddn.

Etsiessdadn palloaan missd tahansa kentdilld pelaaja saa koskettaa ja taivuttaa
pitkdd ruohoa, kaislaa, pensasta, kanervaa tai vastaavaa vain sen verran, ettd
pelaaja voi 16ytdd tai tunnistaa pallonsa. Mitddn sellaista ei saa kuitenkaan
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tehdd, joka parantaa tdmén pallon makuuta, aiotun lyéntiasennon tai mailan
heilahdusradan vaatimaa tilaa tai pelilinjag; jos pallo likkuu, sovelletaan Saantod
[8-2 lukuun ottamatta tdiman Saannén |2-1 kohtia a - d.

Muiden sddntékohtien pallon etsimiseen ja tunnistamiseen antamien keinojen
lisaksi pelaaja voi myds etsid ja tunnistaa pallonsa Sadnnén |2-1 mukaisesti
seuraavilla keinoilla:

a. Hiekan peittimé@n pallon etsiminen ja tunnistaminen

Jos missd tahansa kentdlld pelaajan pallon oletetaan olevan hiekan peitossa
niin, ettei han pysty 16ytdmdan tai tunnistamaan sitd, pelaaja saa ilman
rangaistusta koskettaa tai siirtdd hiekkaa l6ytddkseen tai tunnistaakseen
pallonsa. Jos pallo I8ytyy ja tunnistetaan pelaajan palloksi, tdytyy pelaajan luoda
pallon makuusta mahdollisimman samankaltainen alkuperdiseen nahden.

Jos pallo on liikkunut hiekkaan koskemisen tai siirtdmisen vuoksi etsinndn

tai tunnistamisen aikana tai alkuperdistd vastaavaa makuuta luotaessa, ei
rangaistusta seuraa; pallo on asetettava takaisin ja pallon makuusta on luotava
mahdollisimman samankaltainen alkuperdiseen verrattuna.

Kun alkuperdisen kaltaista makuuta luodaan tdman sdannén mukaisesti, pelaaja
saa jattdd pienen osan pallosta nakyviin.

b. Esteessi irrallisten luonnonhaittojen peittiman pallon etsiminen ja
tunnistaminen

Jos esteessd pelaajan pallon oletetaan olevan irrallisten luonnonhaittojen
peitossa, niin, ettei han pysty 6ytdmadn tai tunnistamaan sitd, pelaaja saa
ilman rangaistusta koskettaa tai siirtdd irrallisia luonnonhaittoja 16ytddkseen

tai tunnistaakseen pallonsa. Jos pallo 16ytyy tai tunnistetaan pelaajan palloksi,
tdytyy pelaajan asettaa irralliset luonnonhaitat takaisin. Jos pallo on likkunut
irrallisten luonnonhaittoihin koskemisen tai siirtdmisen vuoksi etsinnan tai
tunnistamisen aikana, sovelletaan Saantéd 18-2; jos pallo on likkunut irrallisten
luonnonhaittojen takaisin asettamisen aikana, ei rangaistusta seuraa ja pallo on
asetettava takaisin.

Jos pallo oli kokonaan irrallisten luonnonhaittojen peitossa, taytyy pelaajan
peittdd pallo uudelleen irrallisilla luonnonhaitoilla, pelaaja saa jattdd pienen osan
pallosta nakyviin.
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c. Pallon etsiminen vedesti vesiesteessa

Jos pallon uskotaan olevan vesiesteen vedessd, pelaaja saa etsid sitd mailallaan
tai muulla tavoin ilman rangaistusta. Jos vedessd oleva pallo tdllin vahingossa
liikkuu, siitd ei seuraa rangaistusta ja pallo on asetettava takaisin paikalleen,
ellei pelaaja halua jatkaa pelidan Sdannén 26-1 mukaisesti. Jos likkunut pallo
ei ollut vedessd tai se likkui vahingossa muutoin kuin sitd etsiessd, sovelletaan
Saantoéd 18-2.

d. Pallon etsiminen haitasta tai epanormaalista kenttdolosuhteesta

Jos pallo on haitan sisdlld tai pdalld, tai epdnormaaleissa kenttdolosuhteissa
ja se vahingossa likkuu, kun sitd tdllaisesta paikasta etsitddn, siitd ei seuraa
rangaistusta. Tamd pallo on asetettava paikalleen, ellei pelaaja halua jatkaa
peliddn Sdanndn 24-1b, 24-2b tai 25-Ib mukaisesti. Jos pelaaja asettaa
pallonsa takaisin paikalleen, han voi vield jatkaa jonkun tdssd alakohdassa
[2-1(d) mainitun sddanndn mukaisesti, mikdli se on mahdollista.

RANGAISTUS SAANNON 12-1 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; LySntipeli — Kaksi lyontid

(Pallon aseman, aiotun lyéntiasennon tai lydnnin vaatiman alueen ja pelilinjan
parantaminen — ks. S3anté |3-2)

12-2 Pallon nostaminen tunnistamista varten
Pelaaja vastaa siitd, ettd hian pelaa oikeata palloa. Jokaisen pelaajan tulisi
merkitd pallonsa tunnusmerkilld.

Jos pelaaja epiilee, ettd pysdhtynyt pallo on hdnen, mutta hin ei kykene
tunnistamaan sitéd, pelaaja saa rangaistuksetta nostaa pallon tunnistamista
varten. Pallon nostaminen tunnistamista varten on lisand Sdannén |12-1
sallimiin toimenpiteisiin.

Ennen kuin pelaaja nostaa pallonsa, hdnen on iimoitettava aikeestaan
reikdpelissa vastustajalleen tai lydntipelissd merkitsijdlleen tai kanssakilpailijalleen,
ja hdnen on merkittdva pallonsa paikka. Tdman jdlkeen hdn saa nostaa pallonsa
ja tunnistaa sen edellyttden, ettd hin antaa vastustajalleen, merkitsijdlleen tai
kanssakilpailijalleen mahdollisuuden tarkkailla pallon nostamista ja asettamista
takaisin. Sddnnon 12-2 mukaisesti nostettua palloa ei saa puhdistaa enempdd
kuin tunnistaminen edellyttda.



Jos nostettu pallo on pelaajan ja pelaaja menettelee joko kokonaan tai
yhdessakin kohdassa vastoin sddntojen madrddmad menettelyd, tai han nostaa
pallonsa tunnistamista varten ilman hyvdd syytd, saa han yhden lyonnin
rangaistuksen. Mikdli nostettu pallo on pelaajan, hdnen pitdd asettaa se
takaisin paikalleen. Mikdli hdn ei ndin menettele, hdn saa yleisen rangaistuksen
Sdannon 12-2 rikkomisesta, mutta pelaaja ei saa tdman sadnndén mukaista
lisdrangaistusta.

Huomautus: Jos takaisinasetettavan pallon alkuperdinen makuu on
muuttunut, ks, Sdanté 20-3b.

*RANGAISTUS SAANNON 12-2 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

*Pelaajan saadessa yleisen rangaistuksen Sdannon |2-2 rikkomisesta, pelaaja ei
saa tdmdn sddnndn mukaista lisdrangaistusta.

Sdanto 13 Pallo pelattava paikaltaan

Madritelmat
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntojen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

13-1 Yleista
Pallo on pelattava sijaintipaikaltaan, elleivat sddnnét muuta edellyta.

(Pysahtynyttd palloa on likutettu - Sdanto 18)

13-2 Pallon makuun, aiotun lydntiasennon tai lyénnin vaatiman alueen ja
pelilinjan parantaminen
Pelaaja ei saa parantaa eikd sallia parannettavan

* pallonsa sijaintia tai makuuta,

* aluetta, jolla hdn ottaa lydntiasennon tai aikoo heilauttaa mailaansa,
* pelilinjaansa tai sen kohtuullista jatketta reidn takana, tai

* aluetta, johon pelaaja on pudottamassa tai asettamassa palloa
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millddn seuraavista toimenpiteistd:

* painamalla mailaa maahan

e liikuttamalla, taivuttamalla tai katkaisemalla mitdan kasvavaa tai kiintedd
(mukaan lukien kiintedt haitat ja pelialueen ulkorajaa osoittavat merkit), eikd

* muodostamalla tai tasoittamalla maanpinnan epdtasaisuuksia,

siirtdmalld tai painamalla hiekkaa, irrallista maata, lyontijdlkeen asetettua

turvetta, muita leikattuja ja paikalleen asetettuja turvepaloja, tai

* poistamalla kastetta, huurretta tai vettd.

Pelaajaa ei kuitenkaan rangaista, jos edelld oleva tapahtuu, kun han

 kevyesti asettaa mailan maahan palloa tdhddttdessd

* asettuu normaaliin lydntiasentoon,

* ly6, tai heilauttaa mailaa taaksepdin lyontitarkoituksessa ja suorittaa lydnnin,

¢ muodostaa tai tasoittaa tiauspaikan pinnan epdtasaisuuksia, tai poistaa
kastetta, huurretta, tai vettd tiiauspaikalta, tai

* siirtdd viherioltd hiekkaa ja irtomaata tai korjaa viherién pinnan vaurioita
(Saanto 16-1).

Poikkeus: Pallo esteessd - Sdanto 13-4
13-3 Keinotekoinen lydntiasento

Pelaaja saa asettaa jalkansa tukevasti maahan asettuessaan lydntiasentoon.
Lydntiasentoa ei saa ottaa keinotekoisesti.

13-4 Pallo esteessd; Kielletyt toimet

Ennen kuin pelaaja ly6 palloa, joka on hiekka- tai vesiesteessd, tai palloa, joka
voidaan esteestd nostamisen jdlkeen sinne pudottaa tai asettaa, pelaaja ei saa,
elleivdt sddnndét salli,

a. kokeilla tdmén tai vastaavan muun esteen kuntoa,
b. koskettaa kddellddn tai mailalla esteen maapohjaa tai vesiesteen vettd, tai

c. koskettaa tai liikuttaa irrallista luonnonhaittaa, josta osakin koskettaa estettd.



Poikkeukset:

1. Mikdli pelaaja ei kokeile esteen kuntoa tai paranna pallon makuuta, pelaaja
ei saa rangaistusta, jos hdn esteessd (a) koskettaa esteen maapohjaa tai
irrallista luonnonhaittaa tai vesiesteen vettd yrittdessadn estdd kaatumisensa,
siirtdessddn haittaa, mitatessaan, tai merkatessaan pallonsa paikkaa,
noutaessaan palloa tai nostaessaan, asettaessaan tai asettaessaan palloa
takaisin sddntdihin perustuen, tai (b) laittaa mailat esteeseen.

2. Pelaaja saa milloin tahansa tasata esteen hiekkaa tai maata, jos tarkoituksena
on pelkdstddn kentdn kunnosta huolehtiminen ja mitddn sellaista ei tehdd, ettd
Sdantéd |3-2 rikottaisiin, kun otetaan huomioon pelaajan seuraava fy6nti. Jos
esteestd pelattu pallo on lydnnin jalkeen kyseisen esteen ulkopuolella, pelaaja
voi tasata kyseisen esteen hiekkaa tai maata ilman mitddn rajoitteita.

3. Jos pelaaja ly6 palloa esteestd ja pallo menee toiseen esteeseen, Sdantd
I3-4a ei ole voimassa mihinkddn jatkossa tulevaan toimintaan esteessd, josta
lyénti tehtiin.

Huomautus: Pelaaja saa milloin tahansa, myos tdhddtessddn palloa tai
heilauttaessaan mailaa taaksepdin lyntitarkoituksessa, koskettaa mailalla tai
muutoin haittaa, toimikunnan kentdn oleelliseksi osaksi toteamaa rakennelmaa
tai ruohoa, pensasta, puuta tai mitd tahansa kasvavaa.

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

(Pallon etsiminen - Saanto 12-1)
(Vapautuminen vesiesteestd — Saanto 26)



Saanto 14 Pallon lyéminen

Maidritelmiat
Mddritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmét ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

14-1 Yleista

a. Palloa on ly6téva kunnolla
Palloa pitdd ly6dd kunnolla mailan lavalla. Palloa ei saa tyontdd, laahata eikd
kauhoa.

b. Mailan ankkurointi
Palloa ly6tdessd pelaaja ei saa ankkuroida mailaansa “suoraan’ tai kayttaen
“ankkurointipistettd”.

Huomautus |: Maila katsotaan ankkuroiduksi “suoraan”, kun pelaaja
tarkoituksellisesti pitad mailaa tai mailasta kiinni pitavdd kittd kosketuksessa
mihin tahansa kehonsa osaan lukuun ottamatta sitéd, ettd pelaaja voi pitdd
kiinni mailaa tai mailasta kiinni pitdvaa kattd toista kdttddn tai kyyndrvarttaan
vasten.

Huomautus 2: “Ankkurointipiste” syntyy kun pelaaja tarkoituksellisesti pitdd
kyynérvarttaan kiinni missd tahansa kehonsa osassa ja ndin luo mailasta kiinni
pitdvdlle kddelle vakaan pisteen, jonka ympdri toinen kési voi heilauttaa mailaa.

14-2 Avustaminen

a. Fyysinen apu ja luonnon olosuhteilta suojautuminen
Pelaaja ei saa lyddessddn ottaa vastaan fyysistd apua tai suojaa luonnon
olosuhteita vastaan.

b. Caddien tai joukkuetoverin sijoittuminen pallon taakse
Pelaaja ei saa lyddd, jos hdnen caddiensa, joukkuetoverinsa tai tdmdn caddie on
asettautunut pelilinjan tai puttauslinjan jatkeelle tai sen ldhelle pallon taakse.

Poikkeus: Rangaistusta ei seuraa, jos pelaajan caddie, joukkuetoveri tai tdman
caddie on tahattomasti asettautunut pelilinjan tai puttauslinjan jatkeelle tai sen
ldhelle pallon taakse.
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RANGAISTUS SAANNON 14-1 tai 14-2 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lydntipeli — Kaksi lydntid

14-3 Keinotekoiset vilineet, epitavalliset varusteet ja epdtavallinen
varusteen kaytto.

Sdantd 14-3 kattaa varusteiden kdyton ja vdlineet (sisdltden elektroniset
vdlineet), jotka voivat avustaa pelaajaa tietyn ly6nnin tekemisessa tai yleisesti
hdnen pelissdan.

Golf on haastava peli missd onnistuminen tulisi olla riippuvainen pelaajan
arvioinnista, taidoista ja kyvystd. Ndma periaatteet ohjaavat R&A:ta
médriteltdessd onko tietty laite tai véline Sdanndn 14-3 vastainen.

Tarkemmat médrdykset ja tulkinnat varusteiden sadntdjen mukaisuudesta
Sddannon 14-3 suhteen, sekd konsultointitavasta ja varusteiden sekd vilineiden
toimittamisesta tarkastettavaksi, [6ytyvat liitteestd IV.

Lukuun ottamatta sitd, mitd sddnndissd sanotaan, pelaaja ei tdyden kierroksen
aikana saa kdyttdd keinotekoisia valineitd tai epatavallisia varusteita, tai kdyttdd
mitddn varustetta poikkeuksellisella tavalla:

a. joka saattaa auttaa hdntd lydnnin suorittamisessa tai pelissd,

b. arvioidakseen tai mitatakseen vdlimatkaa tai olosuhteita, jotka saattaisivat
vaikuttaa hdnen peliinsd,

c. joka saattaa auttaa hdntd mailaotteessa lukuun ottamatta
(i) Kkdsineitd, jotka ovat tavanomaisia,

(ii) otetta parantavaa hartsia, jauhetta, tai muuta kuivaavaa tai kosteuttavaa
ainetta, ja
(iii) mailan kédensijan ympdri kierrettyd pyyhettd tai nendliinaa.
Poikkeukset:
1. Pelaaja ei riko ao. sddntdd, jos (a) varuste tai laite on suunniteltu tai omaa
terveyttd helpottavan ominaisuuden (b) pelaajalla on terveydellinen syy

kdyttdd varustetta tai laitetta ja (c) toimikunta on todennut, ettei kdytté anna
pelaajalle liiallista etua muihin pelaajiin verrattuna.



2. Pelaaja ei riko ao. sddntdd, jos hdn kdyttdd varustetta perinteisesti
hyvaksytylld tavalla.

RANGAISTUS SAANNON 14-3 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid
Seuraavasta rikeestd - pelistd sulkeminen

Jos rike tapahtuu kahden reidn vililld, kohdistuu rangaistus seuraavaan reikddn.

Huomautus: Toimikunta voi laatia paikallissadnnon, joka sallii pelaajien
kayttdd etdisyyttd mittaavaa laitetta.

14-4 Palloon osuminen useammin kuin kerran
Jos pelaajan maila osuu palloon lydnnin aikana useammin kuin kerran, pelaajan
tulee laskea lyonti sekd lisdtd yksi rangaistuslyonti, yhteensa siis kaksi lyontid.

14-5 Liikkuvan pallon pelaaminen
Pelaaja ei saa ly6dd likkuvaa palloaan.

Poikkeukset:

¢ Pallo putoaa tiiltd — Saanto | 1-3.
¢ Palloon osuminen useammin kuin kerran — Saanto 14-4.
* Pallo liikkuu vedessd — Sdanto 14-6.

Jos pallo alkaa liikkua vasta sen jdlkeen, kun pelaaja on aloittanut lydnnin tai
mailan taaksepdin heilautuksen lyéntid varten, han ei saa likkuvan pallon
pelaamisesta tdmdn sddnnon mukaista rangaistusta. Pelaajaa koskee kuitenkin
mahdolliset rangaistukset Saannén 18-2 rikkomisesta (Pelaaja liikuttaa
pysahtynyttd palloa).

(Pallon suunnan muuttaminen tai pysdyttdiminen pelaajan, joukkuetoverin tai
caddien toimesta tarkoituksellisesti — ks. Sdanto |-2)

14-6 Pallo liikkuu vedessa

Kun vesiesteessd oleva pallo liikkuu vedessd, saa pelaaja ilman rangaistusta
ly6dd palloa. Han ei kuitenkaan saa viivyttdd lyéntiddn antaakseen tuulen tai
virran parantaa pallon asemaa. Vesiesteen vedessd liikkuvan pallon saa nostaa
ylos, jos pelaaja valitsee Sdanndn 26 mukaisen menettelyn.



RANGAISTUS SAANNON 14-5 tai 14-6 RIKKOMISESTA:
Reikédpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

Saanto 15 Korvaava pallo;Vaira pallo

Mairitelmdt
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Méaaritelmit ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

15-1 Yleista

Pelaajan on pelattava reikd loppuun asti silld pallolla, jolla hdn on aloittanut
tiauspaikalta, ellei pallo ole kadonnut tai ulkona tai pelaaja korvaa sen toisella
pallolla, riippumatta siitd onko korvaaminen sallittua tai ei (ks. Sdanto 15-2).
Jos pelaaja pelaa vddrdd palloa, ks. Sdanto 15-3.

15-2 Korvaava pallo

Pelaaja saa korvata pallon toisella pallolla, kun hdn toimii sellaisen sddnnén
perusteella, joka sallii pelaajan pelata, pudottaa tai asettaa toisen pallon reidn
loppuun pelaamiseksi. Korvaavasta pallosta tulee pelissd oleva pallo.

Jos pelaaja korvaa pallon sddntdjen vastaisesti (mukaan lukien tahaton
korvaaminen, kun vddrd pallo on pudotettu tai asetettu pelaajan toimesta),
tdma korvaava pallo ei ole vddrd pallo, vaan siitd tulee pelissd oleva pallo. Jos
tdtd virhettd ei ole korjattu Sadnndn 20-6 mukaisesti ja pelaaja lyé saannén
vastaisesti korvattua pallog, reikipelissd han menettdd reidn tai lyontipelissd saa
kahden lyonnin rangaistuksen asianomaisen sddnnén mukaan, ja lydntipelissa
reikd on pelattava loppuun em. korvaavalla pallolla.

Poikkeus: Jos pelaaja saa rangaistuksen lyStyddn lydnnin védrastd paikasta,
ei pelaaja saa endd lisdrangaistusta korvaamalla pallon silloin kun se ei ole
sallittua.

(Pelaaminen vddrdstd paikasta — ks. Sdanto 20-7)
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15-3 Vaira pallo

a. Reikapeli
Jos pelaaja Iy6 vddrdd palloa, han menettdd reidn.

Jos vddrd pallo on toisen pelaajan, sen omistajan pitdd asettaa pallo sille
paikalle, josta vddrdd palloa ensimmdisen kerran pelattiin.

Jos pelaajan ja hdnen vastustajansa pallot vaihtuvat reikdd pelattaessa,
menettdd se pelaaja reidn, joka ensimmadisend on lydnyt vddrdd palloa. Jos ei
voida todeta, kuka on ensin pelannut vddrdlld pallolla, pelataan reikd loppuun
asti vaihtuneilla palloilla.

Poikkeus: Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja lyd vddrdd palloa, joka likkuu
vesiesteen vedessd. Mitddn lyéntejd, jotka on tehty vddrdlld pallolla, ei lasketa
pelaajan tulokseen. Pelaajan tulee korjata virheensd pelaamalla oikealla pallolla
tai jatkamalla scdntdjen mukaan.

(Asettaminen ja takaisinasettaminen — ks. Sdanto 20-3)

b. Lyontipeli
Jos kilpailija lyd véddrdd palloa, hdnen pitdd lisdtd tulokseensa kaksi
rangaistuslyontid.

Kilpailijan pitdd korjata erehdyksensd pelaamalla oikealla pallolla tai jatkamalla
sddntdjen mukaan. Jos kilpailija ei korjaa erehdystddn ennen kuin ly6
seuraavalta tiauspaikalta tai, mikali kysymyksessd on kierroksen viimeinen
reikd, kilpailija ei ilmoita aikomustaan korjata erehdystddn ennen kuin han
poistuu viheridltd, kilpailija suljetaan pelistd.

Védrdlla pallolla pelattuja lydntejd ei lasketa kilpailijan tulokseen. Jos vddrd pallo
on toisen kilpailijan, sen omistajan pitdd asettaa pallo (alkuperdinen tai uusi)
sille paikalle, josta vddrdd palloa ensimmdisen kerran pelattiin.

Poikkeus: Rangaistusta ei seuraa, jos kilpailija ly6 védrdd palloa, joka liikkuu
vesiesteen vedessd. Mitddn lydntejd, jotka on tehty vddrdlld pallolla, ei lasketa
kilpailijan tulokseen.

(Asettaminen ja takaisinasettaminen — ks. Saanté 20-3)



Viherio

Saanto 16 Viherid

Méiritelmidt
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntojen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

16-1 Yleista

a. Puttauslinjaan koskettaminen
Puttauslinjaan ei saa koskettaa muulloin kuin seuraavissa tapauksissa:

(i) Pelaaja saa siirtad irralliset luonnonhaitat edellyttden, ettei han paina
mitddn alas.

(i) Pelaaja saa palloon tdhddtessddn asettaa mailan pallonsa eteen
edellyttden, ettei hdn paina mitddn alas.

(iii) Mitattaessa - Sdanto |8-6.

(iv) Palloa nostettaessa tai asetettaessa takaisin — Sdanto 16-1b.

(v) Pallon merkkinappia maahan painettaessa.

(vi) Kun korjataan viheri6lld olevia vanhan reidn kohtia tai pallon alastulojalkia
- Saanto 16-1c.

(vii) Kun siirretddn likuteltavia haittoja - Saanto 24-1.

(Puttauslinjan osoittaminen viheriolld - ks. Saanto 8-2b)

b. Pallon nostaminen ja puhdistaminen

Viheriélld olevan pallon saa nostaa ja tarvittaessa puhdistaa. Pallon paikka on
merkittdvd ennen nostamista ja pallo on asetettava takaisin paikalleen (ks.
Sdantd 20-1). Toisen pallon ollessa likkeessd ei sellaista palloa saa nostaa, joka
voi vaikuttaa kyseisen pallon liikkeeseen.

c.Vanhan reidn kohdan ja pallon alastulojiljen tai muun vaurion
korjaaminen
Viheriélld pelaaja saa korjata vanhan reidn kohdan tai pallon alastulojiljen

riippumatta siitd, onko pelaajan oma pallo viheriélld. Jos pallo tai merkkinappi
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vahingossa likkuu téllaisen korjauksen vuoksi, pallo tai merkkinappi on
asetettava takaisin paikalleen. Rangaistusta ei seuraa mikéli pallon tai
merkkinapin liikkuminen on suoranaista seurausta vanhan reidn kohdan tai
pallon alastulojdljen korjaustoimenpiteistd. Muussa tapauksessa Saantd 18 on
voimassa.

Mitddn muuta viheriélld olevaa vauriota ei saa korjata, mikali korjaaminen
saattaa auttaa pelaajaa reidn pelaamista jatkettaessa.

d. Pinnan kokeileminen
Tdyttd kierrosta pelatessaan pelaaja ei saa kokeilla minkdan viherién pintaa
pyorittdmalld silld palloa tai raapimalla tai hankaamalla pintaa.

Poikkeus: Kahden reidn vdlilld, pelaaja voi kokeilla minkd tahansa
harjoitusviheridn sekd edellisen pelatun viherion pintaa, ellei toimikunta ole tata
kieltanyt (ks. Sdanndn 7-2 huomautus 2).

e. Puttauslinjalla tai molemmin puolin linjaa seisominen
Pelaaja ei saa ly6dd palloa viheridlld seisten puttauslinjan tai sen pallon takana
olevan jatkeen molemmin puolin tai toinen jalka linjalla tai sen jatkeella.

Poikkeus: Rangaistusta ei seuraa mikdli lydntiasento on otettu tahattomasti
siten, ettd pelaaja seisoo puttauslinjalla, sen takana tai sen molemmin puolin
(tai sen jatkeella pallon takana) tai kyseiselld toimella pyritddn vatttdmaan
seisomista toisen pelaajan sen hetkiselld tai tulevalla puttauslinjalla.

f. Pallon lydminen toisen pallon liikkuessa
Pelaaja ei saa ly6dd palloaan kun toinen viheriélld lyéty pallo likkuu. Jos pelaaja
kuitenkin ndin menettelee, rangaistusta ei seuraa, mikdli hdn oli lyéntivuorossa.

(Pelid haittaavan tai auttavan pallon nostaminen, kun toinen pallo on liikkeessa
- ks. Sdants 22)

RANGAISTUS SAANNON [6-1 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

(Caddien tai joukkuetoverin sijoittautuminen - ks. Sdanto 14-2)
(Vddrd viherio - ks. Sdanto 25-3)



16-2 Pallo reidn reunalla

Jos jokin osa pallosta on ylittédnyt reidn reunan, pelaajan pitda siirtyd reidlle
tarpeettomasti viivyttelemdttd. Tamaén jdlkeen pelaajalla on kymmenen
sekuntia aikaa todeta, onko pallo pysahtynyt. Jos se ei sihen mennessd ole
pudonnut reikddn, katsotaan pallon pysdhtyneen. Jos pallo tdman jalkeen
putoaa reikddn, katsotaan pelaajan lydneen pallonsa reikdcdn edelliselld
lyénnilldén ja han saa yhden lydnnin rangaistuksen téltd reiditd. Muita
rangaistuksia ei tdman sddnnén mukaan tule.

(Tarpeeton viivyttely - ks. Saanto 6-7)

Saanto 17 | Lipputanko

Maaritelmidt
Mééritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Mééritelmit ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

17-1 Huollettu, siirretty tai nostettu lipputanko
Lipputankoa voidaan pelaajalle huoltaa, siirtdd paikaltaan tai pitdd ylhaalld reidn
paikan osoittamiseksi ennen lyéntid mistd tahansa paikasta kentdlld.

Jos lipputankoa ennen pelaajan ly6ntid ei ole huollettu, siirretty paikaltaan

tai pidetty ylhailld, lipputankoa ei saa huoltaa, siirtdd paikaltaan tai pitdd
ylhdalld lyénnin aikana tai kun pelaajan pallo on likkeessd, mikdli tdma saattaisi
vaikuttaa pallon likkeeseen.

Huomautus |: Jos lipputanko on paikallaan reidssd ja joku seisoo sen ldhelld
lyénnin aikana, katsotaan hanen huoltavan lipputankoa.

Huomautus 2: Jos ennen ly6ntid pelaaja huomaa lipputankoa huollettavan,
siirretyn paikaltaan tai nostetun eikd han sitd vastusta, katsotaan pelaajan
hyvédksyneen nama toimet.

Huomautus 3: Jos joku huoltaa lipputankoa tai pitdd sitd ylhaalld lyénnin
aikana hdnen katsotaan huoltaneen lipputankoa pallon pysdhtymiseen saakka.

(Huolletun, siirretyn tai nostetun lipputangon siirtdminen pallon ollessa
likkeelld — ks. Saanto 24-1)



17-2 Luvaton huoltaminen

Jos vastustaja tai hdnen caddiensa reikédpelissd ja kanssakilpailija tai hanen
caddie lyontipelissd huoltavat, siirtdvét tai nostavat lipputangon ylos, kun pelaaja
ly6 tai pallo on liikkeessd, ilman pelaajan lupaa tai etukdteistd tietoa, seuraa
vastustajalle tai kanssakilpailijalle rangaistus, jos ndmad toimet saattavat vaikuttaa
pallon likkeeseen.

*RANGAISTUS SAANNON 1 7-1 tai 17-2 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

* Mikdli lyontipelissd Saantdd |7-2 rikotaan ja kilpailijan pallo tdmdn
seurauksena osuu lipputankoon, sen huoltajaan tai pitdjaan tai mihinkddn mitd
hdnelld on mukanaan, kilpailija ei saa rangaistusta. Pelid jatketaan siitd, mihin

pallo pysdhtyi, tai jos palloa oli pelattu viheriélld, lydnti mitdtdidddn, ja pallo
pitdd asettaa alkuperdiselle paikalleen ja pelata uudelleen.

17-3 Pallo osuu lipputankoon tai sen huoltajaan
Pelaajan pallo ei saa osua

a. lipputankoon, kun sitd huolletaan, se on siirretty tai nostettu, eikd

b. henkil66n, joka huoltaa lipputankoa, pitdd sitd ylhdalld, tai mihinkdan, mitd
hanelld on mukanaan, eikd

c. reidssd olevaan huoltamattomaan lipputankoon, kun pallo on ly6ty viheriéltd.

Poikkeus: Kun lipputankoa huolletaan, se on siirretty tai nostettu ilman
pelaajan lupaa — ks. Sdanto |7-2.

RANGAISTUS SAANNON 17-3 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lydntipeli — Kaksi lyontid, ja pallo on pelattava siitd
kohdasta, mihin se on pysahtynyt




17-4 Pallo nojaa lipputankoon

Kun pelaajan pallo nojaa reidssa olevaan lipputankoon ja pallo ei ole reidssd,
saa pelaaja tai joku muu henkild hdnen luvallaan likuttaa tai siirtdd lipputankoa.
Jos pallo télldin putoaa reikddn, katsotaan pelaajan pelanneen pallonsa

reikddn edelliselld lydnnillddn. Muussa tapauksessa on pallo, jos se on likkunut,
asetettava reidn reunalle ilman rangaistusta.

Palloa liikutettu; suuntaa
muutettu tal pysaytett

Saanto 18 Pysdahtyneen pallon liikkuminen

Maaritelmat
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntdjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

18-1 Ulkopuolisen tekijan vaikutuksesta
Jos ulkopuolinen tekijd likuttaa pysahtynyttd palloa, siitd ei seuraa rangaistusta
ja pallo on asetettava takaisin paikalleen.

Huomautus: Onko palloa likuttanut ulkopuolinen tekijd vai ei, on arvioitava
kéytettavissd olevien tosiasioiden perusteella. Jotta ao. sddntdd voidaan
soveltaa, tulee tietdd tai olla kdytdnndssd varma siitd, ettd ulkopuolinen tekijd
on likuttanut palloa. llman téllaista tietoa tai varmuutta tulee pelaajan pelata
pallo sijaintipaikaltaan, tai jos palloa ei l6ydy, jatkettava Sddnnon 27-1 mukaan.

(Toinen pallo liikuttaa pelaajan pysahtynyttd palloa — ks. Sdanto 18-5)

18-2 Pelaajan, joukkuetoverin, caddien tai varusteiden vaikutuksesta
Pelaajan pallon ollessa pelissd, elleivét sddnnét muutoin salli, pelaaja saa yhden
lyénnin rangaistuksen, jos

(i) pelaaja, hdnen joukkuetoverinsa tai jommankumman caddie:

* nostaa tai likuttaa pelaajan pelissd olevaa palloa,

*  koskettaa palloa tahallaan (paitsi mailalla, kun pelaaja tahtdd pelissa
olevaa palloa) tai

* aiheuttaa pelissd olevan pallon likkumisen
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(i) pelaajan tai hdnen joukkuetoverinsa varusteet aiheuttavat pallon likkumisen.

Liikkunut pallo on asetettava takaisin paikalleen paitsi, jos pallo likkuu vasta
sen jdlkeen, kun pelaaja on jo aloittanut mailan heilauttamisen taaksepdin
lyéntid varten ja suorittaa lydnnin.

Sddntojen mukaan rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja vahingossa likuttaa
palloaan seuraavissa tilanteissa:

¢ FEtsiessddn hiekan peittdmdd palloa tai palauttaessaan pallon hiekasta
etsimisen yhteydessd muuttunutta pallon makuuta, asettaessaan takaisin
irrallisia luonnonhaittoja, jotka liikkuivat etsittdessa tai tunnistettaessa palloa
esteessd, tunnustellessaan palloa vesiesteen vedessa tai etsiessddn palloa
haitasta tai epdnormaaleista kenttdolosuhteista - Saanto 12-1.

 Korjatessaan vanhan reidn kohtaa tai pallon jattdmaa jalked - Sdanto 16-1c.

* Mitatessaan - Sdanto 18-6.

* Nostaessaan mitd tahansa palloa sddnnén mukaisesti - Saanté 20-1.

* Asettaessaan tai asettaessaan takaisin jotain palloa sddnnén mukaisesti -
Sdants 20-3a.

* Siirtdessdan viheridlld irrallisia luonnonhaittoja - Saants 23-1.

* Siirtdessdan likuteltavaa haittaa - Sdanté 24-1.

18-3 Reikapelissa vastustajan, caddien tai varusteiden vaikutuksesta

a. Etsimisen aikana

Jos pelaajan palloa etsittdessd, vastustaja, tdmdn caddie tai vastustajan

varusteet likuttavat tai koskettavat em. palloa tai aiheuttavat sen likkumisen, ei
rangaistusta seuraa. Mikali pallo on likkunut, pitdd se asettaa takaisin paikalleen.

b. Muulloin kuin etsinndn aikana

Jos muulloin kuin pelaajan palloa etsittdessd, vastustaja, tdman caddie tai
vastustajan varusteet sddntdjen vastaisesti likuttavat em. palloa, koskettavat
sitd tarkoituksella tai aiheuttavat sen likkumisen, vastustaja saa yhden
rangaistuslyonnin. Mikdli pallo on fikkunut, pitdd se asettaa takaisin paikalleen.

(Vddran pallon pelaaminen — ks. Sdanto 15-3)
(Pallo likkuu mitattaessa — ks. Sdanto 18-6)



18-4 Lyontipelissa kanssakilpailijan, caddien tai varusteiden vaikutuksesta
Jos kanssakilpailija, tdman caddie tai varusteet likuttavat pelaajan palloa,
koskettavat sitd tai aiheuttavat sen likkumisen, ei rangaistusta seuraa. Mikdli
pallo on liikkunut, pitdd se asettaa takaisin paikalleen.

(Védran pallon pelaaminen — ks. Sdanto 15-3)

18-5 Toisen pallon vaikutuksesta
Jos lyénnin seurauksena likkuva pallo siirtdd pelissd olevaa pysahtynyttd toista
palloa, tima likkunut pallo on asetettava takaisin paikalleen.

18-6 Pallo liikkuu mittauksen aikana

Jos pallo tai pallon merkkinappi likkuu tehtdessa sadntojen mukaista mittausta
tai padtettdessd sddnndn mukaisesta menettelytavasta, pitdd pallo tai pallon
merkkinappi asettaa takaisin paikalleen. Rangaistusta ei seuraa mikdli pallon
tai merkkinapin liikkuminen on suoranaista seurausta mittaamisesta. Muussa
tapauksessa toimitaan Sdannon 18-2, 18-3b tai 18-4 mukaisesti.

*RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

*#Mikéli pelaaja ei aseta palloa takaisin paikalleen sddntojen edellyttamalld
tavalla tai han lyé korvaavaa palloa Saannén 18 mukaan vaikka se ei olisi
sallittua, hdn saa yleisen rangaistuksen Sdannon |8 rikkomisesta, mutta ei
mitddn muuta rangaistusta tdman sddnnon perusteella.

Huomautus I: Jos pallo ei ole tdiman sddanndén mukaan valittémasti
palautettavissa, voidaan se korvata toisella pallolla.

Huomautus 2: Jos asetettavan tai takaisinasetettavan pallon alkuperdinen
makuu on muuttunut, ks. Sdanté 20-3b.

Huomautus 3: Jos on mahdotonta mdarittdd paikkaa, johon pallo tulee
asettaa tai takaisinasettaa, ks. Sdanto 20-3c.



Liikkuvan pallon suuntaa muutetaan tai
pallo pysdytetdan

Saanto 19

Mairitelmadt
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Méadritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

19-1 Ulkopuolisen tekijan vaikutuksesta

Jos ulkopuolinen tekijd vahingossa muuttaa pelaajan likkeessd olevan pallon
suuntaa tai pysdyttdd sen, kysymyksessd on ulkopuolinen tapaus eikd siitd
seuraa rangaistusta. Pallo on pelattava sijaintipaikaltaan paitsi seuraavissa
tapauksissa:

a. Jos pelaajan liikkuva pallo, jota on lyéty muualla kuin viheriélld, pysahtyy
liikkuvan tai eldvdn ulkopuolisen tekijcin sisddn tai pddlle, pitdd pallo
pelialueella tai esteessd pudottaa tai viheri6lld asettaa mahdollisimman
ldhelle sitd paikkaa, joka on suoraan sen kohdan alapuolella, jossa
ulkopuolinen tekijd oli, kun pallo pysdhtyi siihen tai sen pdille, ei kuitenkaan
ldhemmaksi reikdd.

b. Jos viheridltd lyéty pelaajan likkuva pallo muuttaa suuntaansa tai pysahtyy
liikkuvan tai eldvan ulkopuolisen tekijdn, lukuun ottamatta matoa, hydnteistd
tai vastaavaa, toimesta tai jdd téllaisen sisddn tai pddlle, lyonti mitdtoiddan.
Pallo on asetettava takaisin paikalleen ja lydnti on uusittava.

Jos pallo ei ole vilittdmdsti saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.

Poikkeus: Pallo osuu henkildon, joka huoltaa lipputankoa tai pitdd sitd
ylhaillg, tai johonkin, mitd hédnelld on mukanaan — ks. Sdanté |7-3b.

Huomautus: Jos ulkopuolinen tekijd on tahallaan muuttanut pelaajan pallon
suuntaa tai pysdyttdnyt sen:

a) kun lyonti on lydty muualta kuin viheriéltd, tulee paikka, jonne pallo olisi
kun lyénti on lyd Ita kuin viheriéltd, tul ikka, j llo olisi
padtynyt, arvioida. Jos tdmd paikka on:

(i) pelialueella tai esteessd, pallo on pudotettava mahdollisimman ldhelle
tdtd paikkaa;

(ii) ulkona, pelaajan on jatkettava Sdanndn 27-1 mukaan; tai
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(iii) viheriolld, pallo on asetettava tahan kohtaan.

(b) kun lyénti on lydty viheridlld, lyénti mitdtdidadn. Pallo on asetettava takaisin
alkuperdiselle paikalleen ja lyénti on uusittava.

Jos ulkopuolinen tekijd on kanssakilpailija tai hdnen caddie, sovelletaan sdantéd
I-2 kanssakilpailijaan.

(Pelaajan pallo muuttaa suuntaansa tai pysahtyy toisen pallon vaikutuksesta —
ks. Sdantd 19-5).

19-2 Pelaajan, joukkuetoverin, caddien tai varusteiden vaikutuksesta

Jos pelaaja itse, hdnen joukkuetoverinsa tai jommankumman caddie tai
varusteet aiheuttavat vahingossa pelaajan pallon suunnan muutoksen tai
pysdhtymisen, saa pelaaja yhden lyénnin rangaistuksen. Pallo pelataan siitd,
mihin se on pysdhtynyt. Kuitenkin jos pallo on jddnyt kilpailijan, hdnen
Jjoukkuetoverinsa tai jommankumman caddien vaatteisiin tai varusteisiin, pelaajan
pitdd pelialueella tai esteessd pudottaa tima pallo ja viheriélld asettaa se
mahdollisimman ldhelle sitd paikkaa, joka on suoraan sen kohdan alapuolella,
jossa esine oli pallon siihen jdddessd, ei kuitenkaan lahemmaksi reikdd.

Poikkeukset:

1. Pallo osuu henkilo6n, joka huoltaa lipputankoa, pitdd sitd ylhaallg, tai
johonkin, mitd hanelld on mukanaan — ks. Séantoé 17-3b.

2. Pudotettu pallo — ks. Sdanto 20-2a.

(Pelaaja, joukkuetoveri tai caddie ovat tahallisesti muuttaneet pallon suuntaa
tai pysdyttdneet sen — ks. Sdaanto 1-2)

19-3 Reiképelissd vastustajan, caddien tai varusteiden vaikutuksesta

Jos vastustaja, tdmdn caddie tai varusteet vahingossa muuttavat pallon suuntaa
tai pysdyttdvdt sen, siitd ei seuraa rangaistusta. Pelaaja saa pelata pallon siitd,
mihin se on pysdhtynyt, tai ennen kuin kumpikaan joukkue on lyényt seuraavaa
lyéntid, han voi mitdtéida lyénnin ja pelata pallon (alkuperdisen tai uuden)
ilman rangaistusta mahdollisimman léheltd sitd paikkaa, josta alkuperdistd
palloa viimeksi pelattiin (Sdantd 20-5). Jos pelaaja ei mitdtdi lydntiddn ja pallo
on jddnyt vastustajan tai tdman caddien vaatteisiin tai varusteisiin, pelaajan

pitdd pelialueella tai esteessd pudottaa tima pallo ja viheriélld asettaa se
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mahdollisimman ldhelle sitd paikkaa, joka on suoraan sen kohdan alapuolella,
jossa esine oli pallon siihen jdddessd, ei kuitenkaan lahemmaksi reikdd.

Poikkeus: Pallo osuu henkil6dn, joka huoltaa lipputankoa, pitdd sitd ylhaalld,
tai johonkin, mitd hdnelld on mukanaan — ks. Sdanto 17-3b.

(Vastustaja tai hdnen caddie ovat tahallisesti muuttaneet pallon suuntaa tai
pysdyttdneet sen — ks. Sdanto 1-2)

19-4 Lyontipelissa kanssakilpailijan, caddien tai varusteiden vaikutuksesta
Katso Sdanto 19-1 ulkopuolisen tekijdn vaikutuksesta palloon.

Poikkeus: Pallo osuu henkil6on, joka huoltaa lipputankoa, pitdd sitd ylhaalla
tai johonkin mitd han kuljettaa mukanaan — ks. Sdanté 17-3b.

19-5 Toisen pallon vaikutuksesta

a. Pallo paikallaan

Jos paikallaan oleva pallo, joka on pelissd, pysdyttdd pelaajan lyémdn likkuvan
pallon tai muuttaa sen suuntaa, pelaajan on pelattava pallonsa siitd, mihin se
pysahtyi. Reikdpelissd tdstd ei seuraa rangaistusta. Lydntipelissd rangaistusta ei
seuraa, elleivat molempien pallot olleet viheridlld ennen lyéntid. Talldin pelaaja
saa kahden lyénnin rangaistuksen.

b. Liikkuva pallo

Jos pelaajan muualta kuin viherioltd lyédyn liikkeessa olevan pallon suuntaa
muuttaa tai pysdyttdd toinen lyénnin seurauksena liilkkeessd oleva pallo,
pelaajan on pelattava pallonsa siitd, mihin se pysahtyi ilman rangaistusta.

Jos pelaajan viheridltd lyddyn likkeessd olevan pallon suuntaa muuttaa tai
pysdyttdd toinen lyénnin seurauksena likkeessd oleva pallo, lyénti mitdtdidaan.
Pallo on asetettava takaisin alkuperdiselle paikalle ja lyénti on uusittava.

Huomautus: Tamad sdiantd ei kumoa Sadnnén 10-1 (Pelijarjestys
reikdpelissd) tai Saannon | 6-1f (Pallon lydminen toisen pallon liikkuessa)
seuraamuksia.

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid




Eraista tilanteista vapautuminen

Nostaminen, pudottaminen ja asettaminen;

Saanto 20 . e
Pelaaminen vaarasti paikasta

Madritelmit
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

20-1 Nostaminen ja merkitseminen

Sddntdjen mukaan pallon saa nostaa pelaaja, tdman joukkuetoveri tai joku muu
henkild pelaajan luvalla. Pelaaja itse on kuitenkin aina vastuussa mahdollisesta
sddntdrikkeestd.

Pallon paikka on merkittdvd ennen kuin pallo nostetaan sellaisen sddnnon
nojalla, jonka mukaan pallo on asetettava takaisin paikalleen. Ellei paikkaa
merkitd, saa pelaaja yhden lyonnin rangaistuksen ja pallo on asetettava
takaisin paikalleen. Ellei palloa aseteta takaisin paikalleen, pelaaja saa yleisen
rangaistuksen tdman sadnnon rikkomisesta. Talldin ei kuitenkaan endd
sovelleta muuta Sdannén 20-1 rangaistusta.

Jos pallo tai pallon merkkinappi vahingossa liikkuu, kun palloa sddntdjen
mukaisesti nostetaan tai merkitddn, tdmd pallo tai merkkinappi on asetettava
takaisin paikalleen. Rangaistusta ei seuraa, jos pallon tai merkkinapin
likkuminen on suoranaista seurausta pallon paikan merkitsemisestad tai pallon
nostamisesta. Muussa tapauksessa pelaaja saa yhden lyonnin rangaistuksen
tdman sadnnon tai Sdannén 18-2 mukaisesti.

Poikkeus: Mikdli pelaaja saa rangaistuksen S3annon 5-3 tai 12-2 mukaisesti,
hdn ei saa lisdrangaistusta Sadannon 20- 1 mukaisesti.

Huomautus: Nostetun pallon paikka on pyrittdvd mahdollisuuksien mukaan
merkitsemddn asettamalla merkkinappi, pieni kolikko tai muu vastaavanlainen
esine vdlittdmasti pallon taakse. Mikdli merkkinappi haittaa jonkun toisen
pelaajan pelid, lydntiasentoa tai lyéntid, tulisi merkki siirtdd yhden tai useamman
mailanlavan mitan verran sivulle.
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20-2 Pudottaminen ja uudestaan pudottaminen

a. Kuka asettaa ja mihin

Kun Sddnnét edellyttavat pallon pudottamisen, pelaaja itse pudottaa sen.
Pelaajan tulee seistd suorana, pitdd palloa olkapdan korkeudella kisivarsi
suorana ja pudottaa pallo. Jos joku toinen henkild pudottaa pallon tai jos
pallo pudotetaan muulla tavoin, eikd virhettd korjata Sdannén 20-6 mukaisesti,
pelaaja saa yhden lydnnin rangaistuksen.

Jos pudotettu pallo, ennen pysahtymistddn, osuu johonkin henkilo6n tai
jonkun pelaajan varusteisiin ennen johonkin kentdn osaan osumistaan tai sen
jalkeen, pallo tulee pudottaa uudestaan ilman rangaistusta. Uudelleenpudotus
toistetaan téllaisessa tapauksessa niin useasti kuin se on tarpeen.

(Pallon sijaintiin tai likkeeseen vaikuttaminen — ks. Saanté [-2)

b. Mihin pudotetaan

Kun pallo tulee pudottaa mahdollisimman ldhelle tarkoin mdardttyd paikkaa,
palloa ei saa pudottaa mainittua paikkaa ldhemmaéksi reikdd. Jos pelaaja ei
tdsmallisesti tiedd tdtd mainittua paikkaa, se on arvioitava.

Pallon on pudotettaessa osuttava sovellettavan sddnnén madradmaan kentdn
osaan. Mikdli pudottamisessa ndin ei menetelld, sovelletaan Sdantsja 20-6 ja
20-7.

c. Milloin pudotetaan uudestaan

Pudotettu pallo tulee pudottaa ilman rangaistusta uudestaan, jos se
(i) vierii ja jad esteeseen,

(i) vierii esteestd pois ja jad sen ulkopuolelle,

(iii) vierii ja jad viheriolle,

(iv

=

vierii ja jad ulos,

(v) vierii ja jad paikkaan, jossa vaikuttaa olosuhde, josta vapautus

saatiin Saannon 24-2b (kiinted haitta), Sddnnon 25-1 (epanormaalit
kenttdolosuhteet), Sdanndn 25-3 (vddrd viherio) tai paikallissddntsjen
(S4anto 33-8a) mukaan, tai pallo vierii takaisin alastulojdlkeensd, josta
pallo oli S&annén 25-2 (maahan painunut pallo) mukaisesti nostettu,
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(vi) vierii ja pysdhtyy yli kahden mailanmitan padhdn paikasta, jossa pallo osui
ensimmadisen kerran sddnndn madraamaan kentdn osaan, tai

(vii) vierii ja pysahtyy ldhemmaksi reikdd kuin
(a) pallon alkuperdinen paikka tai arvioitu paikka (ks. Sdanté 20-2b),
elleivdt sddnndt muuta salli, tai

(b) Idhin vapauttava paikka tai suurimman mahdollisen vapautuksen
antama paikka (Sdanté 24-2, 25-1 tai 25-3), tai

(c) paikka, josta alkuperdinen pallo viimeksi ylitti vesiesteen tai
sivuvesiesteen rajan (Sdanto 26-1).

Jos pallo uudestaan pudotettaessa vierii edelld kuvatulla tavalla, se on
asetettava mahdollisimman Idhelle sitd kentdn osaa, mihin se ensimmaiseksi
osui uudestaan pudotettaessa.

Huomautus |: Jos pudotettu tai uudestaan pudotettu pallo jdd paikalleen
ja mydhemmin liikkuu, pallo on pelattava uudelta sijaintipaikaltaan, ellei jonkun
toisen sddnnén mukaan ole meneteltava toisin.

Huomautus 2: Jos uudestaan pudotettava tai asetettava pallo ei ole
viivytyksettd saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.

(Pudotusalueiden kdytto — ks. Liite |; Osa A; Kohta 6)

20-3 Asettaminen ja takaisinasettaminen

a. Kuka asettaa ja mihin
Sddntsjen mukaan pelaaja tai hdnen joukkuetoverinsa asettaa pallon.

Kun sddnndt edellyttavdt pallon asettamisen takaisin, pallon pitdd asettaa
(i) henkil6 joka nosti tai liikutti palloa, (i) pelaaja itse tai (iii) hdnen
Jjoukkuetoverinsa. Pallo on asetettava samaan paikkaan, josta se nostettiin
tai sitd fiikutettiin. Jos pallon asettaa tai asettaa takaisin paikalleen joku muu
henkil6 eikd asiaa korjata kuten Sdantd 20-6 edellyttdd, saa pelaaja tastd
yhden lyénnin rangaistuksen. Kaikissa tdllaisissa tapauksissa pelaaja itse on
vastuussa asettamisen tai takaisinasettamisen aiheuttamasta mahdollisesta
sddntéjen rikkomisesta.
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Jos pallo tai pallon merkkinappi vahingossa liikkuu, kun palloa asetetaan tai
asetetaan takaisin paikalleen, pallo tai merkkinappi on asetettava takaisin
paikalleen. Rangaistusta ei seuraa, jos pallon tai merkkinapin liikkuminen
on suoranaista seurausta pallon asettamisesta tai takaisinasettamisesta tai
merkkinapin siirtdmisestd. Muussa tapauksessa pelaaja saa yhden lydnnin
rangaistuksen Sdannon 18-2 tai 20-1 mukaisesti.

Jos takaisinasetettava pallo asetetaan johonkin muuhun kohtaan kuin kohtaan,
josta se oli nostettu tai liikkunut eikd virhettd korjata kuten Sdants 20-6
edellyttdd, saa pelaaja tdstd yleisen rangaistuksen, reikdpelissd han menettdd
yhden reidn ja lyontipelissd hdn saa kahden lyénnin rangaistuksen ao. sddnnén
rikkomisesta.

b. Asetetun tai takaisinasetetun pallon makuun muuttuminen
Mikdli asetettavan tai takaisinasetettavan pallon alkuperdinen makuu on
tilanteen aikana muuttunut,

(i) on pallo muualla kuin esteessd asetettava mahdollisimman ldhelle
alkuperdistd makuuta mahdollisimman paljon muistuttavaan kohtaan,
joka on enintddn yhden mailanmitan pdéssd alkuperdisestd paikasta eikd
ldhempa@na reikdd eikd esteessd,

(i) vesiesteessd pallo on asetettava kohdan (i) mukaisesti vesiesteeseen,

(iii) hiekkaesteessd pallon alkuperdistd makuuta vastaava paikka on korjattava
mahdollisimman samankaltaiseksi alkuperdiseen ndhden, ja alkuperdinen
pallo on asetettava tahdn.

Huomautus: Jos asetettavan tai takaisinasetettavan pallon alkuperdinen
makuu on tilanteen aikana muuttunut ja on mahdotonta maarittdd paikkaa
mihin pallo on asetettava tai takaisinasetettava, sovelletaan Sdantéa 20-3b,
mikali alkuperdinen makuu tiedetddn. Mikdli alkuperdistd makuuta ei tiedetd,
sovelletaan Saantéa 20-3c.

Poikkeus: Jos pelaaja etsii tai tunnistaa hiekan peittdimad palloa — ks. Sdanto
12-1a.

c. Paikka ei ole médaritettavissa
Mikdli pallon asetuskohtaa tai takaisinasetuskohtaa on mahdotonta maarittdd



(i) pelialueella, pallo on pudotettava mahdollisimman ldhelle alkuperdistd
sijaintiaan mutta ei kuitenkaan esteeseen eikd viheridlle;

(i) esteessd, pallo on pudotettava esteeseen mahdollisimman léhelle
alkuperdistd sijaintiaan;

(iii) viheriolid, pallo on asetettava mahdollisimman ldhelle alkuperdista
sijaintiaan mutta ei kuitenkaan esteeseen.

Poikkeus: Kun pallon paikkaa ei voida méarittad keskeytettyd pelid
uudestaan jatkettaessa (Sdantd 6-8d), paikka on arvioitava ja pallo asetettava
tdhdn paikkaan.

d. Pallo ei pysy paikallaan
Jos pallo asettamisen jilkeen ei pysy paikallaan, pallo on asetettava uudestaan
ilman rangaistusta. Jos pallo ei vieldkddn pysy paikallaan, pallo on

(i) muualla kuin esteessd asetettava ldhimpddn kohtaan, jossa pallo pysyy
paikallaan, ei kuitenkaan ldhemmiksi reikdd eikd esteeseen,

(i) esteessd asetettava esteen ldhimpddn kohtaan, jossa se pysyy paikallaan ja
joka ei ole ldhempdna reikdd.

Jos asetettu ja asetuskohtaansa paikalleen jadnyt pallo mydhemmin likkuu,
tdstd el seuraa rangaistusta ja pallo on pelattava uudelta sijaintipaikaltaan, ellei
minkddn muun sddnnén mukaan ole meneteltdva toisin.

*RANGAISTUS SAANNON 20-1, 20-2 tai 20-3 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

*los pelaaja lyé korvaavaa palloa, joka on korvattu ndiden sddntéjen mukaisesti,
vaikka korvaaminen ei ole sallittua, saa han yleisen rangaistuksen tdman
sddnndn rikkomisesta, mutta han ei saa lisdrangaistuksia tdman sddnnon
perusteella. Jos pelaaja pudottaa pallon virheelliselld tavalla ja pelaa vddrdsta
paikasta tai jos pallon on laittanut peliin henkild, joka sddntdjen mukaan ei

olisi sitd saanut tehdd ja pelaaja pelasi vddrastd paikasta, ks. Sdannén 20-7c¢
huomautus 3.




20-4 Pudotettu, asetettu tai takaisinasetettu pallo pelissa

Jos pelaajan pelissd oleva pallo on nostettu, pallo on jélleen pelissd, kun se on
pudotettu tai asetettu. Takaisinasetettu pallo on pelissd riippumatta siitd, onko
pallon merkkinappi poistettu tai ei.

Korvaavasta pallosta tulee pelissd oleva pallo, kun se on pudotettu tai asetettu.

(Pallo korvattu vddrin — ks. Saanté 15-2)
(Védarin korvatun, pudotetun tai asetetun pallon nostaminen — ks. Sdanté
20-6)

20-5 Pallon lydminen edellisen lyénnin paikalta
Kun pelaaja haluaa tai hdanen tdytyy lyddd seuraava lyontinsd paikalta, josta han
|61 edellisen lyontinsd, hdnen on toimittava seuraavasti:

(a) Tiiauspaikalla: Tiiauspaikalta pelattava pallo on lyGtava alueen rajojen
sisdpuolelta. Pallon saa pelata misté vain tiquspaikalta ja pallon saa tiiata.

(b) Pelialueella: Pelattava pallo on pudotettava ja pudotettaessa sen tulee
osua ensimmdiseksi kentdlld pelialueeseen.

(c) Esteessé: Pelattava pallo on pudotettava ja pudotettaessa sen tulee osua
ensimmadiseksi kentdlld esteeseen.

(d) Viheriolla: Pelattava pallo on asetettava viheridlle.

RANGAISTUS SAANNON 20-5 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; LySntipeli — Kaksi lyontid

20-6 Vadrin korvatun, pudotetun tai asetetun pallon nostaminen

Sellaisen pallon saa rangaistuksetta nostaa, joka on vadrin korvattu, pudotettu
tai asetettu vddrddn paikkaan tai muutoin sddntdjen vastaisesti, ja jota ei vield
ole pelattu. Tamén jdlkeen pelaajan tulee toimia sddntdjen mukaisesti.



20-7 Pelaaminen vaarasta paikasta

a.Yleistd
Pelaaja on pelannut vddrdstd paikasta, jos hdn ly6 pelissd olevaa palloaan:

(i) sellaisesta kentdn kohdasta, josta sddnnét eivat salli palloa lydtdvdn, palloa
pudotettavan tai asetettavan, tai

(ii) silloin, kun sddnnét edellyttavat pudotetun pallon pudottamisen
uudestaan tai likutetun pallon asettamisen takaisin paikalleen.

Huomautus: Pallon pelaaminen tiiauspaikan ulkopuolelta tai vadraltd
tiiauspaikalta — ks. Saanto | 1-4.

b. Reikapeli
Jos pelaaja Iy6 palloa vadrastd paikasta, hdn menettdd reidn.

c. Lyontipeli

Jos kilpailija lyé védrastd paikasta, hdn saa kahden lyonnin rangaistuksen
soveltuvan sddnnon mukaisesti. Hanen on pelattava reikd loppuun talld
vddrastd paikasta pelatulla pallolla.Virhettd ei korjata, mikéli vakavaa
sddntorikettd ei ole tapahtunut (ks. huomautus |).

Jos kilpailija havaitsee pelanneessa vddrdstd paikasta ja uskoo syyllistyneensd
vakavaan rikkeeseen, hdnen tdytyy ennen lydntiddn seuraavalta tiauspaikalta
pelata reikd toisella pallolla sddntdjen mukaisesti. Jos pelattava reikd on
kierroksen viimeinen, hdnen on iimoitettava ennen viheriéltd poistumistaan,
ettd hdn pelaa reidn toisella pallolla sddntdjen mukaisesti.

Jos kilpailija on pelannut toisella pallolla, on hidnen ilmoitettava toimikunnalle
tilanteen tosiseikat ennen tuloskorttinsa palauttamista. Kilpailija suljetaan
kilpailusta, ellei hdn ndin tee. Toimikunnan tulee ratkaista, onko kilpailija
syyllistynyt vakavaan sddntérikkeeseen. Jos rike on vakava, jad jalkimmadisen
pallon tulos voimaan ja kilpailijan on lisdttava kaksi rangaistuslyontia talla
pallolla tekemdénsa tulokseen. Jos kilpailijia on tehnyt vakavan sddntérikkeen
eikd ole edelld kuvatulla tavalla rikettdan korjannut, hanet suljetaan pelista.
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Huomautus |: Kilpailijan katsotaan syyllistyneen vakavaan ao. sddnndn
rikkomiseen, jos han on toimikunnan mielestd saanut merkittavad hyStyd
pelattuaan vddrastd paikasta.

Huomautus 2: Jos kilpailijan Saannén 20-7c mukaisesti pelatun toisen
pallon tulosta ei sddntéjen mukaan oteta huomioon, télld pallolla sen
kayttdonoton jdlkeen pelatut lyénnit sekd titd palloa pelattaessa saadut
rangaistuslydnnit mitdtéiddan. Jos toisen pallon tulos jad voimaan, hyldtdan
alkuperdisen pallon védrdstd paikasta tehdyt lydnnit ja vddran paikan jalkeen
pelatut lyonnit sekd tatd palloa pelatessa saadut rangaistuslyonnit.

Huomautus 3: Jos pelaaja saa rangaistuksen ly6tyddn vddrdstd paikasta, ei
han saa lisdrangaistusta, jos:

(2) han on korvannut pallonsa, kun se ei ole ollut sddntéjen mukaan sallittua;

(b) han on pudottanut pallon, kun sddnnét edellyttavét sen asettamista, tai
asettanut pallon, kun sddnnét edellyttavdt sen pudottamista;

(c) han on pudottanut pallon virheelliselld tavalla; tai

(d) pallon on laittanut peliin henkild, joka ei sddntdjen mukaan olisi saanut sitd
tehda.

Saanto 21 Pallon puhdistaminen

Mairitelmadt
Méadritelmét ovat aakkosjdrjestyksessa ja sijaitsevat sddntojen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sdanndissa — ks. sivut 30-45.

Viheriélld pallon saa puhdistaa, kun se on nostettu Sdannén |6-1b mukaisesti.
Muualla nostetun pallon saa puhdistaa paitsi seuraavissa tapauksissa:

a. Todettaessa pallon mahdollista pelikelvottomuutta (Sdanto 5-3).

b. Tunnistettaessa palloa (Sdanto 12-2), jolloin palloa saa puhdistaa vain sen
verran, kuin se tunnistamisen kannalta on valttdmatonta.

c. Jos pallo auttaa tai haittaa pelid (Sdanto 22).

Jos pelaaja reikdd pelatessaan puhdistaa pallonsa muutoin kuin tdman sddnnén
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sallimissa tapauksissa, pelaaja saa yhden lydnnin rangaistuksen ja nostettu pallo
on asetettava takaisin paikalleen.

Ellei pelaaja, jonka on mddrd asettaa pallo takaisin paikalleen, sitd tee, han saa
yleisen rangaistuksen ao. sdannén mukaan, mutta pelaaja ei saa lisdrangaistusta
Sdannon 21 perusteella.

Poikkeus: Mikili pelaaja saa rangaistuksen rikkoessaan Sdantsjd 5-3, 12-2 tai
22, ei pelaaja saa lisdrangaistusta Sdannén 21 perusteella.

Sdant6 22 | Pelia auttava tai haittaava pallo

Mairitelmidt
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

22-1 Pelid auttava pallo
Mikdli pelaaja arvelee jonkun pallon auttavan ketd tahansa muuta pelaajaa, ja
kun mikddn pallo ei ole likkeessd, pelaaja saa

a. nostaa auttavan pallon, jos se on hdnen, tai
b. vaatia minkd tahansa pallon nostettavaksi.

Tdmadn sadnndn mukaisesti nostettu pallo on asetettava takaisin paikalleen (ks.
Sdants 20-3). Palloa ei saa puhdistaa ellei se ole viheridlld (ks. Saanto 21).

Lyontipelissd pelaaja, jota on vaadittu nostamaan pallonsa, saa mieluummin
pelata ensin sen sijaan, ettd nostaisi pallonsa.

Jos lyontipelissa toimikunta tekee johtopddtoksen, ettd kilpailijat ovat
keskenddn sopineet sellaisen pallon jattdmisestd paikalleen, joka saattaa
avustaa toista kilpailijaa, on seurauksena heiddn pelistd sulkeminen.

Huomautus: Toisen pallon olleessa likkeessd palloa, joka voi vaikuttaa
kyseisen pallon liikkeeseen, ei saa nostaa.

22-2 Pelid haittaava pallo
Mikéli pelaaja arvelee toisen pallon haittaavan omaa peliddn, hdn voi vaatia
tdman pallon nostettavaksi edellyttden, ettei mikddn pallo ole likkeessa.
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Tédman sddnndn mukaisesti nostettu pallo on asetettava takaisin paikalleen (ks.
Sadnto 20-3). Palloa ei saa puhdistaa ellei se ole viheridlld (ks. Saanto 21).

Lydntipelissd pelaaja, jota on vaadittu nostamaan pallonsa, saa nostamisen
sijaan ensin pelata palloansa.

Huomautus I: Muualla kuin viheridlld pelaaja ei saa nostaa palloaan
pelkdstddn sen vuoksi, ettd hdn itse arvelee pallonsa haittaavan jonkun toisen
pelaajan pelid. Jos hdn nostaa pallonsa ilman ettd hantd on pyydetty ndin
tekemddn, hdn saa yhden lydnnin rangaistuksen Sdannén 18-2 rikkomisesta,
mutta hadn ei saa lisdrangaistusta Saannén 22 perusteella.

Huomautus 2: Toisen pallon olleessa liikkeessd palloa, joka voi vaikuttaa
kyseisen pallon liikkeeseen, ei saa nostaa.

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

Saanto 23 Irrallinen luonnonhaitta

Méiritelmadt
Médritelmét ovat aakkosjarjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sdanndissa — ks. sivut 30-45.

23-1 Vaikutuksesta vapautuminen
Irrallisen luonnonhaitan saa siirtdd rangaistuksetta paitsi, jos sekd irrallinen
luonnonhaitta ettd pallo ovat samassa esteessd tai koskettavat sitd.

Mikdli pallo on muualla kuin viheridlld ja jos pelaaja siirtad irrallista
luonnonhaittaa ja tima aiheuttaa pallon likkumisen, sovelletaan Saantod 18-2.

Mikali viheridllg pallo tai pallon merkkinappi likkuu vahingossa pelaajan
siirtdessd irrallista luonnonhaittaa, pitdd pallo tai merkkinappi asettaa takaisin
paikalleen. Rangaistusta ei seuraa edellyttden, ettd pallon tai merkkinapin
liikkuminen on suoranaista seurausta irrallisen luonnonhaitan siirtdmisesta.
Muutoin pelaaja saa yhden lyonnin rangaistuksen Saannoén 18-2 mukaisesti.



Kun pallo on likkeessd, sellaista irrallista luonnonhaittaa ei saa siirtdd, joka
saattaa vaikuttaa pallon kulkuun.

Huomautus: Kun pallo on esteessd, pelaaja ei saa koskettaa tai likuttaa
mitdan irrallista luonnonhaittaa, joka on samassa esteessd tai koskettaa sitd — ks.
Sdantod |13-4c.

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

(Pallon etsiminen esteessd — ks. Sdanto 12-1)
(Puttauslinjan koskettaminen — ks. Sdanto 16-1a)

Saanto 24 Haitta

Mairitelmidt
Méadritelmét ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sdantéjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

24-| Liikuteltava haitta
Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta likuteltavasta haitasta seuraavasti:

a. Ellei pallo ole haitan sisdlld tai padlld, haitan saa siirtda. Jos pallo likkuu,
se on asetettava takaisin paikalleen. Rangaistusta ei seuraa, jos pallon
liikkuminen on suoranaista seurausta haitan siirtamisestd. Muussa
tapauksessa sovelletaan Sadntod 18-2.

b. Jos pallo on haitan sisélld tai padlld, pallon saa nostaa ja haitan siirtda.
Pelialueella ja esteessd tamd pallo on pudotettava ja viheridlld asetettava
mahdollisimman ldhelle sitd paikkaa, joka on suoraan sen kohdan
alapuolella, jossa pallo oli haitan sisélld tai padlld, ei kuitenkaan ldhemmaksi
reikdd.

Pallon saa puhdistaa, kun se on nostettu tdman saannén mukaan.
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Kun pallo likkuu, muita pallon kulkuun vaikuttavia haittoja ei saa siirtad
kuin jonkun pelaajan varusteen tai huolletun, siirretyn tai ylhaalld pidetyn
lipputangon.

(Palloon vaikuttaminen — ks. Saanté 1-2)

Huomautus: Ellei tdimdn sddnndn mukaisesti pudotettava tai asetettava
pallo ole viivytyksettd saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.

24-2 Kiinted haitta

a.Vaikuttaminen

Kiinted haitta vaikuttaa, kun pallo on haitan sisélld tai pddlld tai kun haitta
héiritsee pelaajan lyéntiasentoa tai hdnen mailansa aiottua heilahdusrataa.

Jos pelaajan pallo on viheridlld, viheridlld oleva kiinted haitta vaikuttaa my6s
puttauslinjalla. Muulloin pelilinjalla olevan kiintedn haitan ei katsota sellaisenaan
vaikuttavan peliin tdmdn sddnnon tarkoittamalla tavalla.

b.Vaikutuksesta vapautuminen
Jos pallo ei ole vesiesteessd tai sivuvesiesteessd, pelaaja saa vapautua kiintedn
haitan vaikutuksesta seuraavasti:

(i) Pelialueella: Jos pallo on pelialueella, pelaajan pitdd nostaa pallo ja
pudottaa se rangaistuksetta enintddn mailanmitan paahan IGhimmdstd
vapauttavasta paikasta, mutta ei tatd [dhemméksi reikdd. Ldhin vapauttava
paikka ei saa olla esteessd eika viheridlld. Kun pallo pudotetaan enintdin
mailanmitan padhan Idhimmdstd vapauttavasta paikasta, pallon pitdd
ensiksi osua kentdn osaan kohdassa, jossa vapaudutaan kiintedn haitan

vaikutuksesta ja joka ei ole esteessd eikd viheridlld
(i) Hiekkaesteessd: Jos pallo on hiekkaesteessd, pelaajan pitdd nostaa pallo ja

pudottaa se joko

(a) rangaistuksetta kohdan (i) mukaisesti kuitenkin siten, ettd Idhin

vapauttava paikka on hiekkaesteessd ja pallo on pudotettava
hiekkaesteeseen, tai
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(b) yhdelld rangaistuslyonnilld hiekkaesteen ulkopuolelle ja kuinka kauas
tahansa hiekkaesteen taakse linjalle, jonka muodostavat reikd ja pallon
alkuperdinen sijaintikohta.

(iii) Viheri6lla: Jos pallo on viheridlld, pelaajan pitdd nostaa pallo ja asettaa se
rangaistuksetta Idhimpddn vapauttavaan paikkaan, joka ei ole esteessd.
Ldhin vapauttava paikka voi olla viherién ulkopuolella.

(iv) Tiiauspaikalla: Jos pallo on tiiauspaikalla, pelaajan pitdd nostaa pallo ja
pudottaa se ilman rangaistusta kohdan (i) mukaisesti.

Pallon saa puhdistaa, kun se on nostettu tdman sadnnén mukaisesti.

(Pallon vieriminen takaisin paikkaan, jossa vaikuttaa olosuhde, josta
vapauduttiin — ks. Sdant6 20-2c(v))

Poikkeus: Pelaaja ei kuitenkaan saa tdman sdannén mukaista vapautusta,
jos (a) jokin muu syy kuin kiintedn haitan vaikutus tekee lyonnistd selvasti
epatarkoituksenmukaisen (b) kiintedn haitan vaikutus syntyisi ainoastaan
selvdsti epdtarkoituksenmukaisen lydnnin, tarpeettoman poikkeuksellisen
lyéntiasennon, mailan heilahdusradan tai pelisuunnan vuoksi.

Huomautus |: Mikili pallo on vesiesteessd (sivuvesieste mukaan lukien),
pelaaja ei voi vapautua kiintedn haitan vaikutuksesta. Pelaajan pitdd pelata
pallo sijaintipaikaltaan tai soveltaa Saantéd 26-1.

Huomautus 2: Ellei timan sddnnon mukaisesti pudotettava tai asetettava
pallo ole viivytyksettd saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.

Huomautus 3: Toimikunta voi paikallissédnnolld kieltdd haitan ylittamisen,
lavistdmisen tai alittamisen Idhintd vapauttavaa paikkaa madritettdessa.
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24-3 Pallo kadonnut haittaan

Onko haittaa kohti ly&ty pallo, jota ei ole 16ydetty, kadonnut haittaan vai ei,
on arvioitava kéytettdvissd olevien tosiasioiden perusteella. Jotta titd sadntod
voidaan soveltaa, tulee tietdd tai olla kdytdnndssd varma siitd, ettd pallo on
haitassa. llman tdllaista tietoa tai varmuutta, tulee pelaajan jatkaa Sdannon
27-1 mukaan.

a. Pallo kadonnut liikuteltavaan haittaan

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole I&ydetty, on
likuteltavassa haitassa, pelaaja voi korvata pallon ja vapautua tdstd iiman
rangaistusta tdman sadnnon perusteella. Jos pelaaja ndin menettelee, taytyy
hdnen poistaa haitta, ja pelialueella tai esteessd pelaajan on pudotettava

ja viheridlld asetettava pallo, mahdollisimman ldhelle sitd paikkaa, joka on
suoraan sen kohdan alapuolella, jossa pallo viimeksi ylitti likuteltavan haitan
ddrimmadisen ulkorajan, ei kuitenkaan ldhemmaksi reikdd.

b. Pallo kadonnut kiintedan haittaan

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole I&ydetty, on
kiintedssd haitassa, pelaaja voi vapautua tdstd tdimdn sadnnon perusteella. Jos
pelaaja ndin menettelee, mddritetddn se paikka, jossa pallo viimeksi ylitti haitan
ddrimmadisen ulkorajan. Tatd sdantod sovellettaessa pallon katsotaan olevan
tdssd paikassa ja pelaajan tdytyy toimia seuraavasti:

(i) Pelialueella: Jos pallo viimeksi ylitti haitan ddrimmaisen ulkorajan
pelialueella olevasta kohdasta, pelaaja voi rangaistuksetta korvata pallon ja
vapautua Saannén 24-2b(i) mukaisesti.

(i) Hiekkaesteessd: Jos pallo viimeksi ylitti haitan ddrimmaisen ulkorajan
hiekkaesteessd olevasta kohdasta, pelaaja voi rangaistuksetta korvata
pallon ja vapautua Sdannén 24-2b(ii) mukaisesti.

(iii) Vesiesteessd (mukaan lukien sivuvesieste): Jos pallo viimeksi ylitti haitan
ddrimmdisen ulkorajan vesiesteessd olevasta kohdasta, pelaaja ei voi
rangaistuksetta vapautua. Pelaajan on toimittava Sadnnén 26-1 mukaisesti.

(iv) Viheri6lld: Jos pallo viimeksi ylitti haitan ddrimmdisen ulkorajan viherislld
olevasta kohdasta, pelaaja voi rangaistuksetta korvata pallon ja vapautua
Sdannon 24-2b(iii) mukaisesti.



RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikédpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid

Epanormaalit kenttiolosuhteet, maahan

Saanto 25

painunut pallo ja vaara viherio

Méiritelmidt
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntojen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sdanndissd — ks. sivut 30-45.

25-1 Epanormaalit kenttiolosuhteet

a.Vaikuttaminen

Epdnormadlit kenttdolosuhteet vaikuttavat, kun pallo on sellaisessa tai koskettaa
sitd, tai kun téllaiset olosuhteet hdiritsevét pelaajan lydntiasentoa tai hanen
aiottua mailan heilahdusrataa. Jos pelaajan pallo on viheridlld, em. olosuhteet
héiritsevat myos silloin, kun epdnormadlit kenttdolosuhteet viheriélld vaikuttavat
pelaajan puttauslinjaan. Hairitsevdt olosuhteet pelilinjalla eivit sellaisenaan ole
tdmdn sadnnén mukaista vaikuttamista.

Huomautus: Toimikunta voi paikallissddnnéssd mdarittdd, ettd pelkdstddn
pelaajan lyéntiasentoon vaikuttava epdnormaali kenttdolosuhde ei ole tdman
sadannén mukaista vaikuttamista.

b.Vaikutuksesta vapautuminen
Jos pallo ei ole vesiesteessd tai sivuvesiesteessd, pelaaja saa vapautua
epdnormadaleista kenttdolosuhteista seuraavasti:

(i) Pelialueella: Jos pallo on pelialueella, pelaajan pitdd nostaa pallo ja
pudottaa se rangaistuksetta enintddn mailanmitan paahan ldhimmdstd
vapauttavasta paikasta, mutta ei tatd ldhemmaéksi reikdd. Ldhin vapauttava
paikka ei saa olla esteessd eikd viheriolld. Kun pallo pudotetaan enintdan
mailanmitan pdahan IGhimmdstd vapauttavasta paikasta, pallon pitdd
ensiksi osua kentdn osaan kohdassa, jossa vapaudutaan olosuhteiden
vaikutuksesta ja joka ei ole esteessd eikd viheridlld.
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(i) Hiekkaesteessd: Jos pallo on hiekkaesteessd, pelaajan pitdd nostaa pallo ja
pudottaa se joko

(a) rangaistuksetta kohdan (i) mukaisesti kuitenkin siten, ettd Idhin
vapauttava paikka on hiekkaesteessd ja pallo on pudotettava
hiekkaesteeseen. Jos tdydellinen vapautuminen ei ole mahdollista,
pallo on pudotettava hiekkaesteeseen mahdollisimman ldhelle pallon
sijaintikohtaa, mutta ei ldhemmaksi reikdd, ja sellaiseen kentdn osaan
hiekkaesteessd, joka antaa suurimman mahdollisen vapautuksen
olosuhteista, tai

(b) yhdelld rangaistuslyonnilld hiekkaesteen ulkopuolelle ja kuinka kauas
tahansa hiekkaesteen taakse linjalle, jonka muodostavat reikd ja pallon
alkuperdinen sijaintikohta.

(iii) Viheridlld: Jos pallo on viheriélld, pelaajan pitdd nostaa pallo ja asettaa se
rangaistuksetta Idhimpddn vapauttavaan paikkaan, joka ei ole esteessd.
Jos tdydellinen vapautuminen ei ole mahdollista, pallo on asetettava
mahdollisimman léhelle pallon sijaintikohtaa, mutta ei ldhemmaksi reikdd
eikd esteeseen, ja sellaiseen kohtaan, joka antaa suurimman mahdollisen
vapautuksen olosuhteista. Ldhin vapauttava paikka voi olla viherién
ulkopuolella.

(iv) Tiiauspaikalla: Jos pallo on tiiauspaikalla, pelaajan pitdd nostaa pallo ja
pudottaa se ilman rangaistusta kohdan (i) mukaisesti.

Pallon saa puhdistaa, kun se on nostettu Sdannon 25-1b mukaisesti.

(Pallon vieriminen takaisin paikkaan, jossa vaikuttaa olosuhde, josta
vapauduttiin — ks. Saanté 20-2c(v))

Poikkeus: Pelaaja ei kuitenkaan saa tdman sdadnndn mukaista vapautusta, jos
(a) jokin muu syy kuin epdnormaalin kenttdolosuhteen vaikutus tekee lydnnistd
selvdsti epdtarkoituksenmukaisen (b) epdnormadalin kenttdolosuhteen vaikutus
syntyisi ainoastaan selvasti epdtarkoituksenmukaisen lyénnin, tarpeettoman
poikkeuksellisen lydntiasennon, mailan heilahdusradan tai pelisuunnan vuoksi.
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Huomautus |: Mikili pallo on vesiesteessd (sivuvesieste mukaan lukien),
pelaaja ei voi vapautua epdnormadlin kenttdolosuhteen vaikutuksesta. Pelaajan
pitdd pelata pallo sijaintipaikaltaan (ellei titd ole paikallissddnndssa kielletty) tai
soveltaa S3antod 26-1.

Huomautus 2: Ellei timédn sdannén mukaisesti pudotettava tai asetettava
pallo ole viivytyksettd saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.

c. Pallo kadonnut epanormaaliin kenttidolosuhteeseen

Onko epdnormadlia kenttdolosuhdetta kohti lyoty pallo, jota ei ole Gydetty,
kadonnut epdnormadliin kenttdolosuhteeseen vai ei, on arvioitava kdytettavissa
olevien tosiasioiden perusteella. Jotta ao. sddntéd voidaan kdyttdd, tulee
tietdd tai olla kdytdnndssd varma siitd, ettd pallo on epdnormaalissa
kenttdolosuhteessa. liman téllaista tietoa tai varmuutta, tulee pelaajan jatkaa
Sdannén 27-1 mukaan.

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole |6ydetty on
epdnormadlissa kenttdolosuhteessa, pelaaja voi vapautua tastd tdman sddnnén
perusteella. Jos pelaaja ndin menettelee, mddritetddn se paikka, jossa pallo
viimeksi ylitti epdnormaalin kenttdolosuhteen ddrimmadisen ulkorajan. Tatd
sddntod sovellettaessa pallon katsotaan olevan tdssd paikassa ja pelaajan taytyy
toimia seuraavasti:

(i) Pelialueella: Jos pallo viimeksi ylitti epdnormadalin kenttdolosuhteen
ddrimmaisen ulkorajan pelialueella olevasta kohdasta, pelaaja voi
rangaistuksetta korvata pallon ja vapautua Saannén 25-1b(i) mukaisesti.

(i) Hiekkaesteessa: Jos pallo viimeksi ylitti epdnormaalin kenttdolosuhteen
ddrimmaisen ulkorajan hiekkaesteessd olevasta kohdasta, pelaaja voi
rangaistuksetta korvata pallon ja vapautua Sdannon 25-1b(ii) mukaisesti.

(i) Vesiesteessd (mukaan lukien sivuvesieste): Jos pallo viimeksi ylitti
epdnormadlin kenttdolosuhteen ddrimmadisen ulkorajan vesiesteessd
olevasta kohdasta, pelaaja ei voi rangaistuksetta vapautua. Pelaajan on
toimittava Sddnndn 26-1 mukaisesti.
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(iv) Viheritlld: Jos pallo viimeksi ylitti epdnormaalin kenttdolosuhteen
ddrimmdisen ulkorajan viheri6lld olevasta kohdasta, pelaaja voi
rangaistuksetta korvata pallon ja vapautua Sdannén 25-1b(iii) mukaisesti.

25-2 Maahan painunut pallo

Jos pelaajan pallo on painunut maahan milld tahansa pelialueen lyhyeksi
leikatulla osalla, se voidaan nostaa, puhdistaa ja pudottaa rangaistuksetta
mahdollisimman ldhelle alkuperdistd sijaintikohtaansa, ei kuitenkaan
ladhemmaksi reikdd. Pudotetun pallon pitdd ensimmadiseksi osua kentdlld
pelialueeseen.

Huomautus I: Pallo on “painunut maahan”, kun se on omassa
alastulojdljessddn ja osa siitd on maan pinnan alapuolella. Pallon ei vélttamatta
tarvitse koskea maapohjaa ollakseen maahan painunut (esim. ruoho, irralliset
luonnonhaitat ja vastaavat voivat olla pallon ja maapohjan vdlissd).

Huomautus 2: “Lyhyeksi leikattu alue” tarkoittaa mitd tahansa kentdn
aluetta, mukaan lukien karheikon ldpi kulkevat polut, jotka on leikattu
vdyldpituuteen tai lyhyemmiksi.

Huomautus 3: Toimikunta voi ottaa kdyttoon liitteessd | olevan
paikallissadnnon, jossa pelaajille annetaan vapautus ilman rangaistusta koko
pelialueella maahan painuneesta pallosta.

25-3 Vairi viherio

a.Vaikutus
Vddird viherié vaikuttaa, kun pallo on vddrdlld viheridlld.

Vaikutus pelaajan lydntiasentoon tai mailan aiottuun heilahdusrataan ei
sellaisenaan ole tdmdn sddnndn mukaista vaikuttamista.

b.Vapautuminen
Pelaaja ei saa pelata palloaan, joka on vddrdlld viheriélld. Pelaajan on
vapauduttava ilman rangaistusta seuraavasti:

Pelaajan on nostettava pallo ja pudotettava se enintddn mailanmitan padhan
lGhimmdstd vapauttavasta paikasta, mutta ei lahemmaksi reikdd. Ldhin
vapauttava paikka ei saa olla esteessd eikd viheriélld. Pudotettaessa pallo
enintddn mailanmitan paahan Idhimmdstd vapauttavasta paikasta, pallon pitdd
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osua ensin kentdn kohtaan, jossa vapaudutaan vddrdn viherion vaikutuksesta, ja
joka ei ole esteessd eika viheriolld. Taman saannén mukaisesti nostetun pallon
saa pudistaa.

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

S4antd 26 | Vesiesteet (mukaan lukien sivuvesiesteet)

Maaritelmat
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntdjen osassa
Médritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

26-1 Vapautuminen vesiesteestd

Onko vesiestettd kohti lySty pallo, jota ei ole 6ydetty kadonnut vesiesteeseen
vai ei, on arvioitava kéytettdvissd olevien tosiasioiden perusteella. Jos ei
tiedetd tai ei ole kdytdnndssd varmaa, ettd vesiestettd kohti lySty pallo, jota ei
ole |6ydetty, on vesiesteessd, tulee pelaajan jatkaa Sdannén 27-1 mukaan.

Jos pallo 6ytyy vesiesteestd tai tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd
pallo, jota ei ole |6ydetty on vesiesteessd (riippumatta siitd, onko pallo
vedessd vai ei), pelaaja saa yhdelld rangaistuslyonnilld valita jonkin seuraavista
vaihtoehdoista:

a. Jatkaa pelid Saannon 27-1 lyonti ja lydntimatka -menettelyn mukaisesti,
pelaamalla palloa (alkuperdistd tai uutta) mahdollisimman ldheltd kohtaa,
josta hdn viimeksi pelasi palloa (ks. Sdanto 20-5), tai

b. Pudottaa pallo (alkuperdinen tai uusi) miten kauas tahansa vesiesteen
taakse pitden sitd kohtaa, jossa alkuperdinen pallo viimeksi ylitti esteen
rajan, suoraan pudotuspaikan ja reidn vdliss, tai
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. Ainoastaan siind tapauksessa, ettd pallo viimeksi ylitti sivuvesiesteen rajan,
pudottaa pallo (alkuperdinen tai uusi) vesiesteen ulkopuolelle enintddn
kahden mailanmitan pdghdn, ei kuitenkaan lahemmads reikdd, (i) kohdasta,
jossa alkuperdinen pallo viimeksi ylitti vesiesteen rajan tai (i) yhtd kaukana
reidstd olevasta vastaavasta kohdasta vesiesteen vastakkaiselta puolelta.

Tatd sddntod sovellettaessa pelaaja saa nostaa ja puhdistaa pallonsa tai korvata
pallon.

(Kielletyt toimet pallon ollessa esteessd — ks, Saanto |3-4)
(Pallo liikkuu vedessa vesiesteessa — ks. Sdanto 14-6)

26-2 Pallo pelataan vesiesteesti

a. Pallo pddtyy samaan tai johonkin toiseen vesiesteeseen
Jos vesiesteestd pelattu pallo pddtyy samaan tai johonkin toiseen vesiesteeseen,
pelaaja saa

(i) yhdelld rangaistuslyonnilld pelata pallon (alkuperdisen tai uuden)
mahdollisimman ldheltd sitd kohtaa, josta han viimeksi 16i vesiesteen
ulkopuolelta (Sdant6 20-5); tai

(ii) jatkaa Sdannon 26-1a, 26-1b tai jos mahdollista 26-1c mukaan yhden
lyénnin rangaistuksella kyseisen sdéanndn mukaan. Sovellettaessa Saantod
26-1b tai 26-1c pudotuspaikan mddrda se kohta, josta alkuperdinen pallo
viimeksi ylitti sen esteen rajan, jonne se pdatyi.

Huomautus: Jos pelaaja jatkaa Sdanndén 26-1a mukaisesti pudottaen pallon
esteeseen mahdollisimman Idhelle sitd kohtaa, josta han viimeksi pelasi, mutta
ei halua jatkaa pudotetulla pallolla, hdn voi jatkaa edelld olevan kohdan (i),
Sdannon 26-1b, tai jos mahdollista, Sdanndn 26- | ¢ mukaisesti. Jos pelaaja
tekee ndin, saa hdn yhteensd kaksi rangaistuslyontid: yksi rangaistuslyonti
Sadanndn 26-la perusteella ja yksi rangaistuslydnti Sdannoén 26-2a(i), 26-1b, tai
jos mahdollista, 26- | ¢ mukaisesti



b. Pallo kadonnut tai pelaamattomassa paikassa esteen ulkopuolella tai
ulkona

Jos vesiesteestd pelattu pallo katoaa tai on pelaamattomassa paikassa esteen
ulkopuolella tai pallo on ulkong, saa pelaaja, otettuaan Sdannén 27-1 tai
28a mukaisen yhden lyénnin rangaistuksen, pelata palloa (alkuperdista tai
uutta) esteestd mahdollisimman ldheltd sitd kohtaa, josta hdn viimeksi pelasi
alkuperdistd palloa (ks. Sdanto 20-5).

Jos pelaaja ei halua jatkaa tdstd paikasta, han voi:

(i) lisatd tulokseensa yhden lisirangaistuslydnnin (yhteensd kaksi
rangaistuslyéntid) ja pelata pallon (alkuperdisen tai uuden)
mahdollisimman ldheltd kohtaa, josta han viimeksi i vesiesteen
ulkopuolelta (ks. Sdanto 20-5); tai

(i) jatkaa Saannon 26-1b tai jos mahdollista Sddnndn 26-1c mukaisesti
lisddmalld tulokseensa yhden lydnnin lisdrangaistuksen ao. sddnnén
mukaisesti (yhteensd kaksi rangaistuslydntid); pudotuspaikan mddrdd se
kohta, josta alkuperdinen pallo viimeksi ylitti sen esteen rajan, jonne se
pddtyi.

Huomautus I: Kun pelaaja jatkaa Sdannén 26-2b mukaisesti, hdnen ei

tarvitse pudottaa palloa Sdannoén 27-1 tai 28a mukaisesti. Jos han ndin tekee,

pudotettua palloa ei tarvitse pelata. Pelaaja voi my&s jatkaa edelld olevien
kohtien (i) tai (ii) mukaisesti. Jos pelaaja toimii ndin, hdn saa yhteensd kaksi
rangaistuslyontid: yksi rangaistuslyonti Saanndn 27-1 tai 28a perusteella ja yksi
rangaistuslyonti Sdannon 26-2b(i) tai 26-2b(ii) perusteella.

Huomautus 2: Jos vesiesteestd pelattu pallo esteen ulkopuolella on
pelaamattomassa paikassa, pelaaja voi Sdanndn 26-2b estdmattd jatkaa
Sdannon 28b- tai c-kohdan mukaisesti.

RANGAISTUS SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid




Saantd 27 | Pallo kadonnut tai ulkona;Varapallo

Mairitelmadt
Médritelmédt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Méadritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissd — ks. sivut 30-45.

27-1 Lyonti ja lydntimatka; Pallo ulkona tai palloa ei |6ydy viiden minuutin
aikana

a. Lyonti ja lydntimatka -menettely

Pelaaja voi koska tahansa, yhden lyonnin rangaistuksella, pelata pallon
mahdollisimman ldheltd sitd paikkaa, josta alkuperdinen pallo viimeksi pelattiin
(ks. Sdanto 20-5); toimien lyonti ja lydntimatka -rangaistuksen mukaan.

Paitsi mitd sddnndissd muutoin mddratddn, jos pelaaja lyd lydnnin pallolla
paikasta, josta alkuperdinen pallo oli viimeksi lyoty, katsotaan pelaajan
toimineen lyonti ja lydntimatka -rangaistuksen mukaan.

b. Pallo ulkona

Jos pallo on ulkona, pitdd pelaajan pelata pallo yhden lyénnin rangaistuksella
mahdollisimman ldheltd sitd paikkaa, josta alkuperdinen pallo viimeksi pelattiin
(ks. Séanto 20-5).

c. Palloa ei I8ydy viiden minuutin aikana

Jos pallo on kadonnut, koska palloa ei ole 6ydetty tai pelaaja ei ole palloa
tunnistanut omakseen viiden minuutin kuluessa siitd, kun pelaajan joukkue tai
joukkueen jasenen caddie on aloittanut pallon etsimisen, pitdd pelaajan pelata
pallo yhden lyénnin rangaistuksella mahdollisimman ldheltd sitd paikkaa, josta
alkuperdinen pallo viimeksi pelattiin (ks. Sdants 20-5).

Poikkeus: Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd alkuperdistd palloa,
jota ei ole |6ydetty, ulkopuolinen tekijd on likuttanut (Sdanto 18-1), pallo on
haitassa (Sdantd 24-3) tai epdnormadlissa kenttdolosuhteessa (Saantd 25-1) tai
se on vesiesteessd (Sdantd 26-1), pelaaja voi soveltaa ao. sddntdd.

RANGAISTUS SAANNON 27-1 RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid
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27-2 Varapallo

a. Menettelytapa

Jos pallo on mahdollisesti kadonnut vesiesteen ulkopuolelle tai on
mahdollisesti ulkona, pelaaja voi ajan sddstdmiseksi pelata varapallon Saannén
27-1 mukaisesti. Pelaajan pitda:

(i) ilmoittaa reikdpelissd vastustajalleen tai lyontipelissd merkitsijdlleen tai
kanssakilpailijalleen, ettd hdn aikoo pelata varapallon; ja

(i) pelata varapallo ennen kuin han tai hdnen joukkuetoverinsa ldhtevat
likkeelle etsidkseen alkuperdistd palloa.

Jos hdn ei taytd edelld olevia vaatimuksia ennen kuin pelaa toisen pallon, tdma
pallo ei ole varapallo vaan siitd tulee pelissé oleva pallo lyonti ja lyontimatka-
rangaistuksen mukaan (Sdanté 27-1) ja alkuperdinen pallo tuomitaan
kadonneeksi.

(Pelijarjestys tiiauspaikalla — ks. Sdanto 10-3)

Huomautus: Jos Sdannén 27-2a mukaisesti pelattu varapallo on
mahdollisesti kadonnut vesiesteen ulkopuolelle tai on mahdollisesti ulkona,
pelaaja voi pelata toisen varapallon. Toisen varapallon asema ensimmdiseen
varapalloon on sama kuin ensimmdisen varapallon asema alkuperdiseen
palloon.

b. Milloin varapallo muuttuu pelissi olevaksi palloksi?

Pelaaja saa pelata varapalloa, kunnes han tulee sille kohdalle, jossa
alkuperdinen pallo todenndkdisesti on. Jos pelaaja pelaa lydnninkin varapallolla
siltd paikalta, jossa alkuperdinen pallo todenndkdisesti on, tai paikalta, joka on
ldhempand reikdd kuin tuo kohta, alkuperdinen pallo tuomitaan kadonneeksi ja
varapallo muuttuu pelissd olevaksi palloksi lyonti ja lyontimatka-rangaistuksen
mukaan (Sdanté 27-1).

Jos alkuperdinen pallo on kadonnut vesiesteen ulkopuolelle tai pallo on ulkona,
varapallo muuttuu pelissa olevaksi palloksi lyonti ja lyontimatka-rangaistuksen
mukaan (Saantd 27-1).



Poikkeus: Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd alkuperdistd palloa
on liikuttanut ulkopuolinen tekijd (Sdantd 18-1), pallo on haitassa (Saanto
24-3) tai epdnormaalissa kenttdolosuhteessa (Sdantd 25-1c), pelaaja voi jatkaa
ao. sddnndn mukaisesti.

c. Milloin varapallo hyldtdan?

Ellei alkuperdinen pallo ole kadonnut eikd ulkona, pelaajan on hylattava
varapallo ja jatkettava pelid alkuperdiselld pallolla. Jos tiedetddn tai on
kéytdnndssd varmaa, ettd alkuperdinen pallo on vesiesteessd, pelaaja voi
jatkaa Sadnnoén 26-1 mukaisesti. Molemmissa tapauksissa, jos han edelleen
ly6 varapalloa, pelaa hin vddrdd palloa, ja Sdannoén |5-3 mddradykset ovat
voimassa.

Huomautus: Jos pelaajan Sdannén 27-2a mukaisesti pelaama varapallo
sittemmin Sdannon 27-2c perusteella hyltddn, télld pallolla sen kdyttéonoton
jalkeen pelatut lyonnit sekd titd palloa pelattaessa saadut rangaistukset
mitdtoiddan.

Sdanto 28 | Pallo pelaamattomassa paikassa

Mairitelmadt
Médritelmédt ovat aakkosjarjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sdanndissa — ks. sivut 30-45.

Pelaaja voi missd tahansa kentdlld, paitsi pallon ollessa vesiesteessd, todeta,
ettd hdnen pallonsa on pelaamattomassa paikassa. On yksinomaan pelaajan
pédtettdvissd, onko hdnen pallonsa pelaamattomassa paikassa.

Jos pelaajan pallo hdnen mielestddn on pelaamattomassa paikassa, hanen pitdd
yhden lyénnin rangaistuksella joko

a. jatkaa Sadnnon 27-1 lyonti- ja lydntimatka -menettelyn mukaan pelaamalla
pallo (alkuperdinen tai uusi) mahdollisimman ldheltd sitd paikkaa, josta
alkuperdinen pallo viimeksi pelattiin (Saanto 20-5), tai

b. pudottaa pallo (alkuperdinen tai uusi) sijaintikohtansa taakse miten kauas
tahansa pitden sijaintikohtaa suoraan pudotuskohdan ja reidn valissd, tai



¢. pudottaa pallo (alkuperdinen tai uusi) enintddn kahden mailanmitan paahan
pallon sijaintikohdasta, ei kuitenkaan lahemmaksi reikdd.

Jos pelaamattomassa paikassa oleva pallo on hiekkaesteessd, pelaaja voi jatkaa
kohtien a, b tai ¢ mukaisesti. Jos pelaaja valitsee kohdan b tai ¢ mukaisen
menettelyn, pallo on pudotettava hiekkaesteeseen.

Tatd sddntod sovellettaessa pelaaja saa nostaa ja puhdistaa pallonsa tai korvata
pallon.

RANGAISTUS TAMAN SAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lydntid

Muut pelimuodot

Saanto 29 Kolmin- ja nelinpeli

Mairitelmadt
Méadritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntéjen osassa
Madritelmdt ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissad — ks. sivut 30-45.

29-1 Yleista

Kolmin- ja nelinpelissd téiyttd kierrosta pelattaessa pelattaessa joukkuetovereiden
tulee ly6dd vuorotellen tiiguspaikoilta ja jatkaa kunkin reidn pelaamista lyémdilld
vuorotellen. Rangaistuslyénnit eivat vaikuta lyontijdrjestykseen.

29-2 Reikapeli
Jos pelaaja pelaa joukkuetoverinsa vuorolla, hdnen joukkueensa menettdd reidn.

29-3 Lyontipeli

Jos joukkuetoverit pelaavat vadrdssd jarjestyksessd, hyldtddn lyonnit ja joukkue
saa kahden lyénnin rangaistuksen. Joukkueen on jatkettava pelid oikeassa
lyéntijarjestyksessd mahdollisimman laheltd paikkaa, josta joukkue ensimmdistd
kertaa pelasi vddrdssa jarjestyksessa (Saantd 20-5). Jos joukkue lyé seuraavalta
tiauspaikalta, tai jos kysymyksessa on kierroksen viimeinen reikd, joukkue
poistuu viheridltd eikd iimoita aikomuksestaan korjata virhettd, heiddt suljetaan
pelistd.



Saanto 30 Kolmipallo-, paraspallo- ja nelipalloreikapeli

Mairitelmat
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Méadritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

30-1 Golfsaannot ovat voimassa
Kolmipallo-, paraspallo- ja nelipalloreikdpelissd sovelletaan tavanomaisia
golfsddntdjd seuraavin poikkeuksin.

30-2 Kolmipalloreikapeli

a.Vastustaja liikuttaa pysahtynyttd palloa tai koskee tahallaan siihen

Jos vastustaja saa rangaistuksen Saannén 18-3b rikkomisesta, koskee tdma
rangaistus vain sitd reikdpeliottelua missd tdmd kosketun tai likutetun pallon
omistava pelaaja pelaa. Rangaistusta ei tule toista pelaajaa vastaan pelattavaan
reikdpeliotteluun.

b.Vastustaja muuttaa vahingossa pallon suuntaa tai pysdyttdd sen

Jos vastustaja, hdnen caddie tai varusteensa vahingossa muuttavat pelaajan
pallon suuntaa tai pysdyttavat sen, siitd ei seuraa rangaistusta. Ottelussaan tdtd
vastustajaa vastaan pelaaja saa, ennen kuin kumpikaan lyd seuraavaa lyontid,
mitdtsida lydnnin ja pelata pallon ilman rangaistusta mahdollisimman ldheltd
kohtaa, josta alkuperdistd palloa viimeksi pelattiin (ks. Sadnto 20-5). Ottelussa
toista vastustajaa vastaan pallo pelataan sijaintipaikaltaan.

Poikkeus: Pallo osuu lipputankoa huoltavaan tai pitelevdan henkiléon tai
mihinkddn, mitd han kuljettaa mukanaan — ks. Saanto 17-3b.

(Vastustaja tahallisesti muuttaa pallon suuntaa tai pysdyttdd sen — ks. Sdanto
[-2)



30-3 Paraspallo- ja nelipalloreikipeli

a. Joukkueen edustaminen

Joukkuetta voi edustaa yksi joukkuetoveri koko ottelun ajan tai osan ottelua;
kaikkien joukkuetoverien ei tarvitse olla ldsnd. Poissa ollut joukkuetoveri voi
liittyd otteluun reikien valilld, mutta ei reikdd pelattaessa.

Joukkueen pallot voidaan pelata joukkueen vapaasti valitsemassa jarjestyksessa.

c.Vaird pallo

Jos pelaaja saa rangaistuksen, jossa hdan menettdd reidn Saannén 15-3a
mukaan lyStydan lyénnin vddrdlla pallolla, hanet suljetaan pelistd tuon reidn
osalta, mutta hdnen joukkuetoverinsa ei saa rangaistusta, vaikka vddrd pallo
olisikin hdnen. Jos vddrd pallo on toisen pelaajan, sen omistajan on asetettava
pallo (alkuperdinen tai uusi) sille paikalle, josta vddrdd palloa ensimmaisen
kerran pelattiin.

(Asettaminen ja takaisinasettaminen — ks. Sdanto 20-3)

d. Joukkueen rangaistus

Joukkuetta rangaistaan, jos yksikin joukkuetovereista rikkoo jotakin seuraavista

sddnndistd:

» Saanto 4 Mailat

» Sdanto 6-4 Caddie

* Mikd tahansa paikallissdanto tai kilpailumaardys, jonka johdosta ottelun
tulosta korjataan.

e. Joukkueen sulkeminen pelistd

(i) Joukkue suljetaan pelistd, jos yksikin joukkuetovereista rikkoo jotakin
seuraavista sddnnaistd, jonka seurauksena on pelistd sulkeminen:

» Saants |-3 Sopimus sddntdjen noudattamattomuudesta

e Sdanto 4 Mailat

* S&dntd 5-1 tai 5-2 Pallo

* S3antd 6-2a Tasoitus
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» Sddnto 6-4 Caddie

e Sdanto 6-7 Tarpeeton viivyttely, Hidas peli

e S&anto | 1-1 Tiiaus

e Sdanto 14-3 Keinotekoiset vélineet, epdtavalliset varusteet sekd
epédtavallinen varusteen kdytto

e Sdanto 33-7 Toimikunnan mdarddma pelistd sulkeminen

(i) Joukkue suljetaan pelistd, jos kaikki joukkuetoverit suljetaan pelistd jonkin
seuraavan saanndn perusteella:

e Sdanto 6-3 Lahtoaika ja ryhmat

e Sdanto 6-8 Pelin keskeyttdminen

(iii) Kaikissa muissa tilanteissa, joissa rangaistuksena on pelistd sulkeminen,
koskee pelistd sulkeminen ainoastaan pelattavaa reikaa.

f. Muiden rangaistusten vaikutus

Jos pelaajan sddntérike auttaa hdnen joukkuetoverinsa pelid tai haittaa
vastustajan pelid, my&s joukkuetoveri saa saman rangaistuksen, jonka pelaaja on
saanut.

Missddn muussa tapauksessa pelaajan saama rangaistus sddntdjen rikkomisesta
ei aiheuta rangaistusta hdnen joukkuetoverilleen. Jos rangaistuksena on reidn
menetys, se merkitsee, ettd tdmad pelaaja on tuon reidn osalta suljettu pelista.

Saanto 31 Nelipallolyontipeli

Maidritelmat
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

31-1 Yleista
Nelipallolyéntipelissa sovelletaan tavanomaisia golfsdantéjd seuraavin
poikkeuksin.
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31-2 Joukkueen edustaminen

Joukkuetta voivat edustaa molemmat joukkuetoverit koko tdyden pelikierroksen
tai vain osan sitd; molempien joukkuetoverien ei tarvitse olla ldsnd. Poissaollut
kilpailija voi liittyd joukkuetoverinsa seuraan reikien valilld, mutta ei reikdd
pelattaessa.

31-3 Tuloksen kirjaaminen

Merkitsijdn edellytetddn kirjaavan kultakin reidltd sen joukkuetoverin bruttotulos,
jonka tulos taltd reidltd otetaan huomioon.Yhteenlaskettavien bruttotulosten
tulee olla pelaajakohtaisesti tunnistettavissa; muutoin joukkue suljetaan pelistd.
Vain toinen joukkuetoveri on vastuussa Sdannoén 6-6b noudattamisesta.

(Virheellinen tulos — ks. Saanto 31-7a)

Joukkueen pallot saa pelata missd tahansa jarjestyksessa.

31-5Viidra pallo

Jos pelaaja rikkoo Sdantéd |5-3b, lydtyddn lydnnin vddrdlla pallolla, han saa
kaksi rangaistuslyontia tdlld reidlld, ja sen jdlkeen hdnen pitdd pelata oikeata
palloaan tai muutoin sddntdjen mukaisesti. Hinen joukkuetoverinsa ei saa
rangaistusta, vaikka vddrd pallo olisikin hanen.

Jos vddrd pallo on toisen kilpailijan, sen omistajan on asetettava pallo
(alkuperdinen tai uusi) sille paikalle, josta vddrdd palloa ensimmadisen kerran
pelattiin.

(Asettaminen tai takaisinasettaminen - ks. Saanto 20-3)

31-6 Joukkueen rangaistus

Joukkuetta rangaistaan, jos yksikin joukkuetovereista rikkoo jotakin seuraavista

sddnndistd:

» Sdanto 4 Mailat

* Saintd 6-4 Caddie

» Mikd tahansa paikallissadnté tai kilpailumadrdys, jonka rikkomisesta on
rangaistuksille maaratty maksimimadara
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31-7 Pelistasulkemisrangaistukset

a.Toisen joukkuetoverin sddntorike
Joukkue suljetaan pelistd, jos jompikumpi joukkuetovereista rikkoo jotakin
seuraavista sidnndistd, jonka seurauksena on pelistd sulkeminen:

e Sdanto -3 Sopimus sddntdjen noudattamattomuudesta

e Sdanto 3-4 Pelaaja kieltdytyy noudattamasta sddntoja

e Sdanto 4 Mailat

e Sdantd 5-1 tai 5-2 Pallo

» Sdintd 6-2b Tasoitus

e Sdinto 6-4 Caddie

e S&anto 6-6b Kortin allekirjoittaminen ja palauttaminen

* Sddnto 6-6d Reidn véard tulos

e Sdanto 6-7 Tarpeeton viivyttely; Hidas peli

e S&anto 7-1 Harjoittelu ennen kierrosta tai kierrosten valilld

e Sdanto 10-2¢ Joukkueet sopivat pelaamisesta védrélld vuorolla

e Sdanto | 1-1 Tiiaus

e Sdanto 14-3 Keinotekoiset vdlineet, epétavalliset varusteet sekd
epdtavallinen varusteen kayttd

e Sdanto 22-| Pelid auttava pallo

e Sdantd 31-3 Bruttotulokset eivdt ole tunnistettavissa

e Sdanto 33-7 Toimikunnan méddrddama pelistd sulkeminen

b. Kummankin joukkuetoverin saantorikkomus
Joukkue suljetaan kilpailusta

(i) jos molemmat joukkuetoverit suljetaan kilpailusta rikottuaan Saantda 6-3
(Léhtoaika ja ryhmat) tai Sdantod 6-8 (Pelin keskeyttdminen), tai

(ii) jos joukkuetoverit samalla reidlld rikkovat jotain sddntod, jonka seurauksena
on pelistd sulkeminen joko kilpailusta tai reidn osalta.



c.Ainoastaan reiin osalta

Kaikissa muissa tapauksissa, joissa sddnnén rikkominen johtaisi pelistd
sulkemiseen, suljetaan kilpailija pelistd ainoastaan sen reidn osalta, jolla
sdantojd rikottiin.

31-8 Muiden rangaistusten vaikutus
Jos kilpailijan sddntérike auttaa hdnen joukkuetoverinsa pelid, myos joukkuetoveri
saa saman rangaistuksen, jonka kilpailija on saanut.

Missddn muussa tapauksessa ei kilpailijian saama rangaistus sddntgjen
rikkomisesta aiheuta rangaistusta hdnen joukkuetoverilleen.

Saiant6 32 | Bogey-, Par- ja Pistebogey-kilpailut

Mairitelmdt
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Méairitelmit ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

32-1 Ehdot

Bogey-, par- ja pistebogey-kilpailut ovat lydntipelikilpailuja, joissa pelataan
kullakin reidlld mdardttyd tulosta vastaan. Lyontipelin sddnndt seuraavin
poikkeuksin ovat voimassa.

Tasoituksellisessa bogey-, par- ja pistebogey-kilpailuissa kilpailija, jolla on alin
nettotulos reidlld, saa aloitusoikeuden seuraavalla tiiauspaikalla.

a. Bogey- ja par-kilpailut
Tuloksen laskeminen bogey- ja par-kilpailussa tapahtuu kuten reikdpelissa.

Reikd, josta kilpailija ei saa tulosta, katsotaan menetetyksi.Voittaja on se, joka
on saavuttanut parhaan yhteenlasketun tuloksen reikavoittojen mukaan.

Merkitsijd vastaa siitd, ettd vain bruttolydntimadrd merkitadn kullakin sellaisella
reidlld, jolla kilpailijan nettotulos on sama tai alempi kuin ennalta mdaritelty
tulos.
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Huomautus |: Kilpailijan tulosta muutetaan vihentamalld reikd tai reikid
a0. sddnnén mukaan, jos saatava rangaistus on jotain muuta kuin pelistd
sulkeminen seuraavissa tapauksissa:

» Sdanto 4 Mailat

o Saanto 6-4 Caddie

» Mikd tahansa paikallissddnto tai kilpailumaarays, jonka rikkomisesta on
rangaistuksille maksimimadra

Kilpailijan vastuulla on ilmoittaa toimikunnalle ennen tuloskortin palauttamista
sellaiset tosiseikat kyseisestd rikkeestd, joiden perusteella ao. rangaistukset
voidaan antaa. Jos pelaaja ei ilmoita rikkeestd toimikunnalle, hdnet suljetaan
pelistd.

Huomautus 2: Jos kilpailija rikkoo Sdantéd 6-3a (Lahtoaika), mutta tulee
aloituspaikalle valmiina pelaamaan ennen kuin 5 minuuttia on kulunut
hdnen lahtdajastaan tai rikkoo Sddntéd 6-7 (Tarpeeton viivyttely; Hidas peli),
toimikunta véhentdd yhden reidn kokonaistuloksesta. Toistuva Sdannén 6-7
rikkominen, ks. Sdanté 32-2a.

Huomautus 3: jos kilpdilija saa kahden lyénnin lisdrangaistuksen Sdannon
6-6d poikkeuksen perusteella niin kyseistd rangaistusta sovelletaan
vdhentdmadlld yksi reikd kierroksen kokonaistuloksesta. Rangaistus, jota kilpailija
ei tulokseensa ollut lisannyt, kohdistetaan reidlle, jolla kyseinen sdcintérike
tapahtui. Kumpaakaan rangaistusta ei anneta, kun Sdannén 6-6d rike ei vaikuta
reidn tulokseen.

b. Pistebogey-kilpailut

Tuloksen laskeminen pistebogey-kilpailussa perustuu pisteisiin, jotka
mddrdytyvét pelaajan lydntituloksen ja kullekin reidlle maaratyn laskennallisen
lydntimadran perusteella seuraavalla tavalla:



Pelattu reika Pisteet

Enemman kuin yksi yli maératyn tuloksen tai ei lainkaan tulosta............. 0
Yksi yli mddratyn tuloksen
Sama kuin mdaratty tulos
Yksi alle madratyn tuloksen
Kaksi alle mdaratyn tuloksen
Kolme alle mddrdtyn tuloksen
Neljd alle maaratyn tuloksen

o U AW N —

Voittaja on se kilpailija, joka saa korkeimman yhteispistemadran.

Merkitsijd vastaa siitd, ettd tuloskorttiin merkitddn vain bruttolyéntimdara
kultakin sellaiselta reidn, jolta kilpailijan nettotulos antaa vahintddn yhden
pisteen.

Huomautus 1: Jos kilpadilija rikkoo sddntéd, jonka rikkomisesta on
rangaistuksille mddratty kierroskohtainen maksimimaara, taytyy hanen
ilmoittaa toimikunnalle ennen tuloskortin palauttamista tosiseikat kyseisestd
rikkeestd. Jos pelaaja ei ilmoita rikkeestd toimikunnalle, hanet suljetaan pelista.
Toimikunta véhentdd kaksi pistettd kultakin reidltd, jossa ao. sddntdd on rikottu,

mutta kuitenkin maksimissaan neljd pistettd jokaista rikottua sddntéd kohden
yhden kierroksen aikana.

Huomautus 2: Jos kilpailija rikkoo Sdantéd 6-3a (Ldhtoaika), mutta tulee
aloituspaikalle valmiina pelaamaan ennen kuin 5 minuuttia on kulunut
hdnen lahtdajastaan tai rikkoo Sadntoéd 6-7 (Tarpeeton viivyttely; Hidas peli),
toimikunta vahentdd kaksi pistettd kierroksen kokonaistuloksesta. Toistuva
Saanndn 6-7 rikkominen, ks. Sdanto 32-2a.

Huomautus 3: os kilpailija saa kahden lydnnin lisirangaistuksen Saannon
6-6d poikkeuksen perusteella niin kyseistd rangaistusta sovelletaan
vahentdmalld kaksi pistettd kierroksen kokonaistuloksesta. Rangaistus, jota
kilpailija ei tulokseensa ollut lisdnnyt, kohdistetaan reidlle, jolla kyseinen
sddntorike tapahtul. Kumpaakaan rangaistusta ei anneta, kun Sdannén 6-6d
rikkominen ei vaikuta reidltd saatuihin pisteisiin.
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Huomautus 4: Toimikunta voi hitaan pelin estamiseksi kilpailumaarayksissa
(Sdanto 33-1) julkistaa pelinopeusohjeet, jotka sisattavat suurimman sallitun
ajan tdyden kierroksen, reidn tai lyénnin pelaamiseen.

Toimikunta voi tallaisessa madrdyksessd muokata sddnnon rikkomisesta
saatavaa rangaistusta seuraavasti:

Ensimmadinen rike Vahentdd yksi piste kierroksen lopullisesta
pistemddrasts;

Toinen rike Véhentdd kaksi pistettd lisdd kierroksen lopullisesta
pistemddrastd;

Toistuva rike Kilpailusta sulkeminen.

32-2 Rangaistus pelistd sulkemisesta

a. Kilpailusta
Kilpailija suljetaan kilpailusta, jos hdn rikkoo jotakin seuraavista sddnndistd,
jonka rangaistuksena on kilpailusta sulkeminen:

e Sdanto 1-3 Sopimus sddntdjen noudattamattomuudesta

e Sdanto 3-4 Pelaaja kieltdytyy noudattamasta sdantoja

e Sdantod 4 Mailat

» S&dntd 5-1 tai 5-2 Pallo

e Sdants 6-2b Tasoitus

e S&dnto 6-3 Léhtoaika ja ryhmdt

» Saanto 6-4 Caddie

e Sdanto6 6-6b Kortin allekirjoittaminen ja palauttaminen

e Sdinto 6-6d Reidn vdara tulos eli merkitty tulos on alempi kuin

todellinen tulos, paitsi siind tapauksessa, jolloin tdmdn
sddnnon rikkominen ei vaikuta reidn lopputulokseen ja
mitddn rangaistusta ei seuraa

e Sdanto 6-7 Tarpeeton viivyttely; Hidas peli
e Sdanto 6-8 Pelin keskeyttdminen
e S&anto 7-1 Harjoittelu ennen kierrosta tai kierrosten vélilld

e Sdanto 10-2c Pelaaminen vaardlld vuorolla



e Sdanto |- Tiiaus

» Sdanto 14-3 Keinotekoiset vélineet, epdtavalliset varusteet sekd
epétavallinen varusteen kdytto.

e Sdanto 22-| Pelid auttava pallo

e Sdanto 33-7 Toimikunnan maarddma pelistd sulkeminen

b. Reidn osalta

Kaikissa muissa tapauksissa, joissa sddntdjen rikkominen johtaisi pelistd
sulkemiseen, suljetaan kilpailija pelistd ainoastaan sen reidn osalta, jolla
sddntdjd rikottiin.

Hallinnointi

Saanto 33 Toimikunta

Madritelmit
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntdjen osassa
Médritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

33-1 Ehdot; Sddnnén noudattamisesta luopuminen
Toimikunnan on péitettava kilpailun kilpailuméaarayksista.

Toimikunta ei voi luopua golfin sddntdjen noudattamisesta.

Tdyden kierroksen alkamisen jdlkeen ei pelattavien reikien lukumdardd voi endd
muuttaa.

Tietyt lyontipelin sddnndt eroavat oleellisesti reikdpelin sddnndistd, joten nditd
kahta pelimuotoa ei voi eikd saa yhdistad. Tallaiset reikdpelitulokset eivdt ole
endd voimassa ja ovat patemdttomid ja lyontipelissd kilpailijat suljetaan pelista.

Lyontipelissd toimikunta voi rajoittaa tuomarin tehtavid.
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33-2 Kentta

a. Kentdn ulkorajojen ja muiden rajojen médaritteleminen
Toimikunnan pitdd tdsmallisesti maaritelld

(i) kenttd ja ulkona oleva alue,
(ii) vesiesteiden ja sivuvesiesteiden rajat,
(iii) kunnostettava alue ja

(iv) haitat sekd kentdn oleelliset osat.

b. Uudet reidt vihericlla

Reikien paikat on pyrittdvé vaihtamaan lydntipelikilpailun aloituspdivand sekd
aina, kun toimikunta katsoo sen tarpeelliseksi, kuitenkin niin, ettd yksittdiselld
kierroksella kaikki kilpailijat pelaavat samoilla reidn paikoilla.

Poikkeus: Jos vaurioitunutta reikdd on mahdotonta korjata siten, ettd
se on madritelmdn mukainen, toimikunta saa tehda lahistélle uuden reidin
samanlaiseen paikkaan.

Huomautus: Mikdli samaa yhden kierroksen kilpailua pelataan useampana
paivand, toimikunta voi kilpailumaardyksissa (Sdanto 33-1) padttas, ettd reidt
ja tiiauspaikat voivat kunakin kilpailupdivand olla eri paikoissa edellyttden, ettd
kunakin pdivana tiiauspaikat ja reidt ovat samat kaikille sind pdivdnd pelaaville.

c. Harjoitusalue

Ellei kdytettdvissd ole erillistd harjoittelualuetta kilpailukentdn ulkopuolella,
toimikunnan pitdd, mikéli mahdollista, osoittaa alue, jolla pelaajat saavat
harjoitella kunakin kilpailupdivand. Lyontipelikilpailupdivana ei toimikunnan
yleensd tulisi sallia harjoittelua kilpailukentdn viheridllc tai viheridlle eikd esteestd.
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d. Kentti pelikelvoton

Jos toimikunta tai sen valtuuttama edustaja katsoo, ettd kenttd jostakin syystd
on pelikelvoton tai on muita sellaisia seikkoja, jotka tekevdt kunnollisen
pelaamisen mahdottomaksi, timd saa reikd- ja lyontipelissd keskeyttdd pelin
vdliaikaisesti tai lyontipelissd mitatoida kaikki tdman kierroksen tulokset.

Jos kierros mitdtoidadn, myos kaikki sen aikana aiheutuneet rangaistukset
mitatoidaan.

(Menettelytapa pelin keskeytyksessd ja pelin jatkamiseksi uudelleen — ks.
Sdanto 6-8)

33-3 Lihtoajat ja ryhmit
Toimikunnan pitdd madratd lahtoajat sekd lyontipelissd peliryhmiét.

Jos reikdpelikilpailu pelataan pitkdlld aikavalilld, pitdd toimikunnan mddratd
aikarajat, jolloin kukin kierros on pelattava loppuun. Jos pelaajat saavat
mddrdtd ottelupdivdnsd taman aikarajan puitteissa, toimikunnan tulisi maarata,
ettd ottelu pitdd pelata tiettynd aikana jakson viimeisend pdivand, elleivét
pelaajat ole keskenddn sopineet pelaamisesta jonakin aiempana ajankohtana.

33-4 limoitus annettavista tasoituslyonneista
Toimikunnan pitdd ilmoittaa, missd jarjestyksessd kentdn eri ref'illd saadaan tai
annetaan tasoituslyonteja.

33-5 Tuloskortti

Lyontipelissa toimikunnan pitdd antaa kullekin kilpailijalle tuloskortti, johon on
merkitty paivimaard ja kilpailijan nimi tai nelinpelissd tai nelipallolyontipelissa
kilpailijoiden nimet.

Lyontipelissa toimikunta vastaa tuloksen yhteenlaskusta sekd korttiin merkityn
tasoituksen soveltamisesta.

Nelipallolyéntipelissa toimikunta vastaa kunkin reidn paremman pallon tuloksen
toteamisesta, yhteenlaskusta ja korttiin merkittyjen tasoitusten soveltamisesta.
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bogey-, par- ja pistebogey-kilpailussa toimikunta vastaa korttiin merkittyjen
tasoitusten soveltamisesta, kunkin reidn tuloksesta, kokonaistuloksesta tai
-pisteiden laskemisesta.

Huomautus: Toimikunta voi vaatia kunkin kilpailijian merkitsemdan
tuloskorttiinsa nimensd ja pdivdmadran.

33-6 Tasatilanteen ratkaisu

Toimikunnan on iimoitettava tapa, pdivd ja ajankohta, jolloin ratkaistaan
reikdpelin tasatilanne tai tasapeli lyontipelissa riippumatta siitd, onko kilpailu
tasoitukseton tai tasoituksellinen.

Tasattua reikdpeliottelua ei saa ratkaista lyontipelilld. Lyontipelin tasatilannetta
ei saa ratkaista reikapelilld.

33-7 Pelistd sulkeminen; Toimikunnan padtosvalta
Jos toimikunta katsoo asian olevan oikeutettua, se voi poikkeuksellisissa
yksittdistapauksissa mitdtdidd, muuttaa tai asettaa pelistdsulkemisrangaistuksen.

Pelistd sulkemista vahdisempid rangaistuksia ei voi poistaa eikd muuttaa.

Jos toimikunta katsoo pelaajan syyllistyneen vakavaan kdyttaytymisrikkeeseen,
hdnet voidaan tdmdn sddnnodn perusteella sulkea pelistd.

33-8 Paikallissaannot

a. Toimintaperiaate

Toimikunta voi laatia ja julkistaa paikallissddntoja poikkeuksellisia olosuhteita
varten edellyttden, ettd ne ovat kansallisen liiton asettamien periaatteiden
mukaisia golfsdantojen liitteessd | mainitulla tavalla.

b. Sddntojen muuttaminen tai noudattamatta jattaminen

Paikallissdannolld ei voida kumota golfsddntdja. Jos toimikunta kuitenkin katsoo
paikallisten erityisolosuhteiden olevan sellaisia, ettd ne haittaavat kunnollista
golfpelid siind mdarin, ettd on valttdimatontd laatia sellainen paikallissdants, joka
poikkeaa sddnnaistd, paikallissddnnon pitdd olla R&A:n hyvéaksymad.



Saanto 34 Erimielisyydet ja paatokset

Madritelmit
Madritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sadntdjen osassa
Médritelmdt ja ne esiintyvdt kursiivilla kirjoitettuina sddnndissa — ks. sivut 30-45.

34-1 Vastalauseet ja rangaistukset

a. Reikadpeli

Jos reikdpelissd toimikunnan tietoon saatetaan vastalause Sdannon 2-5
mukaisesti, pddtos on pyrittavd tekemddn mahdollisimman nopeasti, jotta
pelitilanne voidaan tarpeen vaatiessa muuttaa paatdksen mukaiseksi. Jos
vastalausetta ei tehdd Sadnndn 2-5 mukaisesti, toimikunta ei ota vastalausetta
huomioon.

Sddnnon |-3 perusteella pelistd sulkemisen suhteen ei ole aikarajaa.

b. Lyontipeli

Mitddn rangaistusta ei lyontipelissd saa madratd, muuttaa tai mitdtoida kilpailun
pdattymisen jalkeen. Kilpailu katsotaan péittyneeksi, kun tulos on virallisesti
julistettu, tai mikali kysymyksessa on lydntipelikarsinta reikdpelid varten, kun
pelaaja on lyonyt ensimmdisen lydntinsd ensimmadisessd ottelussa.

Poikkeukset: Kilpailija suljetaan pelistd kilpailun paattymisen jdlkeen jos han

(i) on rikkonut Saantéd |-3 (Sopimus sddntdjen noudattamattomuudesta),
tai

(i) on palauttanut tuloskortin, jossa hdnen tasoituksensa on hanen ennen
kilpailun padttymistd tietdmddnsd oikeaa voimassa olevaa tasoitusta
korkeampi ja tdmd vaikuttaa hdnen saamiensa tasoituslyéntien madrdan
(Sdants 6-2b), tai

(iii) on palauttanut tuloskortin, jossa jonkin reidn tulos on todellista pienempi
(S4anto 6-6d) muusta syystd kuin sen vuoksi, ettd kilpailija ei ole ottanut
huomioon yhtd tai useampaa rangaistuslyéntid, joita han ei ole ennen
kilpailun paattymistd tiennyt saaneensa, tai
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(iv) on tiennyt ennen kilpailun padttymistd syyllistyneensa jonkin sellaisen
sddnnén rikkomiseen, josta rangaistuksena on pelistd sulkeminen.

34-2 Tuomarin paitos
Mikali toimikunta on nimennyt tuomarin, hdnen paatdksensd on lopullinen.

34-3 Toimikunnan pditos
Mikali tuomaria ei ole nimetty, pelaajien pitdd kddntyd erimielisyyksissa tai
sddntoepdselvyyksissd toimikunnan puoleen, jonka pdatds on lopullinen.

Ellei toimikunta kykene pdatdstd tekemddn, toimikunnan pitdd saattaa asia
R&A:n sdantstoimikunnan késiteltéavaksi ja sen pddtds on lopullinen.

Ellei epdtietoisuutta tai erimielisyyttd aiheuttavaa asiaa ole toimitettu R&A:n
sadntStoimikunnan kasiteltavaksi, pelaajalla tai pelaajilla on oikeus Suomen
Golfliton saantétoimikunnan vilitykselld toimittaa yksimielinen tiedustelu
R&A:n sadntstoimikunnalle saadakseen sen mielipiteen annetun péaatoksen
oikeellisuudesta. Vastaus toimitetaan Suomen Golfliton sddnt&toimikunnalle.

Jos pelid ei ole kdyty ja valvottu golfin sddntdjen mukaisesti, sddntStoimikunta
ei ota kantaa mihinkdan kysymykseen.
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Liite | — Paikallissaannot; Kilpailumaaraykset

Osa A Paikallissaannot

Mairitelmat
Médritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntojen osassa
Médritelmat ja ne esiintyvat kursiivilla kirjoitettuina sddanndissd — ks. sivut 30-45.

Yleistd

Kuten Sddanndssd 33-8a todetaan, voi toimikunta voi laatia ja julkaista
paikallissadntojd epanormaaleja olosuhteita varten edellyttden, ettd ne ovat
tdman liitteen mukaisia. Lisdksi yksityiskohtaisia tietoja hyvaksyttavistd ja
kielletyistd paikallissddannaistd 16ytyy “Decisions on the Rules of Golf" -teoksen
Sdannon 33-8 alta sekd teoksesta “Guidance on Running a Competition”.

Jos paikallinen epdnormaali olosuhde haittaa normaalia pelaamista ja
toimikunta harkitsee Golf Sadntojen muokkaamista, tulee talldin lupa
paikallissadnnon kdyttoon saada R&A:lta.

Liitteen | linjausten mukaisesti, voi toimikunta ottaa kdyttdon tdssa liitteessa
annettujen mukaisia paikallissdantdjd, jotka tulee mainita tuloskortissa tai
iimoitustaululla. Tilapdisid paikallissddntojd ei tulisi painaa tuloskorttiin.

|. Kenttd — Ulkorajojen, rajojen ja esineiden luonteen
madritteleminen
Toimikunta voi ottaa kdyttéon paikallissadnnon, jossa:

* mddritellddn tavat, joilla ulkorajat, vesi- ja sivuvesiesteet, kunnostettavat alueet,
haitat ja kentdn oleelliset osat on ilmoitettu (S3ant6é 33-2a).
* selvennetddn mitkd vesiesteistd voivat olla sivuvesiesteitd (Sdanto 26).

* selvennetddn mitkd esineistd voivat olla haittoja (Saantd 24).



* mddritellddn mitkd rakennelmat ovat kentdn oleellisia osia eivatka siis
haittoja, esim. tiiauspaikkojen, viherididen ja hiekkaesteiden reunarakennelmat
(Sd@nndt 24 ja 33-2a).

* mddritellddn keinotekoiset teiden pinnat ja reunat kentdn oleellisiksi osiksi.

* annetaan vapautus Sddnndn 24-2b nojalla teistd ja poluista, joissa ei ole
keinotekoista pddllystettd, jos ne haittaavat epdoikeudenmukaisesti pelid.

maddritellddn kentdlld tai siihen kiinni tehdyt tilapdisesti asennetut
rakennelmat joko liikuteltaviksi, kiinteiksi tai tilapdisesti kiinteiksi haitoiksi.

2. Kentin suojeleminen

a. Kunnostettava alue; Pelaaminen kielletty

Jos toimikunta haluaa suojella joitain kentdn alueita esim. siirtonurmialueita,
vastaistutettuja puita tai muita kentdn alueita, joissa on kasvatus kdynnissd,
tulee sen mddritelld ndmd kunnostettaviksi alueiksi, joista pelaaminen on
kielletty. Seuraavaa paikallissdantod suositellaan:

“

(merkitty ____) on kunnostettavaa aluetta mistd pelaaminen

on kielletty. Jos pallo koskettaa tai on kunnostettavalla alueella tai tdmd alue
hdiritsee pelaajan lydntiasentoa tai hdnen aiottua mailan heilahdusrataa, taytyy
hdnen ottaa vapautus kyseisestd alueesta Sdannon 25-1 mukaisesti.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

b. Suojeltavat puut
Kun halutaan suojella nuoria puita, seuraavaa paikallissddntod suositellaan:

“Nuoret suojeltavat puut, jotka on merkitty .Jos téllainen puu haittaa
pelaajan lyéntiasentoa tai aiottua mailan heilahdusrataa, taytyy pallo nostaa
ilman rangaistuista ja pudottaa Sdanndn 24-2b (Kiinted haitta) mukaisesti.
Jos pallo on vesiesteessd, tulee pelaajan nostaa pallo ja pudottaa se Sdannén
24-2b(i) mukaisesti, paitsi ettd Idhin vapauttava paikka tulee olla vesiesteessd
ja pallo tulee pudottaa vesiesteeseen tai pelaaja voi toimia Sdannon 26
mukaisesti. Pallon saa puhdistaa kun se on nostettu tdman paikallissadannén
perusteella.
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Poikkeus: Pelaaja ei kuitenkaan saa tdmdn paikallissddnnon mukaista
vapautusta, jos (a) hdn ei ilmeisestikddn voi lyédd palloaan jonkin muun syyn
kuin kyseisen puun vaikutuksen vuoksi, tai (b) kyseisen puun vaikutus syntyisi
ainoastaan epdtarkoituksenmukaisen lyéntiasennon, mailan heilahdusradan tai
pelisuunnan vuoksi.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

c. Ympdristosyistd herkit alueet

Jos toimivaltainen viranomainen (kuten valtion tai alueellinen viranomainen
tai vastaava) on kieltdnyt kentdlld tai siind kiinni olevalle alueelle menemisen
tai/ja sieltd pelaamisen ympdristonsuojelullisilla syilld, tulisi toimikunnan tehda
paikallissadntd selventdmadn vapautumiskdytdntdd. Toimikunta ei voi ilman
viranomaisten padtostd julistaa mitddn aluetta ymparistosyistd herkaksi
alueeksi.

Toimikunnalla on harkintavaltaa mdariteltdessd alueen luonnetta
kunnostettavaksi alueeksi, vesiesteeksi tai ulkona olevaksi. Kuitenkaan aluetta ei
voida vain yksinkertaisesti mddritelld vesiesteeksi, jos se ei tdytd madritelmdd
“Vesieste”. Kyseisen alueen mddritelman tulisi sdilyttdd reidn pelilliset
ominaisuudet

Seuraavaa paikallissddntod suositellaan kdytettavaksi:

“l. Maaritelma
Ympadristosyistd herkkd alue (ESA) on toimivaltaisen viranomaisen
madrittelemd alue ja sinne meneminen ja/tai sieltd pelaaminen on
ympdristénsuojelullisilla syilld kielletty.

(merkitty ) on ‘ympdristosyistd herkkd alue’ (ESA).
Nédm4d alueet pelataan, kuten ne olisivat (kunnostettavaa aluetta — vesiestettd
— ulkona).




2. Pallo ymparistosyistd herkalla alueella

Kunnostettava alue:
Jos pallo on ymparistdsyistd herkalld kunnostettavalla alueella, on pallo
pudotettava ilman rangaistusta Sdannon 25- b mukaisesti.

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo on kadonnut
ymparistdsyistd herkdlle kunnostettavalle alueelle, on pallo pudotettava ilman
rangaistusta Saannon 25- 1 ¢ mukaisesti.

Vesiesteet ja sivuvesiesteet:

Jos pallo |6ydetddn tai jos tiedetddn ja on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo on
kadonnut ympdristdsyistd herkdlle alueelle vesiesteeseen tai sivuvesiesteeseen,
on pelid jatkettava yhden lyénnin rangaistuksella Sdannén 26-1 mukaisesti.

Huomautus: Jos pallo pudotettaessa Saannon 26 mukaisesti vierii takaisin
paikkaan, missd ymparistosyistd herkka alue haittaa pelaajan lyéntiasentoa
tai aiottua mailan heilahdusrataa, tdytyy pelaajan ottaa vapautus taman
paikallissddnnon kohdan 3 mukaisesti.

Ulkona:

Jos pallo on pelattu ympdristdsyistd herkdlle alueelle, joka on merkitty
ulkona olevaksi, on pelaajan jatkettava pelid yhden lyénnin rangaistuksella
mahdollisimman ldheltd edellisen lyénnin paikkaa (ks. Sdanto 20-5).

3. Lyontiasentoon tai aiottuun mailan heilahdusrataan vaikuttaminen
Ympadristosyistd herkkd alue vaikuttaa kun kyseinen alue haittaa pelaajan
lyéntiasentoa tai aiottua mailan heilahdusrataa. Jos haittaamista tapahtuu, tulee
pelaajan ottaa vapautus seuraavasti:

(a) Pelialueella: Jos pallo on pelialueella, maaritetddn se kentdn paikka, jota
ldhinnd pallo sijaitsee, ja (a) joka ei ole lahempana reikdd, (b) jossa
vapaudutaan olosuhteiden vaikutuksesta ja (c) joka ei ole esteessd
tai viheriélld. Pelaajan pitdd nostaa pallo ja pudottaa se rangaistuksetta
korkeintaan mailanmitan pdahdn edelld maaritetystd kentdn kohdasta,
joka tdyttdd kohtien (a), (b) ja (c) vaatimukset.

(b) Esteessd: Jos pallo on esteessd, tulee pelaajan nostaa pallo ja pudottaa se
joko:
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(i) ilman rangaistusta esteeseen mahdollisimman ldhelle pallon
sijaintikohtaa, ei kuitenkaan ldhemmaksi reikdd, ja sellaiseen kohtaan,
jossa vapaudutaan tdysin ymparistosyista herkdstd alueesta.

(i) yhdelld rangaistuslyonnilld esteen ulkopuolelle siten, ettd pallon
alkuperdinen sijaintikohta jéd pudotuspaikan ja reidn linjalle ndiden
valiin riippumatta siitd, kuinka kauas esteen taakse pallo pudotetaan.
Lisdksi pelaaja voi jatkaa Sddntojen 26 ja 28 mukaisesti, jos ne ovat
tilanteeseen sovellettavissa.

(c) Viheritlla: Jos pallo on viheriolid, pelaajan pitdd nostaa ja asettaa pallo
rangaistuksetta paikkaan, joka on mahdollisimman lahelld alkuperdistd
sijaintikohtaa ja antaa tdydellisen vapautuksen ympdristdsyistd herkéstd
alueesta. Palloa ei kuitenkaan saa asettaa lahemmaksi reikdd eikd
esteeseen

Pallon saa puhdistaa, kun se nostetaan timén paikallissddnnén kohdan 3
mukaisesti.

Poikkeus: Pelaaja ei kuitenkaan saa tdman paikallissdannén kohdan 3
mukaista vapautusta, jos (a) han ei ilmeisesti voi pelata palloaan jonkin muun
syyn kuin tdssd sddnndssda mainitun ympdristdsyistd herkdn alueen vaikutuksen
vuoksi tai (b) ymparistdsyistd herkdn alueen vaikutus syntyisi ainoastaan
epdtarkoituksenmukaisen lyéntiasennon, mailan heilahdusradan tai pelisuunnan
VUOoKksi.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

Huomautus: Timan paikallissdédnnén vakavasta rikkomisesta voi toimikunta
madratd rangaistukseksi pelistd sulkemisen.

3. Kenttiolosuhteet

a. Maahan painunut pallo

Kenttdolosuhteet kuten muta ja ddrimmdinen vetisyys, voivat estdd normaalia
pelaamista ja luoda olosuhteet antaa vapautus maahan painuneelle pallolle
koko pelialueella.



Sddntd 25-2 antaa vapautuksen rangaistuksetta omaan alastulojilkeensa
painuneelle pallolle pelialueella kentdn lyhyeksi leikatulla osalla. Viherislid pallon
voi nostaa ja alastulojdljen jattdman vaurion voi korjata (Sdannét 16-1b ja

¢). Kun lupa vapautukseen maahan painuneesta pallosta on koko pelialueelle,
seuraavaa paikallissadntod suositellaan:

“Pelialueella pallo, joka on uponnut omaan alastulojdlkeensd, voidaan nostaa
ja puhdistaa ja pudottaa ilman rangaistusta mahdollisimman ldhelle paikkaa,
missd se oli, mutta ei ldhemmaksi reikdd. Pudotettaessa pallon tulee osua
ensimmadiseksi kentdlld pelialueeseen.

Huomautus: Pallo on “painunut omaan alastulojarkeensd”, kun se on
omassa alastulojdljessddn ja osa siitd on maan pinnan alapuolella. Pallon ei
vélttdmattd tarvitse koskea maapohjaa ollakseen maahan painunut (esim.
ruoho, irralliset luonnonhaitat ja vastaavat voivat olla pallon ja maapohjan
vlissd).

Poikkeukset:

I. Pelaaja ei voi ottaa vapautusta tdmén paikallissédnnén nojalla, jos pallo on
uponneena hiekkaan muualla kuin lyhyeksi leikattua alueella.

2. Pelaaja ei kuitenkaan saa tdman paikallissddnnén mukaista vapautusta,
jos jokin muu syy kuin tdman paikallissadnndn olosuhde tekee lydnnistd
selvdsti epdtarkoituksenmukaisen.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikédpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

b. “Siirtosdantd” ja “Talvisdanto”

Saannon 25 kunnostettavan alueen kdsite on tarkoitettu kattamaan tilanteet,
joissa kentdn hetkellinen ja alueeltaan rajattu huono kunto haittaa pelaamista.
Téllaiset alueet voidaan maarittdd kunnostettavaksi alueeksi.

Kuitenkin poikkeuksellisen huonot peliolosuhteet kuten, lumi, roudan
sulaminen, runsaat sateet tai kova kuumuus voivat huonontaa pelivdylien
kunnon tai estdd vdylien leikkaamisen. Kun ndmd huonot peliolosuhteet ovat
laajamittaisia kentdlld ja toimikunta uskoo “siirtosddnnén” tai “talvisadnnon”
parantavan pelaamisen olosuhteita, seuraavanlaista paikallissddntéd (joka tulee
poistaa heti kun on vain mahdollista) suositellaan:
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“Kun pallo on missd tahansa pelialueen lyhyeksi leikatulla osalla (tai tarkoin
maddritellylld suppeammalla alueella esim. vaylalld 6), pallon saa rangaistuksetta
nostaa ja puhdistaa. Ennen pallon nostamista pelaajan pitdd merkitd pallon
paikka. Pallo pitdd nostamisen jdlkeen asettaa enintddn (toimikunnan
tasmallisesti madrddman mitan esim. |5 cm tai mailanmitta) padhan
alkuperdisestd sijaintipaikastaan, ei kuitenkaan ldhemmaksi reikdd, ei esteeseen
eikd viheridlle.

Pelaaja saa asettaa pallonsa vain kerran, ja pallo on asettamisen jélkeen pelissd
(S4ants 20-4). Mikdli pallo ei pysy asettamiskohdassa paikallaan, sovelletaan
Sadantod 20-3d. Jos asettamisen jdlkeen paikalleen jddnyt pallo my&hemmin
liikkuu, pelaaja ei saa rangaistusta, ja pallo pelataan uudesta sijaintikohdastaan,
ellei jokin muu sddnté mdarad toisin.

Jos pelaaja laiminlyd pallon merkitsemisen ennen pallon nostamista, tai jos
pelaaja likuttaa palloa muulla tavoin, kuten esim. pyorittdmalld sitd mailalla, hdn
saa yhden lydnnin rangaistuksen.

Huomautus: “Lyhyeksi leikattu alue” tarkoittaa mitd tahansa kentdn aluetta,
mukaan lukien karheikon lapi kulkevat polut, jotka on leikattu vdylapituuteen
tai lyhyemmiksi.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:

Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.

*Pelaajan saadessa yleisen rangaistuksen tdman paikallissidnnén rikkomisesta,
pelaaja ei saa paikallissadnnén mukaista lisdrangaistusta.”

c. Pallon puhdistaminen

Olosuhteet, kuten d@drimmdinen vetisyys voivat aiheuttaa tilanteita missd
suuri madrd mutaa tarttuu palloon kiinni, jolloin on tarkoituksenmukaista
sallia pallon nostaminen, puhdistaminen ja takaisinasettaminen. Tdllaisissa
olosuhteissa seuraava paikallissddntd on suositeltavaa:

“(Médrittele alue, esim. reidlld 6, lyhyeksi leikatulla alueella, kaikkialla pelialueella,
jne.) voi pallon nostaa, puhdistaa ja asettaa paikalleen ilman rangaistusta.

Huomautus: Pallon paikka on merkittavd ennen sen nostamista tdiman
paikallissadnnon nojalla — ks. Saanto 20-1.



RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reiképeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

d. limastusreidt
Kun kenttdd on ilmattu, voidaan laatia paikallissddntd, joka antaa ilmastusrei'istd
vapautuksen ilman rangaistusta. Seuraavaa paikallissddntd suositellaan:

“Jos pallo pelialueella on iimastusreidssd, pelaaja saa ilman rangaistusta nostaa
ja puhdistaa pallon. Pelialueella pelaajan tulee pudottaa pallo mahdollisimman
ldhelle paikkaa, jossa pallo oli, ei kuitenkaan ldhemméksi reikdd. Pudotettaessa
pallon tulee osua ensimmaiseksi kentdlld pelialueeseen.

Viheri6lld pelaajan tulee asettaa pallo léhimpddn paikkaan, ei ldhemmaksi
reikdd, jossa vapaudutaan téllaisesta olosuhteesta.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

e. Siirtonurmen saumat
Mikali toimikunta haluaa antaa vapautuksen siirtonurmen saumoista, mutta ei
itse siirtonurmen paloista, seuraavanlaista paikallissddntod suositellaan:

"Pelialueella olevat siirtonurmen saumat (ei itse siirtonurmen pala) ovat
kunnostettavaa aluetta. Mikdli sauma haittaa ainoastaan pelaajan lydntiasentoa,
pelaaja ei saa vapautusta Saannon 25-1 mukaisesti. Mikdli pallo on saumassa
tai koskettaa sitd tai sauma haittaa pelaajan aiottua mailan heilahdusrataa,
pelaaja saa vapautua kunnostettavan alueen vaikutuksesta Sdannon 25-1
mukaisesti. Kaikki saumat yhdelld siirtonurmialueella katsotaan samaksi
saumaksi.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

f. Irtokivet hiekkaesteessa

Kivet ovat madritelman mukaan irrallisia luonnonhaittoja, ja kun pelaajan
pallo on esteessd, niin kived joka on esteessd tai koskettaa sitd, ei saa koskea
tai poistaa (Sdanto |3-4). Kuitenkin kivet, jotka ovat hiekkaesteessd voivat



146

aiheuttavat muille pelaajille turvallisuusriskin (pelaaja voi loukkaantua kivestd,
joka lydnnin seurauksena sinkoutuu esteestd, kun pelaaja pelaa palloa) ja kivet
voivat estdd normaalia pelid.

Kun irtokivien poistamiselle hiekkaesteestd annetaan lupa, niin seuraavaa
paikallissadntdd suositellaan:

"Hiekkaesteissd olevat irtokivet ovat liikuteltavia haittoja ja ne saa
rangaistuksetta poistaa (Sdanté 24-1)."

4. Haitat

a. Kiinteit haitat lahelld viheriotd (esim. kastelulaitteen kannet)
Sdantd 24-2 antaa vapautuksen ilman rangaistusta kiintedn haitan
vaikutuksesta, mutta siind my&s sanotaan, viheriétd lukuun ottamatta, ettd
vaikutus pelilinjaan ei ole vaikutusta tdmédn sddnnén nojalla.

Kuitenkin, joillain kentilld esiviheriot on leikattu niin lyhyeksi, ettd pelaajat
haluaisivat putata viherididen ulkopuolelta. Tdllaisissa olosuhteissa kiintedt haitat
esiviherioilld voivat haitata normaalia pelid ja seuraavanlainen paikallissdanto
antaa vapautuksen ilman rangaistusta kiinteistd haitoista:

“Kiinteiden haittojen vaikutuksesta vapaudutaan Saannon 24-2 mukaisesti.

Lisaksi mikdli kiinted haitta on enintddn kahden mailanmitan pddssa pelattavan
viherién reunasta ja pallo on enintddn kahden mailanmitan pddssd kiintedstd
haitasta ja tdma haitta sijaitsee pelilinjalla pallon ja reidn valissd, saa pelaaja
vapautua haitasta seuraavasti:

Pallo tdytyy nostaa ja pudottaa ldhimpdan paikkaan, joka (a) ei ole ldhempdna
reikdd, (b) vapauttaa haitasta ja (c) ei ole esteessd tai viheridlld.

Pallon ollessa viherilld ja kiinted haitta on kahden mailanmitan padssa viherién
reunasta pelaajan puttilinjalla, voi pelaaja ottaa vapautuksen seuraavasti:

Pallo tdytyy nostaa ja asettaa ldhimpdan paikkaan, joka (a) ei ole ldhempand
reikdd, (b) vapauttaa haitasta ja (c) ei ole esteessd.

Pallon saa puhdistaa, kun se nostetaan.



Poikkeus: Pelaaja ei kuitenkaan saa tdman paikallissadnnén mukaista
vapautusta, jos hdn ei iimeisestikdan voi lyddd palloaan jonkin muun syyn kuin
kiintedn haitan vaikutuksen vuoksi

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

Huomautus: Toimikunta voi rajoittaa paikallissddntod koskemaan vain
tiettyjd reikid, palloja, jotka ovat vain lyhyeksi leikatulla alueella, tiettyjd haittoja
tai haittojen kohdalla vain niitd haittoja, jotka eivat ole viheridlld tai lyhyeksi
leikatulla alueella, jos niin halutaan. “'Lyhyeksi leikattu alue” tarkoittaa mitd
tahansa kentdn aluetta, mukaan lukien karheikon lapi kulkevat polut, jotka on
leikattu vayldpituuteen tai lyhyemmiksi.

b. Tilapdinen kiinted haitta
Kun tilapdinen haitta on asennettu kentdlle tai sen ldheisyyteen, tulisi
toimikunnan médritelld onko se liikuteltava, kiinted vai tilapdisesti kiinted haitta.

Jos toimikunta médrittelee sen tilapdisesti kiintedksi haitaksi, seuraavaa
paikallissddntoa suositellaan:

“1. Médaritelma

Tilapdinen kiinted haitta (TIO) on paikallaan oleva keinotekoinen rakenne,
joka on yleensd rakennettu kilpailuun ja on kiinted tai se ei ole helposti
siirrettdvissd oleva. Tilapdisid kiinteitd haittoja ovat mm., mutta ei ainoastaan
teltat, tulostaulut, katsomorakenteet, televisiokameroiden kuvaustornit ja
saniteettitilat.

Ndiden rakennelmien tukivaijerit ovat osa tilapdisesti kiintedd haittaa, ellei
toimikunta julista niitd sahkéjohdoiksi tai kaapeleiksi.

2.Vaikutus

Tilapdinen kiinted haitta vaikuttaa kun (a) pallo on haitan edessd ja niin
ldhelld haittaa, ettd haitta vaikuttaa pelaajan lydntiasentoon tai aiottuun mailan
heilahdukseen tai (b) pallo on haitan sisdlld, padlld, alla tai haitan takana siten,
ettd haitan joku osa on pelaajan pallon ja reidn vdlissa sekd pelilinjalla; haitta
vaikuttaa, vaikka pallo on paikassa, joka on mailanmitan padssa tdllaisesta
haitasta.
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Huomautus: Pallon katsotaan olevan tillaisen haitan alla, kun se on
alempana kuin haitan ulkoreunat, vaikka ndma reunat eivat ulottuisikaan
maahan asti.

3.Vapautuminen

Pelaaja voi saada vapautuksen tilapdisen kiintedn haitan vaikutuksesta, mukaan
lukien kentdltd ulkona oleva tilapdinen kiintedn haitta seuraavasti:

(a) Pelialueella: Jos pallo on pelialueella, niin madritetddn Iahin paikka joka
(a) ei ole ldhempdnd reikdd, (b) jossa valtetddn kohdassa 2 olevan
maddritelman mukainen vaikuttaminen ja (c) eikd ole esteessd tai viheriolld.
Pelaajan tdytyy nostaa pallon ja pudottaa se rangaistuksetta mailanmitan
pddhdn paikasta, joka on edelld olevien kohtien (a), (b) ja (c) mukainen.

(b) Esteessd Jos pallo on esteessd, tdytyy pelaajan nostaa ja pudottaa pallo
joko:

(i) llman rangaistusta edelld olevan kohdan 3(a) mukaisesti paitsi
ldhimpddn kohtaan kenttdd, joka tarjoaa tdyden vapautuksen, sen
tdytyy olla esteessd ja pallo tulee pudottaa esteeseen tai jos tdydellinen
vapautuminen ei ole mahdollista, pudotetaan pallo kentdn osaan
esteessd, joka tarjoaa suurimman mahdollisen vapautuksen tai

(i) Yhdellda rangaistuslyonnilld esteen ulkopuolelle paikkaan, joka on ldhinnd
pallon sijaintikohtaa ja (a) joka ei ole ldhempana reikdd (b) jossa
valtetddn kohdassa 2 olevan méddritelman mukainen vaikuttaminen ja
(c) joka ei ole esteessd. Pelaaja tdytyy pudottaa pallon mailanmitan
pddhdn paikasta, joka on edelld olevien kohtien (a), (b) ja (c) mukainen.

Pallon saa puhdistaa, kun se nostetaan. kohdan 3 perusteella.

Huomautus I: Pallon ollessa esteessd pelaaja voi niin halutessaan jatkaa
my6s Sdantdjen 26 tai 28 mukaan mikdli se on mahdollista.

Huomautus 2: Ellei tdman paikallissiannén mukaisesti pudotettava pallo
ole viivytyksettd saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.
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Huomautus 3: Toimikunta voi laatia paikallissadnnén (a) sallien tai madrdten
pelaajat kdyttdmdan pudotusaluetta vapautuessaan tilapdisestd kiintedstd
haitasta tai (b) sallien pelaajan kayttdd lisimahdollisuutena pudottaa pallo
tilapdisen kiinted haitan vastakkaiselle puolelle paikkaan joka on kohdan 3
mukainen, mutta muuten menetellddn kohdan 3 mukaisesti.

Poikkeus: Jos pelaajan pallo on tilapdisen kiinted haitan edessd tai takana (ei
sisdlld, padlld tai alla), hdn ei voi vapautua kohdan 3 perusteella, jos

I. hin ei iimeisestikddn voi pelata palloaan jonkin muun syyn vaikutuksen
vuoksi tai ollessaan tilapdisen kiintedn haitan takana han ei voi lyédd palloa
siten, ettd se voisi pddtyd linjalle, joka on pallon ja reidn valissa.

2. tdllaisten olosuhteiden vaikutus syntyisi ainoastaan
epétarkoituksenmukaisen lyéntiasennon, mailan heilahdusradan tai
pelisuunnan vuoksi; tai

w

pallon ollessa tilapdisen kiinted haitan takana niin kaukana, ettd pelatessaan
reikdd kohti, on mahdotonta olettaa pelaajan lydvéan pallon tilapdiselle
kiintedlle haitalle asti.

Pelaaja, joka ei saa vapautusta edelld olevien poikkeuksien takia voi, jos

pallo on pelialueella tai hiekkaesteessd, saada vapautuksen Sdannoén 24-2b
perusteella mikdli se on mahdollista. Jos pallo on vesiesteessd, voi pelaaja
nostaa ja pudottaa pallonsa Sdannén 24-2b(i) mukaisesti, paitsi Idhin
vapauttava paikka tulee olla vesiesteessd ja pallo tulee pudottaa vesiesteeseen
tai pelaajan voi toimia Sddnndn 26-1 mukaisesti.

4. Pallo kadonnut tilapdiseen kiinteddn haittaan

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole |6ydetty, on
tilapdisen kiintedn haitan sisdlld, padlld tai alla, pelaaja voi pudottaa pallon
kohdan 3 tai 5 mukaisesti mikali se on mahdollista tai vapautua tasta tdmén
sddnndn perusteella. Kohtia 3 tai 5 sovellettaessa katsotaan pallon olevan
kohdassa, josta se viimeksi ylitti tilapdisen kiintedn haitan ddrimmadisen
ulkorajan (Sdanto 24-3).
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5. Pudotusalue

Toimikunta voi laatia paikallissédnnon sallien tai madrdten pelaajat kdyttdmaan
pudotusaluetta vapautuessaan tilapdisestd kiintedstd haitasta. Jos pelaaja
kayttdd vapautumiseen pudotusaluetta, on hdnen kdytettdvd pudotusaluetta,
joka on ldhinnd pallon paikkaa tai jossa sen katsotaan olevan kohdan 4
mukaan (vaikka pudotusalue saattaa olla ldhempand reikdd).

Huomautus: Toimikunta voi kieltdd pudottamasta palloa pudotusalueelle,
joka on ldhempdnd reikdd.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

c. Tilapdiset sahkolinjat ja kaapelit
Kun tilapdisia sahkojohtoja, kaapeleita tai puhelinlankoja asennetaan kentdille,
suositellaan seuraavaa paikallissdantoa:

"Tilapdiset sahkdjohdot, kaapelit, puhelinlangat ja niitd suojaavat matot tai
niiden pylvddt ovat haittoja.

I. Jos ne ovat nopeasti siirrettavid, Saanto 24-1 on voimassa.

2. Jos ne ovat kiinteitd ja vaikeasti siirrettavid, voi pelaaja pallon ollessa
pelialueella tai hiekkaesteessd saada vapautuksen Saannon 24-2b mukaisesti.
Jos pallo on vesiesteessd, voi pelaaja nostaa ja pudottaa pallonsa Sdannén
24-2b(i) mukaisesti, paitsi ettd ldhin vapauttava paikka tulee olla vesiesteessd
ja pallo tulee pudottaa vesiesteeseen tai pelaaja voi toimia Sdannén 26
mukaisesti.

3. Jos pallo osuu kentdlld iimassa olevaan sahkéjohtoon, lydnti mitdtsiddan ja
pelaajan on uusittava lyénti. Pelaajan tulee pelata pallo mahdollisimman laheltd
edellisen lyénnin paikkaa Sadnnén 20-5 mukaisesti (Pallon lydminen edellisen
lyénnin paikalta).

Huomautus: Vaijerit, jotka tukevat tilapdistd kiintedd haittaa ovat osa
kyseistd tilapdistd kiintedd haittaa ellei toimikunta paikallissidnn&ssa madrittele
niitd tilapdisiksi sahkojohdoiksi tai kaapeleiksi.
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Poikkeus: Maasta nousevaan osaan kaapelia osuneita lydntejd ei saa uusia.

4. Ruohopidillysteiset kaapelikaivannot ovat kunnostettavaa aluetta vaikka niitd
ei olisi merkitty ja Sdanto 25-1b on voimassa.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikédpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

5. Vesieste - Varapallon pelaaminen sdannén 26-1 mukaisesti

Jos vesieste (mukaan lukien sivueste) on sen kokoinen ja/tai muotoinen tai
sijaitsee siten, etta:

(i) on erittdin vaikea todeta onko pallo esteessd tai sen toteaminen turhaan
hidastaa pelid ja

(i) jos alkuperdistd palloa ei I6ydetd, tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa,
ettd se on vesiesteessd,

voi toimikunta ottaa kdyttéon paikallissidnnén antaen pelaajalle
mahdollisuuden ly6dd varapallo Sdannén 26-1 mukaisesti. Pallo pelataan
varapallona minkd tahansa Sdannén 26- | vaihtoehdon mukaisesti tai
mahdollisen paikallissidnnon vaihtoehdon mukaisesti. Tdllaisessa tapauksessa,
kun pallo on pelattu varapallona niin pallon 6ydyttyd vesiesteestd, pelaaja voi
pelata alkuperdiselld pallolla sen sijaintipaikasta tai jatkaa varapallona pelatulla
pallolla, mutta han ei voi kdyttdd Sadannén 26-1 antamia mahdollisuuksia
alkuperdiseen palloon.

Téllaisissa tapauksissa seuraavaa paikallissddntod suositellaan

"“Jos on epéselvdd onko pallo mennyt tai kadonnut vesiesteeseen (mdarittele
sijainti), voi pelaaja pelata toisen pallon varapallona Sdannén 26—1 antamien
vaihtoehtojen mukaan.

Jos alkuperdinen pallo 16ytyy vesiesteen ulkopuolelta, tdytyy pelaajan jatkaa
pelaamista télld pallolla.

Jos alkuperdinen pallo 16ytyy vesiesteestd, on se pelattava sieltd tai jatkettava
varapallolla Saannén 26- |1 mukaisesti.
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Jos alkuperdistd palloa ei [8ydetd tai tunnisteta viiden minuutin etsinndn
aikana, tdytyy pelaajan jatkaa varapallona pelatulla pallolla.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikédpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

6. Pudotusalueet

Toimikunta voi médritelld pudotusalueita minne pallon voi tai tdytyy pudottaa,
kun ei ole mahdollista tai kdytdnndllistd jatkaa tdsmdllisesti Sdannon 24-2b tai
24-3 (Kiinted haitta), tai 25-1b tai 25-1c (Kunnostettava alue), 25-3 (Vaddrd
viherié), 26-1 (Vesi- ja sivuvesieste) tai 28 (Pallo pelaamattomassa paikassa)
mukaisesti.

Yleensd téllainen pudotusalue tulisi olla yhtend lisdvaihtoehtona sddnnén
antamien pudotuspaikkojen rinnalla, ei ainoana pakotettuna, pudotuspaikkana.

Kayttden esimerkkind pudotusaluetta vesiesteelle, seuraavanlainen
paikallissadntd on suositeltava:

“Jos pallo on vesiesteessd tai tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo,
jota ei ole |6ydetty on vesiesteessd (mddrittele paikka), voi pelaaja:

(i) jatkaa Saannon 26-1 mukaisesti; tai

i) vaihtoehtoisesti pudottaa pallonsa hden lyénnin rangaistuksella
pudotusalueelle.

RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA:
Reikdpeli — Reidn menetys; Lyontipeli — Kaksi lyontid.”

Huomautus: Kun pudotusaluetta kdytetddn, seuraavat sdannot ovat
voimassa koskien pallon pudottamista ja pudottamista uudelleen

(a) Pelaajan ei tarvitse seisoa pudotusalueella.

(b) Pudotetun pallon on osuttava pudotusalueelle.



(c) Pudotusalueen rajat kuuluvat pudotusalueeseen.
(d) Pudotetun pallon ei tarvitse jdddd pudotusalueelle

(e) Jos pallo pudotuksen jélkeen vierii paikkaan joka on médritelty Sdannossa
20 2c (i-v)), tulee se pudottaa uudelleen.

(f) Pallo voi vierid ldhemmaksi reikdd edellyttden, ettd se pyséahtyy korkeintaan
kahden mailanmitan padhan pudotuskohdasta eikd paikkaan, mikd on
kuvattu kohdassa (e).

(g) Kohdissa (e) ja (f), voi pudotettu pallo vierid ja pysahtyd ldhemmaksi
reikdd kuin:
» sen alkuperdinen tai arvioitu sijaintikohta (ks. Sdanto 20-2b),

*  [dhin vapauttava kohta tai suurin mahdollinen vapautus (Sdanto 24-2,
25-1 tai 25-3); tai

*  paikka, josta pallo viimeksi meni vesi- tai sivuvesiesteeseen (Sdantd
26-1).

7. Etdisyytta mittavat laitteet
Jos toimikunta haluaa menetelld Sdanndn 14-3 huomautuksen mukaisesti,
seuraavaa paikallissadntéd suositellaan:

""(Méarittele tdsmallisesti, esim. tdssa kilpailussa tai kaikessa pelaamisessa, jne.),
voi pelaaja hankkia etdisyystietoa kdyttdmalld etdisyyttd mittaavaa laitetta.

Jos pelaaja, tdyden kierroksen aikana, kdyttdd etdisyyttd mittaavaa laitetta
arvioimaan tai mittaamaan jotain muuta olosuhdetta, joka voi vaikuttaa hdnen
pelaamiseensa. (esim. korkeusvaihtelua, tuulen nopeutta, jne.), rikkoo pelaaja
Saantéd 14-3
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Osa B Kilpailumaaraykset

Maidritelmiat
Mddritelmdt ovat aakkosjdrjestyksessd ja sijaitsevat sddntdjen osassa
Médritelmét ja ne esiintyvadt kursiivilla kirjoitettuina sddanndissa — ks. sivut 30-45

Yleistd

Saantd 33-1 madrad "' Toimikunnan on pddtettava kilpailun
kilpailumaardyksistd.”. Kilpailumadrdyksiin tulee sisdllyttdd monia eri asioita
esim. ilmoittautumistapa, osallistumisoikeus, pelattavien kierrosten lukumdard,
jne., joita ei golfsdanndissa tai tdssa liitteessd ole tarkoituksenmukaista ksitelld.
Tarkempia tietoja ndihin maardyksiin liittyen [6ytyy “Decisions on the Rules of
Golf” -teoksesta Sdanndn 33-1 alta ja “Guidance on Running a Competition”
-teoksesta.

Kuitenkin [8ytyy monia kohtia, joita kannattaa mainita kilpailumaarayksissd ja
joihin toimikunnan kannattaa ottaa kantaa. Naitd ovat:

|. Maila- ja pallomairaykset

Seuraavat kilpailumadrdykset ovat suositeltavia vain kilpailuissa, joissa pelaa
eliittitason pelaajia tai/ja ammattilaisia.

a. Sallittujen mailojen luettelo

Omalla nettisivulla (www.randa.org) R&A julkaisee sadnnéllisesti listan
sallituista mailanpdistd, jotka on testattu ja hyvaksytty golfsddntsjen mukaisiksi.
Jos toimikunta haluaa rajoittaa kilpailumaardyksissa (Sdanto 33-1), ettd pelaajan
jokaisessa nk. draiverissa pitdd olla mailanpéd, josta voidaan tunnistaa mailan
merkki, malli sekd nostokulma, ja joka on R&A:n sen hetkiselld hyvaksyttyjen
mailojen listalla, tulisi kyseisen listan olla saatavilla ja seuraavanlaista
kilpailumaardysta tulisi kdyttda:

“Kaikkien niiden draivereiden, joita pelaaja mukanaan kuljettaa, on oltava
mallin ja nostokulman mukaan tunnistettavissa ja niiden mailanpdan on oltava
hyvaksyttyjen draivereiden listalla, jonka R&A on julkaissut.



Poikkeus: Mailat, jotka on valmistettu ennen vuotta 1999 ovat kaikki
sallittuja.

*RANGAISTUS KILPAILUMAARAYKSEN VASTAISEN MAILAN TA|
MAILOJEN MUKANA PITAMISESTA, MUTTA EIl MAILALLA LYOMISELLE.
Reikdpeli: Reidn menetys jokaista sellaista reikdvalid kohden, missd sdadntorike
on tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on kahden reidn menetys.
Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttdmaksi sen reidn pelaamisen
jalkeen, jolla rike on havaittu.

Lyontipeli: Kaksi lydntid jokaista sellaista reikdvalid kohden, missd rike on
tapahtunut. Enimmaisrangaistus kierroksella on neljd lyontid (kaksi lyontid
kahdelle ensimmdiselle reidlle, missa sddntdrike on tapahtunut).

Reikd- tai lyontipeli: Jos sddntdrike havaitaan kahden reidn vélilld, katsotaan
se havaituksi seuraavan reidn pelaamisen aikana ja rangaistus sovelletaan sen
mukaisesti.

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sddnnon 32-1a huomautus |.

Pistebogey kilpailut: ks. Sd@nnén 32-1b huomautus |.

* Heti kun rike on havaittu, pelaajan taytyy julistaa kilpailumadrdysten
vastainen maila tai mailat pois pelistd ilmoittamalla siitd vastustajalleen
reikdpelissd, tai merkitsijdlle tai kanssakilpailijalle lydntipelissa., heti kun rike on
havaittu. Jos pelaaja ei toimi ndin, suljetaan hdnet pelista.

RANGAISTUS KILPAILUMAARAYKSEN VASTAISELLA MAILALLA
LYOMISELLE:
Pelistd sulkeminen

b. Sallittujen pallojen luettelo

Omalla nettisivulla (www.randa.org) R&A julkaisee sadnndllisesti listan
sallituista palloista, jotka on testattu ja hyvaksytty golfsadntdjen mukaisiksi. Jos
toimikunta haluaa vaatia pelaajien kédyttavan palloa, joka on sallittujen pallojen
listalla, tulisi kyseisen listan olla saatavilla ja seuraavanlaista kilpailumdardysta
tulisi kayttaa:

“Pelaajan kdyttdman pallon on oltava R&A:n hyvéksyttyjen pallojen luettelossa.

RANGAISTUS KILPAILUMARAYSTEN RIKKOMISESTA
Pelistd sulkeminen
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c. Yhden pallon sdant6
Jos halutaan kieltdd pelaajaa tdyden kierroksen aikana vaihtamasta pelaamansa
pallon merkkid ja mallia, niin seuraavaa kilpailumdardystd suositellaan:

"Rajoitus kierroksen aikana kaytettaville palloille: (Sdannén 5-1 huomautus).

(i) “Yhden pallon” saianto
Pelaajan on tdyden kierroksen aikana kilpailussa kaytettdva ilmoittamaansa yhtd
pallomerkkid ja tyyppid, ja jonka on oltava sallittujen pallojen luettelossa.

Huomautus: Jos pallo, joka on eri merkkid ja/tai mallia, on pudotettu tai
asetettu, voidaan nostaa ilman rangaistusta ja pelaajan tulee tdmén jalkeen
jatkaa pudottamalla tai asettamalla kelvollinen pallo (Sdanté 20-6).

RANGAISTUS KILPAILUMAARAYKSEN RIKKOMISESTA

Reikdpeli: Reidn menetys jokaista sellaista reikdvalid kohden, missa sdantorike
on tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on kahden reidn menetys.
Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttimaksi sen reidn pelaamisen
jalkeen, jolla rike on havaittu.

Lyontipeli: Kaksi lyontid jokaista sellaista reikavélid kohden, missé rike on
tapahtunut. Enimmaisrangaistus kierroksella on neljd lyontid (kaksi lyontid
kahdelle ensimmiiselle reidlle, missa sdantorike on tapahtunut).

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sddnndn 32-1a huomautus |.

Pistebogey kilpailut: ks. Sddnnén 32-1b huomautus |.

(i) Rikkeen havaitsemisen jilkeinen toiminta

Kun pelaaja havaitsee, ettd han on pelannut pallolla, joka rikkoo
kilpailumadrdystd, tulee hdnen hyldtd kyseinen pallo ennen kuin han

jatkaa pelaamista seuraavalta tiiauspaikalta ja hianen tulee pelata kierros
loppuun kelvollisella pallolla; muutoin pelaaja suljetaan pelistd. Jos rikkeen
havaitseminen tapahtuu kesken kierrosta ja pelaaja haluaa korvata pallonsa
kelvollisella pallolla reidn loppuun pelaamiseen, tdytyy pelaajan asettaa
kelvollinen pallo paikkaan, missa kilpailumaarayksia rikkova pallo oli”



2. Caddie (Sdannén 6-4 huomautus)

Sdantd 6-4 antaa pelaajalle mahdollisuuden kdyttdd caddieta edellyttden, ettd
pelaajalla on vain yksi caddie kerrallaan. Kuitenkin voi olla tilanteita missa
toimikunta haluaa kieltdd tai rajoittaa caddien kdyttdmistd esim. ammattilaiset,
puolisot, vanhemmat, toiset kilpailussa pelaavat pelaajat, jne. Téllaisissa
tapauksissa suositellaan seuraavaa kilpailumaardystd:

“Caddien kaytt6 kielletty
Pelaaja ei saa kdyttdd caddieta tdyden kierroksen aikana.”

“Rajoitus, kuka saa toimia caddiena
Pelaaja ei saa kdyttdd tdyden kierroksen aikana caddiena henkildd, joka on

*RANGAISTUS KILPAILUMAARAYKSEN RIKKOMISESTA

Reikdpeli: Reidn menetys jokaista sellaista reikdvalid kohden, missd sdadntorike
on tapahtunut. Enimmadisrangaistus kierroksella on kahden reidn menetys.
Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttdmaksi sen reidn pelaamisen
jalkeen, jolla rike on havaittu.

Lyontipeli: Kaksi lydntid jokaista sellaista reikdvalia kohden, missd rike on
tapahtunut. Enimmaisrangaistus kierroksella on neljd lyontid (kaksi lyontid
kahdelle ensimmdiselle reidlle, missa sddntdrike on tapahtunut).

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sédnnon 32-1a huomautus |.

Pistebogey kilpailut: ks. Sdannén 32-1b huomautus |.

*Pelaajan, jolla on caddie, ja joka rikkoo kilpailumdaraystd, on valittdmdsti
rikkeen huomattuaan huolehdittava siitd, ettd caddie tayttda kilpailumadrdyksen
rajoituksen tdyden kierroksen loppuun asti. Muutoin pelaaja suljetaan pelistd.
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3. Pelinopeus (Sdannon 6-7 huomautus 2)

Toimikunta voi hitaan pelin estimiseksi julkistaa pelinopeusohjeet Saannén 6-7
huomautus 2 mukaisesti estddkseen hidasta pelaamista.

4. Pelin keskeyttiminen vaarallisen tilanteen takia

(Sa@nnén 6-8b huomautus)
Koska salamat ovat aiheuttaneet monia kuolemia ja loukkaantumisia
golfkentdlld, niin kaikki kilpailuja jdrjestdvét seurat ja yhteistydkumppanit
ovat halukkaita tekemddn kaikkensa, jotta mitddn ei tapahtuisi pelaajille tai
katselijoille kilpailussa ukkosen takia. Huomio kohdistuu Sdant&ihin 6-8 ja
33-2d. Jos toimikunta haluaa ottaa kdyttodn Sdannén 6-8b huomautuksessa
mainitun kilpailumdardyksen, niin seuraavaa sanamuotoa suositellaan
kaytettavaksi:

"“Kun peli on keskeytetty toimikunnan toimesta vaarallisen tilanteen vuoksi,
ja jos pelaajat ovat ottelussa tai ryhmassa reikien valissg, taytyy heidan
keskeyttdd pelaaminen ja jatkaa vasta kun toimikunta antaa siihen luvan. Jos
heilld on reidn pelaaminen kesken, niin heiddn tulee valittdmasti keskeyttad
reidn pelaaminen ja jatkaa vasta kun toimikunta antaa siihen luvan. Jos pelaaja
ei tottele tatd madrdystd, hdnet suljetaan pelistd, ellei ole jotain patevdd syytd
kumota t4td rangaistusta kuten Sdanndssd 33-7 mdaritelldan.

Merkki pelin vélittomédlle keskeytykselle on yksi pitkd sireenin merkkidani.

Seuraavia merkkiddnid kdytetddn yleensd ja on suositeltavaa, ettd kaikki
toimikunnat toimisivat samalla tavalla:

Yksi pitkd sireenin dni: Viliton pelin keskeyttdminen
Kolme perakkdistd sireenin dantd:  Pelin keskeyttdminen
Kaksi perdkkdistd sireenin danta: Peli jatkuu

5. Harjoittelu

a. Yleista

Toimikunta voi tehdd saantéjd harjoitteluun Sdannén 7-1 Huomautuksen,
Saannon 7-2 poikkeuksen (c), Sdanndn 7-2 Huomautuksen 2 ja Sdannon
33-2c mukaisesti.



b. Harjoittelu reikien vililla (Sdannén 7 huomautus 2)
Jos toimikunta haluaa toimia Sddnnén 7-2 Huomautuksen 2 mukaisesti,
seuraavaa sanamuotoa suositellaan:

"Kahden reidn pelaamisen vililld pelaaja ei saa tehdd yhtddn harjoituslyontia
viimeiseksi pelatulla viheriélld tai sen laheisyydessd ja hdn ei saa kokeilla
viimeksi pelatun viherion pintaa vierittdmalld palloa.

RANGAISTUS KILPAILUMAARAYKSEN RIKKOMISESTA:

Reikdpeli — Seuraavan reidn menetys.

Lydntipeli — Kaksi rangaistuslydntid seuraavalle reidlle.

Reikd- tai lydntipeli — Rikkeen tapahduttua tdyden kierroksen viimeiselld reidlld,
rangaistus kohdistuu viimeiselle pelatulle reidlle.”

6. Neuvominen joukkuekilpailussa (Sddnnén 8 huomautus)
Jos toimikunta haluaa toimia sddnnoén 8 huomautuksen mukaisesti, seuraavaa
sanamuotoa suositellaan:

"'Sdannoén 8 huomautuksen mukaisesti jokainen joukkue voi osoittaa henkildn
(muiden henkildiden liséksi, joilta neuvoa voi kysyd sddntdjen mukaan), joka
voi antaa neuvoja joukkueen jdsenille. Tallainen henkild (jos halutaan tehdd
jotain rajoituksia, niin tillaisen rajoitukset tulee laittaa tdhdn) tulee ilmoittaa
toimikunnalle ennen kuin hdn antaa neuvoja.”

7. Uudet reiat vihericilld (Sdannén 33-2b huomautus)

Toimikunta voi halutessaan, Sdannén 33-2b huomautuksen perusteella, padttad,
ettd reidt ja tiiauspaikat voivat kunakin kilpailupdivana olla eri paikoissa
edellyttden, ettd kunakin pdivana tiiauspaikat ja reidt ovat samat kaikille sind
pdivand pelaaville.

8. Kuljetus

Jos halutaan, ettd pelaajat kulkevat kilpailussa jalkaisin, niin seuraavaa
kilpailumddrdystd suositellaan:

“Kilpailussa tdyden kierroksen aikana pelaajien tulee kulkea jalkaisin, ellei
toimikunta anna lupaa kdyttdd golfautoa tai jotain muuta toimikunnan
hyvéaksymda kuljetusta.



*RANGAISTUS KILPAILUMAARAYKSEN RIKKOMISESTA

Reikdpeli: Reidn menetys jokaista sellaista reikavilid kohden, missd sddntorike
on tapahtunut. Enimmdisrangaistus kierroksella on kahden reidn menetys.
Ottelun tilanne muutetaan rangaistuksen edellyttdmaksi sen reidn pelaamisen
jdlkeen, jolla rike on havaittu.

Lyontipeli: Kaksi lyontid jokaista sellaista reikdvalia kohden, missé rike on
tapahtunut. Enimmaisrangaistus kierroksella on neljd lyéntid (kaksi lyontid
kahdelle ensimmaiselle reidlle, missd sddntorike on tapahtunut).

Reikd- tai lyontipeli — Rikkeen tapahduttua kahden reidn vililld, katsotaan
rikkeen tapahtuneen seuraavan reidn pelaamisen aikana ja rangaistusta
sovelletaan sen mukaisesti.

Bogey- ja parkilpailut: ks. Sdédnnén 32-1a huomautus |.

Pistebogey kilpailut: ks. Sddnnén 32-1b huomautus 1.

*Pelaajan tulee lopettaa sddntdjen vastainen kuljetus heti sen huomattuaan,
muutoin pelaaja suljetaan pelistd.

9. Anti-Doping
Toimikunta voi vaatia kilpailumadrdyksissé, ettd pelaajat suostuvat anti-doping
maddrayksiin.

10. Tasatulosten ratkaisu

Sekd reikd- ettd lyontipelissd tasapeli on hyvadksyttava tulos. Kuitenkin
haluttaessa |6ytdd voittaja, toimikunnalla on oikeus Sdannén 33-6 nojalla
méddritelld kuinka ja milloin voittaja ratkaistaan. Ratkaisumenetelma tulisi
iimoittaa etukdteen.

R&A suosittelee seuraavaa:

“Reikapeli

Reikdpeliottelu, joka péittyi tasan, tulisi pelata uusintana reikd kerrallaan
kunnes toinen joukkue voittaa reidn. Uusinnan tulisi alkaa reidltd, mistd
reikdpeliottelu alkoi. Tasoituksellisessa reikdpeliottelussa tulisi tasoituslyonteja
antaa samalla tavalla kuin tdydelld kierroksella.



Lyontipeli
(a) Tasoituksettoman lyontipelikilpailun tasatuloksessa suositellaan uusintaa.

®

)

Toimikunta voi médritelld uusinnan olevan |8 reikdd tai vdhemman.
Jos tdmd ei ole jdrkevdd tai edelleen ollaan tasatuloksessa, niin reikd
kerrallaan pelattavaa uusintaa suositellaan.

Tasoituksellisen lyontipelikilpailun tasatuloksessa suositellaan
tasoituksellista uusintaa. Toimikunta voi mddritelld uusinnan olevan |8
reikdd tai vahemman. Suositellaan, ettd uusinta olisi vahintddn kolmen
reidn pituinen

Kilpailu, jossa tasoituslydntien reikdkohtaisella indeksoinnilla ei ole vilig,
ja jos uusinta on vahemman kuin |8 reikdd, niin pelaajalle tulee antaa
tasoitusta pelattavien reikien lukuméddran mukainen prosenttiosuus
tasoituksesta uusintaan. Tasoituslydntien murto-osat pyoristetdan
ldhimpdan kokonaislukuun ja puolikas tasoituslydnti pyoristetddn ylospdin.

Kilpailu, missd on kaytossd tasoituslyéntien reikdkohtainen indeksointi,
kuten nelipallo lyontipeli, bogey- ja par-kilpailut sekd pistebogey-kilpailu,
tasoituslydnnit otetaan huomioon, kuten ne olisi annettu itse kilpailuun
kdyttden pelaajan vastaavaa tasoitustaulukkoa.

(¢) Jos minkddn muotoinen uusinta ei ole mahdollista, niin suositellaan

tuloskorttien vertailua. Tapa, milld tuloskortteja vertaillaan, tulee ilmoittaa
etukdteen ja iimoittaa my&s miten menetellddn, jos vertailu tuottaa
edelleen tasapelin. Hyvéksyttdvd vertailutapa on etsid voittajaa viimeksi
pelatun yhdeksdn reidn perusteella. Jos pelaajilla on sama tulos viimeiselld
yhdeksalld reidlld, niin voittajaa etsitddn viimeisen kuuden reidn tuloksista,
sitten viimeisten kolmen reidn ja tarvittaessa viimeisen reidn tuloksen
perusteella. Jos titd tapaa kdytetdan kilpailussa, missd pelaajat ovat
aloittaneet usealta eri reidltd, niin suositellaan, ettd “viimeiset yhdeksan
reikdd, kuusi reikdd, jne” katsotaan olevan reidt 10-18, 13-18, jne.
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Kilpailuissa missd tasoituslyontien reikdkohtaisella indeksoinnilla ei ole
valid, kuten henkildkohtainen lydntipeli, jos viimeiset yhdeksan, kuusi,
kolme reikdd metodia kdytetddn, tulee pelaajan kyseisten reikien
tuloksesta vahentdd puolet, kolmasosa, kuudesosa, jne. pelaajan
kokonaistasoituksesta. Tasoituslyontien murto-osien suhteen toimikunnan
tulisi noudattaa kansallisen liiton tasoitustoimikunnan ohjeita.

Kilpailu, missd on kaytdssd tasoituslydntien reikdkohtainen indeksointi,
kuten nelipallolydntipeli, bogey- ja par-kilpailut sekd pistebogey-kilpailu,
tasoituslydnnit otetaan huomioon kuten ne olisi annettu itse kilpailuun
kdyttden pelaajan vastaavaa tasoitustaulukkoa.”

I'l. Reikdpelikilpailun ottelukaavio

Vaikka ottelukaavio voi olla tdysin arvottu tai tiettyjd pelaajia voidaan sijoittaa,
niin suositellaan pelaajien sijoittelua normaaliin kaavioon tulosjdrjestyksessd,
jos kaytossa on ollut karsintakilpailu.

Normaali ottelukaavio sijoitetuille pelaajille

Ottelukaavioon sijoittelun takia, tasatulokset muissa kuin viimeistd paikkaa
ratkottaessa, mddritellddn tuloskorttien palauttamisen perusteella, missd ensiksi
palautettu kortti saa pienimman mahdollisen sijoitusluvun. Jos on mahdotonta
saada selville, missd jdrjestyksessd tuloskortit on palautettu, niin arvonta on
suositeltu tapa ratkaista pelaajien paremmuusjérjestys tasatuloksissa.
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YLAOSA ALAOSA YLAOSA ALAOSA
64 PELAAJAA 32 PELAAJAA
| vs. 64 2 vs.63 | vs.32 2 vs. 31
32vs.33 31 vs. 34 16 vs. 17 I5vs. 18
16 vs.49 15 vs. 50 8 vs.25 7 vs.26
17 vs. 48 18 vs. 47 9 vs.24 10 vs. 23
8 vs. 57 7 vs.58 4 vs.29 3vs. 30
25 vs. 40 26 vs. 39 13 vs.20 14 vs. 19
9 vs. 56 10 vs. 55 5vs.28 6 vs.27
24 vs. 41 23 vs. 42 12 vs. 21 Il vs.22
4 vs. 61 3 vs. 62 |16 PELAAJAA
29 vs. 36 30 vs. 35 I vs. 16 2 vs.15
13 vs.52 14 vs.51 8vs.9 7 vs.10
20 vs. 45 19 vs. 46 4vs. 13 3vs.14
5 vs. 60 6 vs.59 5vs. 12 6vs. |1
28 vs. 37 27 vs.38 8 PELAAJAA
12 vs. 53 Il vs. 54 | vs.8 2vs.7

21 vs. 44 22 vs. 43 4vs.5 3vs. 6
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Liitteet II, Il ja IV

Definitions
All defined terms are in italics and are listed alphabetically in the Definitions
section - see pages 30-45.

The R&A reserves the right, at any time, to change the Rules relating to clubs,
balls, devices and other equipment and make or change the interpretations
relating to these Rules. For up to date information, please contact the R&A or
refer to www.randa.org/equipmentrules.

Any design in a club, ball, device or other equipment that is not covered by
the Rules, which is contrary to the purpose and intent of the Rules or that
might significantly change the nature of the game, will be ruled on by the
R&A.

The dimensions and limits contained in Appendices Il Il and IV are given in
the units by which conformance is determined. An equivalent imperial/metric
conversion is also referenced for information, calculated using a conversion
rate of | inch = 254 mm.

Liite Il — Design of Clubs

A player in doubt as to the conformity of a club should consult the R&A.

A manufacturer should submit to the R&A a sample of a club to be
manufactured for a ruling as to whether the club conforms with the Rules.
The sample becomes the property of the R&A for reference purposes.
If a manufacturer fails to submit a sample or, having submitted a sample,
fails to await a ruling before manufacturing and/or marketing the club, the
manufacturer assumes the risk of a ruling that the club does not conform
with the Rules.

The following paragraphs prescribe general regulations for the design of
clubs, together with specifications and interpretations. Further information



Liite Il 165

relating to these regulations and their proper interpretation is provided in “A
Guide to the Rules on Clubs and Balls".

Where a club, or part of a club, is required to meet a specification within the
Rules, it must be designed and manufactured with the intention of meeting
that specification.

I. Clubs

a. General

A club is an implement designed to be used for striking the ball and generally
comes in three forms: woods, irons and putters distinguished by shape

and intended use. A putter is a club with a loft not exceeding ten degrees
designed primarily for use on the putting green.

The club must not be substantially different from the traditional and
customary form and make. The club must be composed of a shaft and a
head and it may also have material added to the shaft to enable the player
to obtain a firm hold (see 3 below). All parts of the club must be fixed

so that the club is one unit, and it must have no external attachments.
Exceptions may be made for attachments that do not affect the performance
of the club.

b. Adjustability

All clubs may incorporate features for weight adjustment. Other forms

of adjustability may also be permitted upon evaluation by the R&A.The

following requirements apply to all permissible methods of adjustment:

(i) the adjustment cannot be readily made;

(i) all adjustable parts are firmly fixed and there is no reasonable likelihood
of them working loose during a round; and

(iii) all configurations of adjustment conform with the Rules.

During a stipulated round, the playing characteristics of a club must not be
purposely changed by adjustment or by any other means (see Rule 4-2a).
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c. Length
The overall length of the club must be at least 18 inches (0.457 m) and,
except for putters, must not exceed 48 inches (1.219 m).

For woods and irons, the measurement of length is taken when the club is
lying on a horizontal plane and the sole is set against a 60 degree plane as
shown in Fig. . The length is defined as the distance from the point of the
intersection between the two planes to the top of the grip. For putters, the
measurement of length is taken from the top of the grip along the axis of
the shaft or a straight line extension of it to the sole of the club.

d.Alignment

Fig. I When the club is in its normal address
position the shaft must be so aligned
that:

(i) the projection of the straight part
of the shaft on to the vertical plane
through the toe and heel must
diverge from the vertical by at least
|0 degrees (see Fig. II). If the overall
design of the club is such that the
player can effectively use the club in
a vertical or close-to-vertical position,

! the shaft may be required to diverge

/ from the vertical in this plane by as

much as 25 degrees;
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Fig. Il 10 00 (i) the projection of the straight part
Max 1
/ of the shaft on to the vertical plane
i along the intended line of play must
/, not diverge from the vertical by
/ more than 20 degrees forwards or

|0 degrees backwards (see Fig. IIl).

Face

Except for putters, all of the
heel portion of the club must
lie within 0.625 inches

(15.88 mm) of the plane
containing the axis of the
straight part of the shaft

and the intended

(horizontal) line of play

(see Fig. IV).




2. Shaft

a. Straightness

The shaft must be straight from the top of

the grip to a point not more than 5 inches
(127 mm) above the sole, measured from
the point where the shaft ceases to be
straight along the axis of the bent part of
the shaft and the neck and/or socket (see

Fig.V).

b. Bending and Twisting Properties
At any point along its length, the
shaft must:

(i) bend in such a way that the deflection
is the same regardless of how the
shaft is rotated about its longitudinal

axis; and
(i) twist the same amount in both
directions.
Fig.VI !
1
Neck or socket I’ Dotted line
measurement R shows neck
starts here or socket
measurement
to the sole
—_—
__.
1
1
1
1
Neck or socket ]
axis 5 Max |57 Max
1
1
1
1
1
¥
Sole Sole

: Shaft straightness
Flgv measurement
ends here

Bent Shaft
Axis 5" Max

c.Attachment to

Clubhead

The shaft must be attached

to the clubhead at the heel
either directly or through a
single plain neck and/or socket.
The length from the top of the
neck and/or socket to the sole
of the club must not exceed

5 inches (127 mm), measured
along the axis of, and following
any bend in, the neck and/or
socket (see Fig.VI).



Exception for Putters: The shaft or neck or socket of a putter may be
fixed at any point in the head.

3. Grip (see Fig.VII)

The grip consists of material added to the shaft to enable the player to
obtain a firm hold. The grip must be fixed to the shaft, must be straight and
plain in form, must extend to the end of the shaft and must not be moulded
for any part of the hands. If no material is added, that portion of the shaft
designed to be held by the player must be considered the grip.

(i) For clubs other than putters Fig- VIl
the grip must be circular in
cross-section, except that a
continuous, straight, slightly
raised rib may be incorporated
along the full length of the grip,
and a slightly indented spiral is
permitted on a wrapped grip
or a replica of one.

Circular
cross-section

on-circula r
cross-section
utters onl

(i) A putter grip may have a
non-circular cross-section,
provided the cross-section has
no concavity, is symmetrical
and remains generally similar
throughout the length of the
grip. (See Clause (v) overleaf).

(i) The grip may be tapered not eritte

but must not have any bulge

or waist. Its cross-sectional
dimensions measured in any

direction must not exceed 1.75

inches (44.45 mm).

ul e
not er itte
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(iv) For clubs other than putters the axis of the grip must coincide with the
axis of the shaft.

(v) A putter may have two grips provided each is circular in cross-section,
the axis of each coincides with the axis of the shaft, and they are
separated by at least |.5 inches (38.1 mm).

4. Clubhead

a. Plain in Shape

The clubhead must be generally plain in shape. All parts must be rigid,
structural in nature and functional. The clubhead or its parts must not be
designed to resemble any other object. It is not practicable to define plain in
shape precisely and comprehensively. However, features that are deemed to
be in breach of this requirement and are therefore not permitted include,
but are not limited to:

(i) All Clubs

* holes through the face;

* holes through the head (some exceptions may be made for putters and
cavity back irons);

« features that are for the purpose of meeting dimensional specifications;

« features that extend into or ahead of the face;

« features that extend significantly above the top line of the head;

 furrows in or runners on the head that extend into the face (some
exceptions may be made for putters); and

* optical or electronic devices.

(if) Woods and Irons

« all features listed in (i) above;

* cavities in the outline of the heel and/or the toe of the head that can be
viewed from above;

* severe or multiple cavities in the outline of the back of the head that can

be viewed from above;

transparent material added to the head with the intention of rendering

conforming a feature that is not otherwise permitted; and

features that extend beyond the outline of the head when viewed

from above.



b. Dimensions,Volume and Moment of Inertia

(i) Woods

When the club is in a 60 degree lie angle, the dimensions of the clubhead
must be such that:

* the distance from the heel to the toe of the clubhead is greater than the
distance from the face to the back;

* the distance from the heel to the toe of the clubhead is not greater than
5 inches (127 mm); and

* the distance from the sole to the crown of the clubhead, including any
permitted features, is not greater than 2.8 inches (71.12 mm).

These dimensions are measured on horizontal lines between vertical

projections of the outermost points of:

* the heel and the toe; and

* the face and the back (see Fig.VIIl, dimension A);

and on vertical lines between the horizontal projections of the outermost
points of the sole and the crown (see Fig. VIl dimension B). If the outermost
point of the heel is not clearly defined, it is deemed to be 0.875 inches
(22.23 mm) above the horizontal plane on which the club is lying (see Fig.
VIIl, dimension C).

Fig. VI
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The volume of the clubhead must not exceed 460 cubic centimetres (28.06
cubic inches), plus a tolerance of 10 cubic centimetres (0.61 cubic inches).

When the club is in a 60 degree lie angle, the moment of inertia component
around the vertical axis through the clubhead's centre of gravity must not
exceed 5900 g cm2 (32259 oz in2), plus a test tolerance of 100 g cm2
(0.547 oz in2).

(ii) Irons

When the clubhead is in its normal address position, the dimensions of the
head must be such that the distance from the heel to the toe is greater than
the distance from the face to the back.

(iii) Putters (see Fig. IX)
When the clubhead is in its normal address position, the dimensions of the
head must be such that:

« the distance from the heel to the toe is greater than the distance from
the face to the back;

* the distance from the heel to the toe of the head is less than or equal to
7 inches (177.8 mm);

* the distance from the heel to the toe of the face is greater than or equal
to two thirds of the distance from the face to the back of the head;

« the distance from the heel to the toe of the face is greater than or equal
to half of the distance from the heel to the toe of the head; and

* the distance from the sole to the top of the head, including any permitted
features, is less than or equal to 2.5 inches (63.5 mm).

Flg- IX Top View__ Face View ; =N\, % D; AgT
T B=223C
B A B> IRA
Jf Back A>C
1 D < 25
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For traditionally shaped heads, these dimensions will be measured on
horizontal lines between vertical projections of the outermost points of:

¢ the heel and the toe of the head;
¢ the heel and the toe of the face; and
* the face and the back;

and on vertical lines between the horizontal projections of the outermost
points of the sole and the top of the head.

For unusually shaped heads, the toe to heel dimension may be made at the
face.

c. Spring Effect and Dynamic Properties
The design, material and/or construction of, or any treatment to, the
clubhead (which includes the club face) must not:

(i) have the effect of a spring which exceeds the limit set forth in the
Pendulum Test Protocol on file with the R&A; or

(i) incorporate features or technology including, but not limited to, separate
springs or spring features, that have the intent of, or the effect of, unduly
influencing the clubhead's spring effect; or

(iii) unduly influence the movement of the ball.

Note: (i) above does not apply to putters.

d. Striking Faces

The clubhead must have only one striking face, except that a putter may
have two such faces if their characteristics are the same, and they are
opposite each other

5. Club Face

a. General

The face of the club must be hard and rigid and must not impart significantly
more or less spin to the ball than a standard steel face (some exceptions
may be made for putters). Except for such markings listed below, the club
face must be smooth and must not have any degree of concavity.
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b. Impact Area Roughness and Material

Except for markings specified in the following

paragraphs, the surface roughness within the Fig. X

area where impact is intended (the “impact

area’’) must not exceed that of decorative

sandblasting, or of fine milling (see Fig. X). llustrative

impact area

The whole of the impact area must

be of the same material (exceptions may be
made for clubheads made

of wood).

c. Impact Area Markings
If a club has grooves and/or punch marks in the impact area they must meet
the following specifications:

(i) Grooves

» Grooves must be straight and parallel.
» Grooves must have a symmetrical cross-section and have sides which do
not converge (see Fig. XI).

Fig. Xl Axis of Groove width Groove depth
Symmetry (max 0.035") (max 0.020")

Converging Asymmetric
Conforming Non-Conforming

For clubs that have a loft angle greater than or equal to 25 degrees,
grooves must have a plain cross-section.

The width, spacing and cross-section of the grooves must be consistent
throughout the impact area (some exceptions may be made for woods).
The width (W) of each groove must not exceed 0.035 inches (0.9 mm),
using the 30 degree method of measurement on file with the R&A.
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* The distance between edges of adjacent grooves (S) must not be less
than three times the width of the grooves, and not less than 0.075 inches
(1.905 mm).

* The depth of each groove must not exceed 0.020 inches (0.508 mm).

 For clubs other than driving clubs, the cross-sectional area (A) of a groove
divided by the groove pitch (W+S) must not exceed 0.0030 square
inches per inch (0.0762 mm2/mm) (see Fig. XII).

Fig. Xl A T
8 WIS < 0.0030in2/in

* Grooves must not have sharp edges or raised lips.

» For clubs that have a loft angle greater than or equal to 25 degrees,
groove edges must be substantially in the form of a round having an
effective radius which is not less than 0.010 inches (0.254 mm) when
measured as shown in Fig. XlIl, and not greater than 0.020 inches (0.508
mm). Deviations in effective radius within 0.001 inches (0.0254 mm) are
permissible.

Fig. Xl

Conforming Non-Conforming

(if) Punch Marks

* The maximum dimension of any punch mark must not exceed 0.075
inches (1.905 mm).

* The distance between adjacent punch marks (or between punch marks
and grooves) must not be less than 0.168 inches (4.27 mm), measured
from centre to centre.
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* The depth of any punch mark must not exceed 0.040 inches (1.02 mm).

* Punch marks must not have sharp edges or raised lips.

e For clubs that have a loft angle greater than or equal to 25 degrees,
punch mark edges must be substantially in the form of a round having
an effective radius which is not less than 0.010 inches (0.254 mm) when
measured as shown in Figure XIll, and not greater than 0.020 inches (0.508
mm). Deviations in effective radius within 0.001 inches (0.0254 mm) are
permissible.

Note |: The groove and punch mark specifications above indicated by an
asterisk (*) apply only to new models of clubs manufactured on or after |
January 2010 and any club where the face markings have been purposely
altered, for example, by re-grooving. For further information on the status of
clubs available before | January 2010, refer to the “Equipment Search” section
of www.randa.org.

Note 2: The Committee may require, in the conditions of competition,
that the clubs the player carries must conform to the groove and punch
mark specifications above indicated by an asterisk (*). This condition is
recommended only for competitions involving expert players. For further
information, refer to Decision 4-1/1 in “Decisions on the Rules of Golf".

d. Decorative Markings

The centre of the impact area may be indicated by a design within the
boundary of a square whose sides are 0.375 inches (9.53 mm) in length. Such
a design must not unduly influence the movement of the ball. Decorative
markings are permitted outside the impact area.

e. Non-Metallic Club Face Markings

The above specifications do not apply to clubheads made of wood on which
the impact area of the face is of a material of hardness less than the hardness
of metal and whose loft angle is 24 degrees or less, but markings which could
unduly influence the movement of the ball are prohibited.
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f. Putter Face Markings

Any markings on the face of a putter must not have sharp edges or raised
lips. The specifications with regard to roughness, material and markings in the
impact area do not apply.

Liite Ill —The Ball

A player in doubt as to the conformity of a ball should consult the R&A.

A manufacturer should submit to the R&A samples of a ball to be
manufactured for a ruling as to whether the ball conforms with the Rules.
The samples become the property of the R&A for reference purposes.

If a manufacturer fails to submit samples or;, having submitted samples,

fails to await a ruling before manufacturing and/or marketing the ball, the
manufacturer assumes the risk of a ruling that the ball does not conform with
the Rules.

The following paragraphs prescribe general regulations for the design of the
ball, together with specifications and interpretations. Further information
relating to these regulations and their proper interpretation is provided in “A
Guide to the Rules on Clubs and Balls".

Where a ball is required to meet a specification within the Rules, it must be
designed and manufactured with the intention of meeting that specification.

|. General

The ball must not be substantially different from the traditional and
customary form and make. The material and construction of the ball must not
be contrary to the purpose and intent of the Rules.
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2. Weight
The weight of the ball must not be greater than 1.620 ounces
avoirdupois (45.93 g).

3. Size
The diameter of the ball must not be less than 1.680 inches (42.67 mm).

4. Spherical Symmetry
The ball must not be designed, manufactured or intentionally modified to
have properties which differ from those of a spherically symmetrical ball.

5. Initial Velocity

The initial velocity of the ball must not exceed the limit specified under the
conditions set forth in the Initial Velocity Standard for golf balls on file with
the R&A.

6. Overall Distance Standard

The combined carry and roll of the ball, when tested on apparatus approved
by the R&A, must not exceed the distance specified under the conditions set
forth in the Overall Distance Standard for golf balls on file with the R&A.

Liite IV — Devices and Other Equipment

A player in doubt as to whether use of a device or other equipment would
constitute a breach of the Rules should consult the R&A.

A manufacturer should submit to the R&A a sample of a device or other
equipment to be manufactured for a ruling as to whether its use during

a stipulated round would cause a player to be in breach of Rule [4-3.The
sample becomes the property of the R&A for reference purposes. If a
manufacturer fails to submit a sample or, having submitted a sample, fails to
await a ruling before manufacturing and/or marketing the device or other
equipment, the manufacturer assumes the risk of a ruling that use of the
device or other equipment would be contrary to the Rules.
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The following paragraphs prescribe general regulations for the design of
devices and other equipment, together with specifications and interpretations.
They should be read in conjunction with Rule | [-1 (Teeing) and Rule 14-3
(Artificial Devices, Unusual Equipment and Abnormal Use of Equipment).

|.Tees (Rule I1)
A tee is a device designed to raise the ball off the ground. A tee must not:

* be longer than 4 inches (101.6 mm);

* be designed or manufactured in such a way that it could indicate line of
play;

* unduly influence the movement of the ball; or

* otherwise assist the player in making a stroke or in his play.

2. Gloves (Rule 14-3)
Gloves may be worn to assist the player in gripping the club, provided they
are plain.

A “plain” glove must:

= consist of a fitted covering of the hand with a separate sheath or opening
for each digit (fingers and thumb); and

* be made of smooth materials on the full palm and gripping surface of the
digits.

A "plain” glove must not incorporate:

* material on the gripping surface or inside of the glove, the primary
purpose of which is to provide padding or which has the effect of
providing padding. Padding is defined as an area of glove material which is
more than 0.025 inches (0.635 mm) thicker than the adjacent areas of the
glove without the added material;
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Note: Material may be added for wear resistance, moisture absorption
or other functional purposes, provided it does not exceed the definition of
padding (see above).

e straps to assist in preventing the club from slipping or to attach the hand
to the club;

* any means of binding digits together;

* material on the glove that adheres to material on the grip;

« features, other than visual aids, designed to assist the player in placing his
hands in a consistent and/or specific position on the grip;

* weight to assist the player in making a stroke;

« any feature that might restrict the movement of a joint; or

* any other feature that might assist the player in making a stroke or in his
play.

3. Shoes (Rule 14-3)

Shoes that assist the player in obtaining a firm stance may be worn. Subject
to the conditions of competition, features such as spikes on the sole are
permitted, but shoes must not incorporate features:

* designed to assist the player in taking his stance and/or building a stance;
 designed to assist the player with his alignment; or
* that might otherwise assist the player in making a stroke or in his play.

4. Clothing (Rule 14-3)
Articles of clothing must not incorporate features:

 designed to assist the player with his alignment; or
* that might otherwise assist the player in making a stroke or in his play.



5. Distance-Measuring Devices (Rule 14-3)

During a stipulated round, the use of any distance-measuring device is not
permitted unless the Committee has introduced a Local Rule to that effect
(see Note to Rule 4-3 and Appendix [; Part A; Section 7).

Even when the Local Rule is in effect, the device must not be used for any
purposes that are prohibited by Rule 14-3, including but not limited to:

* he gauging or measuring of slope;

* he gauging or measuring of other conditions that might affect play (e.g.
wind speed or direction);

* ecommendations that might assist the player in making a stroke or in his

play (e.g. club selection, type of shot to be played, green reading or any

other advice related matter); or

alculating the effective distance between two points based on elevation

changes or other conditions affecting shot distance.

A multi-functional device, such as a smartphone or PDA, may be used as
a distance-measuring device, but it must not be used to gauge or measure
other conditions where doing so would be a breach of Rule 14-3.
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Foreword —To the 2016 Rules of Amateur Status

Foreword to the 2016 Rules of Amateur Status

Amateurism in sport is much less common today than in the past. However,
The R&A and USGA continue to believe that the distinction between
amateur and professional golf should be maintained.

Amateur golf has two essential features and it is rare in sport for these to be
combined:

I. the Rules of the game are applied through self-regulation; and

2. it has an effective system of handicapping that enables any player to
compete on equal terms with any other player.

These features are part of the great appeal of the amateur game, but

they combine to leave it open to the possibility that uncontrolled financial
incentives could lead to excessive pressures on player integrity, which in turn,
could prove detrimental to the game as a whole.
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Through appropriate limits and restrictions, the Rules are intended to
encourage the amateur golfer to focus on the game’s challenges and the
spirit of competition, rather than on any financial gain.

That said, the Amateur Code recognises the need to encourage young
talented golfers who may need support from outside sources to assist
with their development. In recent times, the Rules have been relaxed

considerably to create a greater opportunity for developing players to
reach their full potential through the receipt of assistance (financial or

otherwise), as overseen by the relevant governing body.

In this latest Code, the Rule relating to prize money has been revised to
make it easier for amateur golfers to support worthy charitable causes.

The R&A and USGA expect the Rules of Amateur Status to continue to
evolve, but remain committed to preserving the amateur code for the
millions of golfers who enjoy golf purely for the challenge presented by
the course, their fellow-golfers and the game itself.

F Keith Andrews William W Gist IV

Chairman Chairman

Amateur Status Committee Amateur Status Committee
R&A Rules Ltd United States Golf Association

September 2015
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Preamble

The R&A and the USGA reserve the right to amend the Rules of Amateur
Status and to make and change the interpretations of the Rules of Amateur
Status at any time.

In the Rules of Amateur Status, the gender used in relation to any person is
understood to include both genders.

Definitions
The Definitions are listed alphabetically and, in the Rules themselves, defined
terms are in italics.

Amateur Golfer

An “amateur golfer”, whether he plays competitively or recreationally, is one
who plays golf for the challenge it presents, not as a profession and not for
financial gain.

Committee
The "Committee” is the appropriate Committee of the Governing Body.

Golf Skill or Reputation
It is a matter for the Governing Body to decide whether a particular amateur
golfer has golf skill or reputation.

Generally, an amateur golfer is only considered to have golf skill if he:

(a) has had competitive success at regional or national level or has been
selected to represent his national, regional, state or county golf union or
association; or

(b) competes at an elite level.

Golf reputation can only be gained through golf skill and such reputation is
deemed to continue for five years after that player's golf skill has fallen below
the standard set by the Governing Body.

Governing Body
The “Governing Body" for the administration of the Rules of Amateur Status in
any country is the national golf union or association of that country.

Note: In Great Britain and Ireland, the R&A is the Governing Body.
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Instruction
“Instruction” covers teaching the physical aspects of playing golf, i.e. the actual
mechanics of swinging a golf club and hitting a golf ball.

Note: Instruction does not cover teaching the psychological aspects of the
game or the etiquette or Rules of Golf.

Junior Golfer
A “junior golfer is an amateur golfer who has not reached a specified age as
determined by the Governing Body.

Prize Voucher

A “prize voucher is a voucher, gift certificate, gift card, or the like approved
by the Committee in charge of a competition for the purchase of goods or
services from a professional’s shop, a golf club or other retail source.

R&A
The “"R&A" means R&A Rules Limited.

Retail Value
The “retail value” of a prize is the price at which the prize is generally
available from a retail source at the time of the award.

Rule or Rules
The term “Rule” or "Rules” refers to the Rules of Amateur Status and their
interpretations as contained in “Decisions on the Rules of Amateur Status”.

Symbolic Prize
A "'symbolic prize” is a trophy made of gold, silver; ceramic, glass or the like
that is permanently and distinctively engraved.

Testimonial Award

A “testimonial award” is an award for notable performances or contributions
to golf as distinguished from competition prizes. A testimonial award may not
be a monetary award.

USGA
The “USGA” means the United States Golf Association.



Rule | Amateurism

I-1. General
An amateur golfer must play the game and conduct himself in accordance
with the Rules.

1-2. Amateur Status

Amateur Status is a universal condition of eligibility for playing in golf
competitions as an amateur golfer. A person who acts contrary to the Rules
may forfeit his amateur status and as a result will be ineligible to play in
amateur competitions.

|-3. Purpose of the Rules

The purpose of the Rules is to maintain the distinction between amateur

and professional golf and to ensure that amateur golf, which is largely self-
regulating with regard to the Rules of Golf and handicapping, is free from

the pressures that may follow from uncontrolled sponsorship and financial
incentive.

Through appropriate limits and restrictions, the Rules are also intended to
encourage amateur golfers to focus on the game’s challenges and inherent
rewards, rather than any financial gain.

1-4. Doubt as to Rules
A person who is in doubt as to whether taking a proposed course of action
is permitted under the Rules should consult the Governing Body.

An organiser or sponsor of an amateur golf competition or a competition
involving amateur golfers who is in doubt as to whether a proposal is in
accordance with the Rules should consult the Governing Body.
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Rule 2 Professionalism

2-1. General
An amateur golfer must not conduct or identify himself as a professional
golfer.

For the purpose of applying these Rules, a professional golfer is one who:
¢ plays the game as his profession; or

* orks as a professional golfer; or

* enters a golf competition as a professional; or

* holds or retains membership of any Professional Golfers' Association
(PGA); or

* holds or retains membership of a Professional Tour limited exclusively to
professional golfers.

Exception: An amateur golfer may hold or retain a category of PGA
membership, provided this category does not confer any playing rights and it
is purely for administrative purposes.

Notel: An amateur golfer may enquire as to his likely prospects as a
professional golfer; including applying unsuccessfully for the position of a
professional golfer, and he may work in a professional’'s shop and receive
payment or compensation, provided he does not infringe the Rules in any
other way.

Note2: If an amateur golfer must compete in one or more qualifying
competitions in order to be eligible for membership of a Professional Tour,
he may enter and play in such qualifying competitions without forfeiting his
Amateur Status, provided, in advance of play and in writing, he waives his
right to any prize money in the competition.
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2-2. Contracts and Agreements

a. National Golf Unions or Associations

An amateur golfer may enter into a contract and/or an agreement with his
national golf union or association, provided that he does not obtain payment,
compensation or any financial gain, directly or indirectly, whilst still an amateur
golfer, except as otherwise provided in the Rules.

b. Professional Agents, Sponsors and Other Third Parties

An amateur golfer may enter into a contract and/or an agreement with a
third party (including but not limited to a professional agent or a sponsor),
provided:

(i) the golfer is at least |8 years of age,

(i) the contract or agreement is solely in relation to the golfer's future as a
professional golfer and does not stipulate playing in certain amateur or
professional events as an amateur golfer, and

(iii) except as otherwise provided in the Rules, the amateur golfer does not
obtain payment, compensation or any financial gain, directly or indirectly,
whilst still an amateur golfer.

Exception: In special individual circumstances, an amateur golfer under the
age of 18 may apply to the Governing Body to be allowed to enter into such
a contract, provided it is of no more than 12 months duration and it is non-
renewable.

Notel: An amateur golfer is advised to consult the Governing Body prior
to signing any such third party contract and/or agreement to ensure that it
complies with the Rules.

Note2: If an amateur golfer is in receipt of an educational golf scholarship
(see Rule 6-5), or may apply for such a scholarship in the future, he is
advised to contact the national body regulating such scholarships and/or the
relevant educational institution to ensure that any third party contracts and/
or agreements are allowable under the applicable scholarship regulations.



Rule 3 Prizes

3-1. Playing for Prize Money

a. General
An amateur golfer must not play golf for prize money or its equivalent in a
match, competition or exhibition.

However, an amateur golfer may participate in a golf match, competition or
exhibition where prize money or its equivalent is offered, provided that prior
to participation he waives his right to accept prize money in that event.

Exception: Hole-in-one prizes — see Rule 3-2b.

b. Prize Money to Charity

An amateur golfer may participate in an event where prize money or its
equivalent is donated to a recognised charity, provided the approval of the
Governing Body is first obtained in advance by the organiser:

(Conduct contrary to the purpose of the Rules — see Rule 7-2)
(Policy on gambling — see Appendix)

3-2. Prize Limits

a. General

An amateur golfer must not accept a prize (other than a symbolic prize)

or prize voucher of retail value in excess of £500 (725€) or the equivalent,
or such a lesser figure as may be decided by the Governing Body. This limit
applies to the total prizes or prize vouchers received by an amateur golfer in
any one competition or series of competitions.

Exception: Hole-in-one prizes — see Rule 3-2b.

Notel: The prize limits apply to any form of golf competition, whether on
a golf course, driving range or golf simulator; including nearest the hole and
longest drive competitions.
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Note2: The responsibility to prove the retail value of a particular prize rests
with the Committee in charge of the competition.

Note3: It is recommended that the total value of prizes in a gross
competition, or each division of a handicap competition, should not exceed
twice the prescribed limit in an |8-hole competition, three times in a 36-hole
competition, five times in a 54-hole competition and six times in a 72-hole
competition.

b. Hole-in-One Prizes
An amateur golfer may accept a prize in excess of the limit in Rule 3-2a,
including a cash prize, for a hole-in-one made while playing a round of golf.

Note: The hole-in-one must be made during a round of golf and be
incidental to that round. Separate multiple-entry contests, contests
conducted other than on a golf course (e.g. on a driving range or golf
simulator) and putting contests do not qualify under this provision and are
subject to the restrictions and limits in Rules 3-1 and 3-2a.

3-3. Testimonial Awards

a. General
An amateur golfer must not accept a testimonial award of retail value in excess
of the limits prescribed in Rule 3-2.

b. Multiple Awards

An amateur golfer may accept more than one testimonial award from
different donors, even though their total retail value exceeds the prescribed
limit, provided they are not presented so as to evade the limit for a single
award.



Rule 4 Expenses

4-1. General

Except as provided in the Rules, an amateur golfer must not accept expenses,
in money or otherwise, from any source to play in a golf competition or
exhibition.

4-2. Receipt of Competition Expenses

An amateur golfer may receive reasonable competition expenses, not
exceeding the actual expenses incurred, to play in a golf competition or
exhibition as prescribed in clauses a-g of this Rule.

If an amateur golfer is in receipt of an educational golf scholarship (see

Rule 6-5), or may apply for such a scholarship in the future, he is advised to
contact the national body regulating such scholarships and/or the relevant
educational institution to ensure that any competition expenses are allowable
under the applicable scholarship regulations.

a. Family Support
An amateur golfer may receive expenses from a member of his family or a
legal guardian.

b. Junior Golfers
A junior golfer may receive expenses when competing in a competition
limited exclusively to junior golfers.

Note: If a competition is not limited exclusively to junior golfers, a junior
golfer may receive expenses when competing in that competition, as
prescribed in Rule 4-2c.

c. Individual Events
An amateur golfer may receive expenses when competing in individual events
provided he complies with the following provisions:

(i) Where the competition is to take place in the player's own country the
expenses must be approved by and paid through the player's national,
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regional, state or county golf union or association, or with the approval
of such body, may be paid by the player's golf club.

(i) Where the competition is to take place in another country the
expenses must be approved by and paid through the player's national,
regional, state or county golf union or association or, subject to the
approval of the player's national union or association, paid by the body
controlling golf in the territory in which he is competing.

The Governing Body may limit the receipt of expenses to a specific number
of competitive days in any one calendar year and an amateur golfer must not
exceed any such limit. In such a case, the expenses are deemed to include
reasonable travel time and practice days in connection with the competitive
days.

Exception: An amateur golfer must not receive expenses, directly or
indirectly, from a professional agent (see Rule 2-2) or any other similar
source as may be determined by the Governing Body.

Note: Note: Except as provided in the Rules, an amateur golfer of golf skill
or reputation must not promote or advertise the source of any expenses
received (see Rule 6-2).

d.Team Events
An amateur golfer, may receive expenses when he is representing:

* his country,

* his regional, state or county golf union or association,

* his golf club,

* his business or industry, or

* asimilar body

in a team competition, practice session or training camp.

Notel: A “similar body" includes a recognised educational institution or
military service.

Note2: Unless otherwise stated, the expenses must be paid by the body
that the amateur golfer is representing or the body controlling golf in the
country in which he is competing.
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e. Invitation Unrelated to Golf Skill

An amateur golfer who is invited for reasons unrelated to golf skill (e.g.a
celebrity, a business associate or customer) to take part in a golf event may
receive expenses.

f. Exhibitions

An amateur golfer who is participating in an exhibition in aid of a recognised
charity may receive expenses, provided that the exhibition is not run in
connection with another golfing event in which the player is competing.

g. Sponsored Handicap Competitions

An amateur golfer may receive expenses when competing in a sponsored
handicap competition, provided the competition has been approved as
follows:

(i) Where the competition is to take place in the player's own country, the
annual approval of the Governing Body must first be obtained in advance
by the sponsor; and

(i) Where the competition is to take place in more than one country
or involves golfers from another country, the annual approval of each
Governing Body must first be obtained in advance by the sponsor. The
application for this approval should be sent to the Governing Body in the
country where the competition commences.

4-3. Golf-Related Expenses
An amateur golfer may receive reasonable expenses, not exceeding actual
expenses incurred, for non-competition golf-related activity.

Exception: An amateur golfer must not receive expenses, directly or
indirectly, from a professional agent (see Rule 2-2) or any other similar
source as may be determined by the Governing Body.

Note: Except as provided for in the Rules, an amateur golfer of golf skill
or reputation must not promote or advertise the source of any expenses
received (Rule 6-2).



4-4. Subsistence Expenses

An amateur golfer may receive reasonable subsistence expenses, not
exceeding actual expenses incurred, to assist with general living costs,
provided the expenses are approved by and paid through the player’s
national golf union or association.

In determining whether such subsistence expenses are necessary and/

or appropriate, the national golf union or association, which has the sole
discretion in the approval of such expenses, should consider, among other
factors, applicable socio-economic conditions.

Exception: An amateur golfer must not receive subsistence expenses,
directly or indirectly, from a professional agent (see Rule 2-2) or any other
similar source as may be determined by the Governing Body.

Rule 5 Instruction

5-1. General
Except as provided in the Rules, an amateur golfer must not receive payment
or compensation, directly or indirectly, for giving golf instruction.

5-2.Where Payment Permitted

a. Schools, Colleges, Camps, etc.

An amateur golfer who is (i) an employee of an educational institution or
system or (i) a counsellor at a camp or other similar organised programme,
may receive payment or compensation for golf instruction to students in

the institution, system or camp, provided that the total time devoted to
such instruction comprises less than 50 percent of the time spent in the
performance of all duties as such an employee or counsellor.

b. Approved Programmes

An amateur golfer may receive expenses, payment or compensation for giving
golf instruction as part of a programme that has been approved in advance
by the Governing Body.



5-3. Instruction in Writing

An amateur golfer may receive payment or compensation for golf instruction
in writing, provided his ability or reputation as a golfer was not a major factor
in his employment or in the commission or sale of his work.

Use of Golf Skill or Reputation

The following regulations under Rule 6 only apply to amateur golfers of golf
skill or reputation.

6-1. General
Except as provided in the Rules, an amateur golfer of golf skill or reputation
must not use that skill or reputation for any financial gain.

6-2. Promotion, Advertising and Sales

An amateur golfer of golf skill or reputation must not use that skill or
reputation to obtain payment, compensation, personal benefit or any financial
gain, directly or indirectly, for (i) promoting, advertising or selling anything,

or (i) allowing his name or likeness to be used by a third party for the
promotion, advertisement or sale of anything.

In the context of this Rule, even if no payment or compensation is received,
an amateur golfer is deemed to receive a personal benefit by promoting,
advertising or selling anything, or allowing his name or likeness to be used by
a third party for the promotion, advertisement or sale of anything.

Exception: An amateur golfer of golf skill or reputation may allow his name
or likeness to be used to promote:

(a) his national, regional, state or county golf union or association; or
(b) a recognised charity (or similar good cause); or

(c) subject to the permission of his national golf union or association, any golf
competition or other event that is considered to be in the best interests
of, or would contribute to the development of, the game.

The amateur golfer must not obtain any payment, compensation or financial
gain, directly or indirectly, for allowing his name or likeness to be used in
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these ways. However, he may receive reasonable expenses, not exceeding
actual expenses incurred, in connection with the promotional activity.

Notel: An amateur golfer of golf skill or reputation may accept golf
equipment from anyone dealing in such equipment provided no advertising
is involved.

Note2: Limited name and logo recognition is allowed on golf equipment
and clothing. Further information relating to this Note and its proper
interpretation is provided in “Decisions on the Rules of Amateur Status”.

6-3. Personal Appearance

An amateur golfer of golf skill or reputation must not use that skill or
reputation to obtain payment, compensation, personal benefit or any financial
gain, directly or indirectly, for a personal appearance.

Exception: An amateur golfer of golf skill or reputation may receive actual
expenses in connection with a personal appearance provided no golf
competition or exhibition is involved.

6-4. Broadcasting and Writing

An amateur golfer of golf skill or reputation may receive payment,
compensation, personal benefit or financial gain from broadcasting or writing
provided:

(a) the broadcasting or writing is part of his primary occupation or career
and golf instruction is not included (Rule 5); or

(b) if the broadcasting or writing is on a part-time basis, the player is actually
the author of the commentary, articles or books and golf instruction is not
included.

Note: An amateur golfer of golf skill or reputation must not promote or
advertise anything within the commentary, article or books (see Rule 6-2).

6-5. Educational Grants, Scholarships and Bursaries

An amateur golfer of golf skill or reputation may accept the benefits of an
educational grant, scholarship or bursary, the terms and conditions of which
have been approved by the Governing Body.

A Governing Body may pre-approve the terms and conditions of educational



grants, scholarships and bursaries, such as those that comply with the
regulations of the National Collegiate Athletic Association (NCAA\) in the
United States of America, or other similar organisations governing athletes at
educational institutions.

If an amateur golfer is in receipt of an educational golf scholarship, or may
apply for such a scholarship in the future, he is advised to contact the
national body regulating such scholarships and/or the relevant educational
institution to ensure that any third party contracts and/or agreements (Rule
2-2b) or competition expenses (Rule 4-2) are allowable under the applicable
scholarship regulations.

6-6. Membership

An amateur golfer of golf skill or reputation may accept an offer of
membership of a Golf Club or privileges at a golf course, without full
payment for the class of membership or privilege, unless such an offer is
made as an inducement to play for that Club or course.

Other Conduct Incompatible with

Rule 7 )
Amateurism

7-1. Conduct Detrimental to Amateurism
An amateur golfer must not act in a manner that is detrimental to the best
interests of the amateur game.

7-2. Conduct Contrary to the Purpose of the Rules
An amateur golfer must not take any action, including actions relating to golf
gambling, that is contrary to the purpose of the Rules.

(Policy on gambling — see Appendix)

Rule 8 Procedure for Enforcement of the Rules

8-1. Decision on a Breach
If a possible breach of the Rules by a person claiming to be an amateur golfer
comes to the attention of the Committee, it is a matter for the Committee to



decide whether a breach has occurred. Each case will be investigated to the
extent deemed appropriate by the Committee and considered on its merits.
The decision of the Committee is final, subject to an appeal as provided in
these Rules.

8-2. Enforcement

Upon a decision that a person has breached the Rules, the Committee may
declare the Amateur Status of the person forfeited or require the person
to refrain or desist from specified actions as a condition of retaining his
Amateur Status.

The Committee should notify the person and may notify any interested golf
union or association of any action taken under Rule 8-2.

8-3.Appeals Procedure

Each Governing Body should establish a process or procedure through which
any decision concerning enforcement of these Rules may be appealed by the
person affected.

Reinstatement of Amateur Status

9-1. General
The Committee has the sole authority to:

* reinstate to Amateur Status a professional golfer and/or other persons
who have infringed the Rules,

* prescribe a waiting period necessary for reinstatement, or

* deny reinstatement,

subject to an appeal as provided in the Rules.
9-2. Applications for Reinstatement

Each application for reinstatement will be considered on its merits, with
consideration normally being given to the following principles:

a.Awaiting Reinstatement
Amateur and professional golf are two distinct forms of the game which
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provide different opportunities and neither benefits if the process of
changing status from professional to amateur is too easy. Furthermore,
there needs to be a deterrent against all breaches of the Rules. Therefore,
an applicant for reinstatement to Amateur Status must undergo a period
awaiting reinstatement as prescribed by the Committee.

The period awaiting reinstatement generally starts from the date of the
person’s last breach of the Rules unless the Committee decides that it starts
from either (a) the date when the person’s last breach became known to
the Committee, or (b) such other date determined by the Committee.

b. Period Awaiting Reinstatement

(i) Professionalism

Generally, the period awaiting reinstatement is related to the period the
person was in breach of the Rules. However, no applicant is normally eligible
for reinstatement until he has conducted himself in accordance with the
Rules for a period of at least one year.

It is recommended that the following guidelines on periods awaiting
reinstatement be applied by the Committee:

Period of Breach: Period Awaiting Reinstatement:
under 6 years | year
6 years or more 2 years

However, the period may be extended if the applicant has played extensively
for prize money. Consideration should be given to the level of competitions
and the applicant’s performance in those competitions in determining
whether the applicant’s period awaiting reinstatement should be extended.

In all cases, the Committee reserves the right to extend or to shorten the
period awaiting reinstatement.

(i) Other Breaches of the Rules
A period awaiting reinstatement of one year will normally be required.
However, the period may be extended if the breach is considered serious.
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c. Number of Reinstatements
A person is not normally eligible to be reinstated more than twice.

d. Players of National Prominence
A player of national prominence who has been in breach of the Rules for
more than five years is not normally eligible for reinstatement.

e. Status While Awaiting Reinstatement
An applicant for reinstatement must comply with these Rules, as they apply
to an amateur golfer, during his period awaiting reinstatement.

An applicant for reinstatement is not eligible to enter competitions as an
amateur golfer. However, he may enter competitions and win a prize solely
among members of a Club where he is a member, subject to the approval
of the Club. He must not represent such a Club against other Clubs unless
with the approval of the Clubs in the competition and/or the organising
Committee.

An applicant for reinstatement may enter competitions that are not
limited to amateur golfers, subject to the conditions of competition,
without prejudicing his application, provided he does so as an applicant for
reinstatement. He must waive his right to any prize money offered in the
competition and must not accept any prize reserved for an amateur golfer
(Rule 3-1).

9-3. Procedure for Applications

Each application for reinstatement must be submitted to the Committee, in
accordance with such procedures as may be laid down and including such
information as the Committee may require.

9-4. Appeals Procedure

Each Governing Body should establish a process or procedure through which
any decision concerning reinstatement of Amateur Status may be appealed
by the person affected.



Committee Decision

10-1. Committee’s Decision
The Committee's decision is final, subject to an appeal as provided in
Rules 8-3 and 9-4.

10-2. Doubt as to Rules

If the Committee of a Governing Body considers the case to be doubtful or
not covered by the Rules, it may, prior to making its decision, consult with the
Amateur Status Committee of the R&A.
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Liite — Policy on Gambling

General

An “amateur golfer", whether he plays competitively or recreationally, is one
who plays golf for the challenge it presents, not as a profession and not for
financial gain.

Excessive financial incentive in amateur golf, which can result from some
forms of gambling or wagering, could give rise to abuse of the Rules both in
play and in manipulation of handicaps to the detriment of the integrity of the
game.

There is a distinction between playing for prize money (Rule 3-1), gambling
or wagering that is contrary to the purpose of the Rules (Rule 7-2), and
forms of gambling or wagering that do not, of themselves, breach the

Rules. An amateur golfer or a Committee in charge of a competition where
amateur golfers are competing should consult with the Governing Body if in
any doubt as to the application of the Rules. In the absence of such guidance,
it is recommended that no cash prizes be awarded so as to ensure that the
Rules are upheld.

Acceptable Forms of Gambling

There is no objection to informal gambling or wagering among individual
golfers or teams of golfers when it is incidental to the game. It is not
practicable to define informal gambling or wagering precisely, but features
that would be consistent with such gambling or wagering include:

« the players in general know each other;

e participation in the gambling or wagering is optional and is limited to the
players;

« the sole source of all money won by the players is advanced by the
players; and

* the amount of money involved is not generally considered to be
excessive.
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Therefore, informal gambling or wagering is acceptable provided the primary
purpose is the playing of the game for enjoyment, not for financial gain.

Unacceptable Forms of Gambling

Organised events designed or promoted to create cash prizes are not
permitted. Golfers participating in such events without first irrevocably
waiving their right to prize money are deemed to be playing for prize money,
in breach of Rule 3-1.

Other forms of gambling or wagering where there is a requirement for
players to participate (e.g. compulsory sweepstakes) or that have the
potential to involve considerable sums of money (e.g. calcuttas and auction
sweepstakes — where players or teams are sold by auction) may be
considered by a Governing Body to be contrary to the purpose of the Rules
(Rule 7-2).

[t is not practical to define unacceptable forms of gambling or wagering
precisely, but features that would be consistent with unacceptable gambling
or wagering include:

* non-players being able to participate in the gambling or wagering;

* amounts of money that could be considered excessive; and

* reason to believe that the gambling or wagering has given or may give
rise to abuses of the Rules of play or manipulation of handicaps to the
detriment of the integrity of the game.

An amateur golfer’s participation in unacceptable gambling or wagering may
be considered contrary to the purpose of the Rules (Rule 7-2) and may
endanger his Amateur Status.

Note: The Rules of Amateur Status do not apply to betting or gambling
by amateur golfers on the results of a competition limited to or specifically
organised for professional golfers.
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Hakemisto

Amatdorisaantdjen hakemisto [8ytyy englanninkielisena sivulta 230.

madritelma 30
méddritteleminen [Sdannot 10-1a, 10-2a] 70,71
tasoituksellisessa bogey-, par- tai pistebogey-kilpailuissa [SEANO 32- | Juwcvvrvsrsssnsnsisssnsnnienis 125
Amatoorisaannot 230

Ankkurointi katso Mailan ankkurointi
Arvottu lahtojarjestys

reikdpeli [Liite I] 162
Avustaminen

rangaistus [Sdanto 14-2] 80
Bogey-kilpailut

kuvaus [Saant6 32-1] 125
sdannon rikkominen, joka aiheuttaa voitettujen reikien madran muuttamiseen

[Sdantd 32-1a Huomautus 1] 126
tarpeeton viivyttely tai hidas peli [Sdanté 32-1a HUOMAUUS 2] 126
tuloksen kirjaaminen [Sddnté 32-1a] 125
tuloksen laskeminen [Sdantd 32-1a) 125
Caddie. Katso my&s Varuste

kéyton kieltdminen, kilpailumdarays [Liite [] 157

likuttanut palloa [Saannét 18-2, 18-3, 18-4] 89,90,91

lipputangon huoltaminen [Sainto 17] 87

madritelmd 30

rajoitus siitd, ketkd saavat toimia, kilpailumdardys [Liite I] 157

rikkonut sadntod [Saanto 6-1] 59

sijoittuminen lyénnin aikana [Saanto |4-2b] 80
yhteisen caddien status [Caddien médritelmd] 30

yksi kerrallaan [Sdanto 6-4] 60
Dormie

médritelmd [Saanto 2-1] 47
Eldin, Maata kaivava, Kolo

madritelmd 36

pallo likkuu etsinndn yhteydessa [Sdanto 12-1d] 76
Epanormaalit kenttdolosuhteet

lahin vapauttava paikka, mdaritelma 35

madritelma 30

pallo likkuu etsinndn yhteydessd [Sdanto 12-1d] 76

vaikuttaminen [Saanto 25-1a] 109

vapautuminen [Sdanté 25-1b] 109
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Epitietoisuus menettelytavasta

lyéntipeli [Sdanto 3-3] 50
reikdpeli [Sdanto 2-5] 48
Erimielisyydet
tilanteet, joihin ei ole sddntdd [Sdantd 1-4] 47
vastalauseet [Sdannot 2-5, 34] 48, 133
Esteet. Katso my6s Haitat, Paalut
edellinen lyonti pelattu esteestd [Sdanto 20-5] 100
esteestd pelattu pallo pédtyy toiseen esteeseen [S3dntS 13-4 Poikkeus 3]s 79
harjoittelu kielletty esteestd [Saanto 7-2] 67
hiekkaeste [Hiekkaesteen mdaritelma] 31
kunnon kokeilu [Sdanto |3-4] 78
laittaa mailat esteeseen [Sdanto |3-4] 78
maapohjan tai veden koskettaminen vesiesteessd kadelld tai mailalla [SEanto |3-4]...ccvvcis 78
mailan asettaminen maahan [Saant6 |3-4] 78
madritelma 30

pallo esteessd
nostettu ja voidaan pudottaa tai asettaa takaisin [Sdanto |3-4]
vierii esteeseen, ldhemmiksi reikdd, jne., tarvitseeko pudottaa uudestaan [Sdant6 20-2c].....96

pallon tunnistaminen esteessd [Sdanto 12-2] 76
peittyneen pallon etsiminen [Sdanto 12-1] 74
vapautuminen tilapdisestd haitasta [Liite I] 148
vadrdlld pallolla pelatut lydnnit [Sdanto 15-3] 84

vesiesteet (mukaan lukien sivuvesiesteet)
esteestd pelattu pallo hukkuu tai se menee pelaamattomaan
paikkaan esteen ulkopuolelle tai menee ulos [Sdantd 26-2b]
esteestd pelattu pallo jdd samaan tai menee toiseen esteeseen [!

estettd mddrittelevien paalujen status [Vesiesteen ja sivuvesiesteen madritelma].............. 44, 39
liikkuvassa vedessd olevaa palloa pelataan [Sdanté [4-6] 82
mailalla etsiminen vedestd [Sdantd 12-1c] 76
médritelma 44

pallo esteessd, vapautuminen

on kielletty epanormaalista kenttdolosuhteesta [Sdanto 25-1b Huomautus | aaN

on kielletty kiintedstd haitasta [S&dnt6 24-2b Huomautus |7 ... 107
vaihtoehdot [Sddnt6 26-1] 113
pudotusalue, paikallissdanto [Liite 1] 150, 152
sivuvesieste [Sivuvesiesteen mddritelma] 39
tilapdinen vesi [Tilapdisen veden mdaritelma] 40
varapallon pelaaminen, paikallissdanto 151
Etaisyys
arvioiminen tai mittaaminen [Sdanto 14-3, Sdanté 14-3 Huomautus, Liite V] ... 81,82, 18l
etdisyystiedon jakaminen [Neuvon maaritelma] 36
paikallissddnto mittalaitteista [Liite 1] 153
Forecaddie
méddritelma 30

médritelmd [Ulkopuolisen tekijan maaritelma] 42




80

Fyysinen apu [Sdinto [4-2a]

Fyysisten olosuhteiden muuttaminen [Sdanto [-2] 46
Golfautot
kdyton kieltdva kilpailumaarays [Liite 1] 159
turhien vaurioiden estdminen [Etiketti] 29
Golfkengit
yleiset sddnnét [Liite V] 180
Golfkenkien piikit
vaurioiden korjaaminen [Etiketti] 28
vaurioiden korjaaminen viheri6lld [Saanto 16-1c] 85
Golfpeli
médritelma [Saantd |-1] 46
Grippi. Katso kohdasta Mailat
Haitat. Katso my&s Esteet; Irralliset luonnonhaitat; Ulkona
irtokivet hiekkaesteessd [Liite 1] 145
kiinted haitta [Sddntd 24-2, Liite ] 106
kiintedt haitat ldhelld viheriota [Liite [] 146
koskettaa [Sdantd 13-4 Huomautus) 79
likuteltava haitta [Sdanto 24-1] 105
mailan aiottu heilahdusrata [Sdant6 24-2a) 106
médritelma 31
paikallisagantd
irtokivet hiekkaesteissd [Liite 1] 145
kiintedt haitat lahelld viheriotd [Liite 1] 146
pudotusalueet, sallittaessa [Lite 1] 150
tilapdiset kiintedt haitat [Liite I] 147
tilapdiset sahkojohdot ja kaapelit [Liite 1] 150
pallo liikkuu etsinndn yhteydessd [Sdant6 12-1d] 76
palloa ei 16ydy [Sdanto 24-3] 108
poistaa esteessd [Sdanto |3-4] 78
tilapdinen [Liite 1] 147
toimikunnan pdatos [Liite ] 138
vaikuttaa pallon makuuseen, lyéntiasentoon,
on peli- tai puttauslinjalla [Sdannot 24-1, 24-2a, Liite 1] 105, 106
Harjoittelu. Katso my&s Harjoitusalue; Harjoituslyonnit
ennen kierrosta tai kierrosten valissa [Sdanto 7-1] 66
harjoittelun kiettdminen viimeksi pelatulla
viheri6lld tai sen ldheisyydessd, kilpailumaaraykset [Liite I] 159
kierroksen aikana [Saant6 7-2] 67
Harjoitusalue
toimikunnan pdatos [Sdanto 33-2c] 130
Harjoituslyénnit
turhan vahingon estaminen [Etiketti] 29
mikd ei ole harjoituslyonti [Saant6 7-2 Huomautus ] 67
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Hidas peli
lydntipeli kilpailumaardys rangaistuksen muokkaamisesta [Sdantd 6-7 Huomautus 2].....we.
rangaistus [Saanto 6-7]
reikdpeli, kilpailumdardys rangaistuksen muokkaamisesta [Sddnté 6-7 Huomautus 2]...

Hiekkaesteet. Katso myds Esteet

médritelmd 31
ldhin vapauttava paikka [Sdannét 24-2b, 25-1b] 106, 109
irtokivet, paikallissdanto [Liite ] 145
pallo pelaamattomassa paikassa [Sdant6 28] 118
Hyviksyttyjen mailojen lista
kilpailumaaraykset [Saannét 4-1, 33-1, Liite 1] 52,129, 154
Hyviksyttyjen pallojen lista
kilpailumadraykset [Saannot 5-1, 33-1, Liite 1] 57,129, 155
limastusreidt
paikallissaanto [Liite 1] 145
Irrallinen luonnonhaitta. Katso myos Esteet; Haitat
irtokivet hiekkaesteessd, paikallissdanto [Liite 1] 138, 145
méadritelmd Ell
poistaminen
puttauslinjalla [Sdanto 16-1a] 85
esteessd [Sadnto |3-4] 78
kun pallo on likkeessd [Sdanto 23-1] 104
tilapdinen vesi [Tilapdisen veden mddritelma] 40
vapautuminen [Sdanto 23-1] 104
viheri6lld [Irrallisen luonnonhaitan madritelma] 31
Joukkueet. Katso my6s Ottelut
médritelmd 32
pelistd sulkeminen
paraspallo-, nelipalloreikdpelissa [Saants 30-3e] 121
nelipallolyontipelissa [Sdantd 31-7] 124
pelijdrjestys
paraspallo-, nelipalloreikdpelissa [Sdanté 30-3b] 121
nelipallolydntipelissa [Sdantd 31-4] 123
aloitusoikeus tiiauspaikalla [Sdanto 10-1a] 70
rangaistus, enintddn |4 mailaa
paraspallo-, nelipalloreikdpelissa [Sdanté 30-3d] 121
nelipallolydntipelissé [Sdantd 31-6] 123
edustaminen
paraspallo-, nelipalloreikdpelissa [Sdanté 30-3a] 121
nelipallolydntipelissa [Sdantd 31-2] 123
Joukkuetoveri
ei ole ldsnd
paraspallo- ja nelipalloreikdpeli [Sddnt6 30-3a] 121
nelipallolyéntipeli [Saanto 31-2] 123

jakaa mailat [Sddnto 4-4b] 55




médritelmd 32
pyytdd neuvoa [Saanto 8-1] 68
sijoittuminen lyénnin aikana [Sdanté 14-2b] 80

Kadonnut pallo
epdnormaaliin kenttdolosuhteeseen [Sddntd 25-1c]
haittaan [Sdanto 24-3]
menettely [Sdant6 27-1]
médritelmd
pelinopeuden huomioiminen [Etiketti]
tilapdiseen kiintedan haittaan [Liite I]
tilapdiseen veteen, kunnostettavaan alueeseen, yms. [Sddnté 25-1c]
varapallolla pelaaminen kun pallo voi olla kadonnut [Sdants 27-2a]
vesiesteeseen [Sdanto 26-1]

Kaksinpeli

lyontipelit, mdéritelmd [Lyontipelimuotojen maaritelma] 34
reikdpelit, madritelma [Reikdpelimuotojen madritelma] 34
Kanssakilpailija

epdtietoinen menettelytavasta [Sdanto 3-3] 50
huoltaa lipputankoa [S&anto 17] 87
kiistad pallon pelikelvottomuuden [Sdanté 5-3 Huomautus 1] 58
liikkeessa oleva pallo osuu [Sdanto 19-4] 94
likuttaa palloa [Sdanto |8-4] 91
médritelmd 33
tunnistaa palloa [Sdant6 12-2] 76
tutkii palloa [Sdanto 5-3] 57
Keinotekoiset osat

méddritelmd [Haitan médritelma] 31
Keinotekoiset vilineet

yleiset sddnnét [Liite V] 178
epatavalliset varusteet, epétavallinen varusteiden kdyttd [SEANtO 14-3] urmrnscnsssmmssssinss 8l
Kentta

huolehtiminen [Etiketti] 28
ulkorajojen ja muiden rajojen médritteleminen [SEANtS 33-2a] v 130
méadritelma 33
etuoikeus [Etiketti] 28
pelaamattomassa kunnossa [Sdanto 33-2d] 131
Kenttd pelaamattomassa kunnossa

toimikunnan paatos [Sdantd 33-2d] 131
Kenttdolosuhteet

toimikunnan padtos [Liite ] 138
paikallissdantd koskien kenttdolosuhteita [Liite 1] 142
Kentin oleellinen osa

toimikunnan pdatos [Haitan maddritelmd, Sdanto 33-2a, Liite o 31,130,138
Kentinhoitajan

tekemien reikien status [Kunnostettavan alueen mdaritelmd] 33
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Kilpailija. Katso my&s Kanssakilpailija

epétietoisuus menettelytavasta [Sdanto 3-3] 50
kieltdytyminen sadntojen noudattamisesta [Sdantd 3-4] 52
liikkeessa oleva pallo osuu [Sdanto 19-2] 93
madaritelmd 33
palloa ei pelattu reikdan [Saantd 3-2] 50
pelaaminen tiiauspaikan ulkopuolelta [Sddnto | 1-4b] 74
pelaaminen vadralld pallolla [Sdantd |5-3b] 84
pelaaminen vaaralld vuorolla [Sdantd 10-2c] 72
tuloksen kirjaamisvastuu [Sdanto 6-6] 6l

Kirjuri. Katso Merkitsija
Kohtuullistaminen

erimielisyyksien ratkaiseminen [Sdanto [-4] 47
Kolminpeli

madritelmd [Reikdpelimuotojen maaritelma] 38
pelijarjestys [Sdanto 29-1] 119
Kolmipalloreikapeli

maddritelmd [Reikdpelimuotojen mdaritelma] 38
vastustaja liikuttaa paikallaan olevaa palloa [Sdant6 30-2a] 120
vastustaja muuttaa vahingossa pallon suuntaa tai pysdyttdd sen [SEantS 30-2b] .. 120
Kuljetus

kielto koskien kuljetusta tdyden kierroksen aikana, kilpailumadrdys [Liite []......mrmionis 159
Kunnostettava alue. Katso my6s Paalut

médritelma 33
paalujen status aluetta mddriteltdessd [madritelmad] 33
paikallissddnto, pudotusalueet kun ne on mdaritelty [Liite [] 152
pallo liikkuu etsinndn yhteydessd [Sdant6 12-1d] 76
pelaamisen kieltava paikallissaantd [Liite [] 139
poiskuljetettavaksi tarkoitettujen kasojen status [Kunnostettavan alueen méaritelmé]........... 33
sisdlld kasvavan asian status [madritelma] 33
toimikunta maarittdd [Sdantd 33-2a) 130
vapautuminen [Sdanto 25-1b] 109
Kédensija. Katso kohdasta Mailat

Kasineet

vaaditaan olemaan tavanomaisia [Saant6 14-3, Liite [V] 81,179
Liikkunut pallo. Katso Pallo liikkunut

Lipputanko

estdd turhat vauriot [Etiketti] 29
huollettu, siirretty tai nostettu [Sdantd 17-1] 87
likuttaa huollettua, siirrettyd tai nostettua lipputankoa pallon ollessa liikkeessa [Sdanté 24-1] 105

luvaton huoltaminen [Sdanto 17-2] 88
médritelma 34
osuminen [Sdantd 17-3] 88

Luonnon olosuhteilta suojautuminen [Sdanto [4-2a] 80




Luovuttaminen
ottelun, reidn tai seuraavan lyénnin [Sdanté 2-4]

48

Lyéminen
kunnolla [Sddnto 14-1a]

80

80

mailan ankkurointi [Sdanto 14-1b]
Lyénti. Katso myds Lydntiasento
auttaminen

fyysinen apu [Saant6 14-2a]

80

keinotekoinen apuvline [Sdanto 14-3]

8l

48

luovuttaminen [Sdanto 2-4]
lydminen edellisen lyénnin paikalta [Sddnt6 20-5]

mitdtsinti [Saants 10-1c]

100
71

maddritelmd

34

osua useammin kuin kerran [Saanto 4-4]

82

57

pallo vaurioitunut lydnnin seurauksesta [S&anto 5-3]
pyytdd neuvoa [Sdanto 8-1]

68

tasattu reikd [Sadnto 2-2]

48

74

tiiauspaikan ulkopuolelta [Sdant6 | 1-4]
turvallisuus [Etiketti]

26

varapalolla [Sdant6 27-2b]

vaardlld pallolla
lyéntipelissa [Sdanto 15-3b]

17

84

nelipallolyéntipelissé [Saantd 31-5]

paraspallo- tai nelipalloreikdpelissa [Sdanté 30-3c]
reikdpelissd [Sdanto |5-3a]

123
121
84

Lyonti ja lydntimatka -rangaistus
pallo kadonnut [Sdants 27-1]

pallo pelaamattomassa paikassa [Sdanto 28a]
pallo ulkona [Sdants 27-1]

pallo vesiesteessa [Sdanto 26-1a]

Lyéntiasento. Katso my&s Lyonti
asettua normaalisti [Sdanto 13-2]

16
118
116
I3

madaritelmd

paikallissaanto, kiettdd vapautuminen vain

lyéntiasentoon vaikuttamisesta [Sdantd 25-1a Huomautus]
puttauslinjalla tai molemmilla puolilla seisominen [Sdant& |6-1e]

rakentaminen [Sdanto |3-3]

tarpeettoman poikkeuksellinen, vaikutus

epanormaalista kenttdolosuhteesta [Sdantd 25-1b Poikkeus]

kiintedstd haitasta [Sddntd 24-2b Poikkeus]

tilausmerkkien vaikutuksen valttaminen [Sdanto |1-2]
tiiauspaikan ulkopuolella [Sdant6 | 1-1]

ulkona [Ulkona mdaritelma]

vaikutus
epanormaalista kenttdolosuhteesta [Sddnto 25-1a]

kiintedstd haitasta [Sdanto 24-2a)

109
106
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Lyontijaljet

lyéntijalien korjaaminen [Etiketti] 28
takaisin asetettu turvepala [Sddnto 13-2] 77
Lyontijarjestys. Katso my6s Aloitusoikeus

aloitusoikeus tasoituksellisessa bogey-, par- tai pistebogey-kilpailuissa [SAANtS 32]...cwwvcieri. 125
kun palloa ei pelata sijaintipaikaltaan

[S&dnto 10-1 Huomautus, Sdantd 10-2 Huomautus] 71,72
lyontipeli [Sdanté 10-2] 71
muiden pelaajien huomioon ottaminen [Etiketti] 26
paraspallo- ja nelipalloreikdpeli [Sadnté 30-3b] 121
reikdpeli [Saanté 10-1] 70
tiiauspaikalta lytdvd varapallo tai toinen pallo [Sdanto 10-3] 72

Lyontipeli. Katso my&s Nelipallolyéntipeli; Rangaistukset; Tulokset
epdtietoisuus menettelytavasta [Sdantd 3-3]
hidas peli, rangaistuksen muokkaaminen [Sdant6 6-7 Huomautus 2]
kieltdytyminen sddntojen noudattamisesta [Sdantd 3-4]
kuvaus [Sdanto 3-1]
lipputangon luvaton huoltaminen [Sdanté |7-2]
pallo pelataan tiiauspaikan ulkopuolelta [Saanto | 1-4b]
pallo pelataan véddréstd paikasta [Sadnt6 20-7c]
palloa ei pelata reikddn [Sdanto 3-2]
pelaaminen véardlld vuorolla [Sdants 10-2c]

pelijarjestys [Sddnnot 10-2a, 10-2c, 29-3] 71,72, 119
rangaistukset
aikarajan madrittdminen [Sdanto 34-1b] 133
iimoittaminen merkitsijdlle [Sdanto 9-3] 70
pelistd sulkeminen, toimikunnan péitosvalta [Saantd 33-7] 132
sopimus mitdtoinnistd [Sdanto [-3] 47
yleinen rangaistus [Sddnt6 3-5] 52
ryhmat
toimikunta maaraa [Sdanto 33-3] 131
vaihtaminen [Sdant6 6-3b] 60
sopimus vadrdlld vuorolla pelaamisesta [Sdanto 10-2c] 72
tasoitus [Saant6 6-2b] 59
tieto lydntimddrastd [Saanto 9-3] 70
toinen pallo pelattu kun pelaaja on epatietoinen [Sdanto 3-3a] 50
uudet reidt viheriolla [Saantd 33-2b, Liite 1] 130, 159
yhdistaminen reikdpelin kanssa [Sdant6 33-1] 129
voittaja [Sddnto 3-1] 50
vadrdlld pallolla pelatut lydnnit [Sdantd |5-3b] 84
Lahilyonnit
harjoittelu ennen kierrosta [Sdanté 7-1b] 66
harjoittelu kierroksen aikana [Saanto 7-2] 67

Lihin vapauttava paikka
hiekkaesteessa [Sdannét 24-2b, 25-1b] 106, 109
madritelma 35
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Lihtoaika

Maahan painunut pallo

paikallissdanto [Liite 1]

Maata kaivavat eldimet

méddritelmd

Mailan ankkurointi

Mailat

kadensija

médrittelyt [Liite 1]

lyéntipinta [Liite II]

maahan asettaminen

muotoilu [Liite I

pituus [Liite 1]

rangaistukset

pelialueella [Saannst 24-2b, 25-1b] 106, 109
viheriolld [Sdannét 24-2b, 25-1b] 106, 109
viitekohta uudestaan pudottamiselle [Sdanto 20-2c(vii)] 96
pelaajan vastuut [Sdanto 6-3a] 60
toimikunnan vastuulla [Saant6 33-3] 131
méddritelma [Saant6 25-2 Huomautus 1] 12
142

vapautuminen [Sdanté 25-2] 12
Maanpinnan epitasaisuudet [Sdanto |3-2] 77
pallo liikkuu etsittdessd [Sdanto |2-1d] 76
36

tehnyt kolon [Sdanto 25-1] 109
médritelma [Saanto |4-1b] 80
joukkuetoverin kanssa yhteiset [Sdanto 4-4b] 55
julistaminen pois pelistd [Sdant6 4-4c] 56
kokoaminen [Sddnn&t 4-3a, 4-4a) 54,55
korvaaminen kierroksen aikana [Sdanto 4-3a] 54
kuluminen ja muutokset [Sdanto 4-1b] 53
keinotekoinen apu mailaotteen saamiseksi [Sdantd 14-3] 8l
169

lainaaminen [Sdannét 4-3a, 4-4a) 54,55
173

esteessd [Sdanto |3-4] 78
kevyesti [Sdanto |3-2] 77
164

médrittelyt [Saanto 4-1, Liite 1] 52, 164
ndytemailan lahettiminen sadntjen mukaisuuden testaukseen [Liite I..csvsnsnsnsinies 64
pelikelvoton [Sdant6 4-3a] 54
peliominaisuuksien muuttaminen [Sdants 4-2] 53
166

asiaan kuulumaton aine [Sdanto 4-2b] 53
peliominaisuudet ovat muuttuneet [Sdanto 4-2a] 53
sdantojen vastaiset mailat [Sdanto 4-1] 52
ylimdardiset mailat [Saanto 4-4] 55
sallittu enimmaismadra [Sdanto 4-4a] 55
sallittujen mailojen madrays [Liite ] 154
165

sadtaminen [Liite I1]
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varsi [Liite 1]
vaurioitunut
ennen kierrosta [Sdanto 4-3c]

55

54

muuten kuin normaalisti pelattaessa [Sdanto 4-3b]
normaalisti pelattaessa [Sdanto 4-3a]

54

Makuu. Katso kohdasta Pallo

epdtietoisuus menettelytavasta [Sdantd 3-3]

50

kiistdd pallon pelikelvottomuuden [Sddnté 5-3 Huomautus 1]

58

36

madritelmd
pallon tunnistaminen [Sdanto 12-2]

76

57

pallon tutkiminen [Sddnto 5-3]
rangaistuksen ilmoittaminen [Sdanto 9-3]

70

tulosten kirjaaminen

bogey- ja par-kilpailut [Sdantd 32-1a]
Nelipallolyontipeli [Sdanté 31-3]

lyéntipeli [Sdanto 6-6a]

125
123
6l

pistebogey-kilpailu [Sdant6 32-1b]
ulkopuolinen tekija [Ulkopuolisen tekijan maaritelmd]

126
42

Merkkinappi
likutettu
pallon nostamisen yhteydessa [Sdanto 20-1]

95

97

pallon takaisinasettamisen yhteydessa [S&dnto 20-3a]
vahingossa [Sdant6 20-1]

95

vanhan reidn tai pallon alastulojdljen korjaamisen yhteydessd [Sadntd |6-1c] .o

merkattu, mutta ei nostettu [Korvaavan pallon madritelma]

85
33

Merkkiviivat. Katso my&s Paalut
kentdn ulkorajojen mddritteleminen [Ulkona maaritelma]

41

kunnostettavien alueiden médritteleminen [Kunnostettavan alueen maaritelma].........wee

33
39

sivuvesiesteiden mddritteleminen [Sivuvesiesteen maddritelma]
vesiesteiden médritteleminen [Vesiesteen madritelma]

44

Mittaaminen
keinotekoinen viline [Sddnto 14-3]

8l

91

pallo likkuu [Sdanto 18-6]
Méiraykset

anti-doping [Liite I]
caddie
kayton kiettaminen [Liite 1]

rajoitus siitd, ketkd saavat toimia, kilpailumadrays [Liite I]
harjoittelu [Liite []

kuljetus [Liite []

maila- ja pallomddrdykset
sallittujen mailojen luettelo [Liite ]

sallittujen pallojen luettelo [Liite 1]

yhden pallon sdint6 [Liite 1]

157
157
158
159

154
155
156



neuvominen joukkuekilpailussa [Liite ] 159

pelaajan vastuu saantsjen tuntemisesta [Sdanto 6-1] 59
pelinopeus [Liite 1] 158
pelin keskeyttdminen vaarallisen tilanteen takia [Liite [] 158
reikdpelikilpailun ottelukaavio [Liite [] 162
tasatulosten ratkaisu [Liite I] 160
toimikunta laatii [Sdanto 33-1, Liite 1] 129, 154
uudet reidt viheriolld [Liite [] 159
Nelinpeli

lyéntipeli [Saanto 29-3] 19
lyéntipelin méddritelma [Lyontipelimuotojen médritelma] 35
pelijdrjestys [Sdanto 29-1] 119
reikdpeli [Sddntd 29-2] 19
reikdpelin méadritelmé [Reikdpelimuotojen maaritelmd] 38
Nelipallolyontipeli

méddritelmd [Lyontipelimuotojen médritelma] 35
pelijdrjestys [Sdanto 31-4] 123
puuttuva joukkuetoveri [Sdanto 31-2] 123
rangaistus

joukkueen rangaistus [Sdanto 31-6] 123

joukkueen sulkeminen pelistd [Sdant6 31-7] 124

muiden rangaistusten vaikutus [Sdant6 31-8] 125
tuloksen kirjaaminen [Saant6 6-6d Huomautus 2, S&&nndt 31-3, 31-7] .62, 123,124
Nelipalloreikipeli

méddritelmd [Reikdpelimuotojen madritelma] 38
pelijarjestys [Sddntd 30-3b] 121
puuttuva joukkuetoveri [Sdanto 30-3a] 121
rangaistus

joukkueen rangaistus [Sdanto 30-3d] 121

joukkueen sulkeminen pelistd [Sdant6 30-3e] 121

muiden rangaistusten vaikutus [Sdanté 30-3f] 122
Neuvo

joukkuekilpailussa [Liite [] 159
madritelmd 36
tdyden kierroksen aikana [Sdant6 8-1] 68
Normaali ottelukaavio sijoitetuille pelaajille

otteluparien sijoittelu [Liite 1] 162
Osuminen

lipputankoon tai sen huoltajaan [Sdanto 17-3] 88
useammin kuin kerran [Sdantd [4-4] 82
Ottelut. Katso my&s Joukkueet

luovuttaminen [Sdanto 2-4] 48
méddritelmd [Reikdpelimuotojen madritelma] 38

voittaja [Sdanto 2-3] 48
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Ottelukaavio
normaali tulosjdrjestykseen perustuva [Liite I] 162
reikdpeliin [Liite [] 162
Paalut
kentdn ulkorajan méadrittamisessa [Ulkona mdaritelmd] 41
kunnostettavan alueen maarittdmisessd [Kunnostettavan alueen maaritelma]. ... 33
sivuvesiesteen madrittamisessd [Sivuvesiesteen mdaritelma] 39
vesiesteen mddrittdmisessd [Vesiesteen mdaritelmd] 44
Paikallissaannét. Katso myos Paikallissaantdjen esimerkit
l&hin vapauttava paikka [Sddnt6 24-2b Huomautus 3] 107
noudattamatta jattdminen [Sdantd 33-8b] 132

pelaamisen kieltaminen

ymparistosyistd herkaltd alueelta [Kunnostettavan alueen maaritelmd,

vesiesteen madritelmd, Liite [] 33,44, 138, 140

kunnostettavalta alueelta [Kunnostettavan alueen madritelmd, Liite ] ...
pudotusalueiden kayttaminen [Liite I]
ristiriita Golfsddntojen kanssa [Sdanto 33-8]
siirtosddnto ja talvisdanto [Liite 1]
toimikunnan vastuut [Sdanto 33-8a, Liite 1]
vapautumisen kieltdiminen kun epanormaali

kenttdolosuhde vaikuttaa vain lydntiasentoon [Sdantd 25-1a HUOMAULUS]....vcvesvsrscsscnsns 109
Paikallissaantdjen esimerkit
etdisyyttd mittaavat laitteet [Liite [] 153
ilmastusreidt [Liite I] 145
irtokivet hiekkaesteessd [Liite [] 145
kiintedt haitat ldhelld viheritd [Liite 1] 146
kunnostettava alue, josta pelaaminen kielletty [Liite I] 139
maahan painunut pallo [Liite 1] 142
ottaa kdyttoon [Liite [] 138
pallon puhdistaminen [Liite I] 144
pudotusalueet [Liite [] 152
siirtonurmen saumat [Liite 1] 145
siirtosddnto ja talvisadnto [Liite 1] 143
suojeltavat puut [Liite 1] 139
tilapdiset haitat [Liite [] 147
tilapdiset sahkolinjat [Liite 1] 150
vesiesteet; pallo pelattu varapallona sdanndn Saanté 26-1 mukaisesti [Liite 1. 151
ympdristosyistd herkat alueet [Liite [] 140

Pallo. Katso my&s Palloon tihtiddminen; Pudotettu pallo; Pallon nostaminen; Hyviksyttyjen
pallojen lista; Kadonnut pallo; Liikkunut pallo; Ulkona; Pallon asettaminen;Varapallo; Toinen
pallo; Lyéminen

aiheuttaa likkeeseen vaikuttamisen [Sdanto |-2] 46
asiaan kuulumattoman aineen laittaminen [Sdant6 5-2] 57
etsiminen [Sdant6 12-1] 74

kunnostettavalla alueella [Kunnostettavan alueen mddritelma] 35




korvaaminen

ei [6ydy epdnormaalista kenttdolosuhteesta [Saantd 25-1¢] Il
ei |6ydy haitasta [Saanto 24-3] 108
ei ole valittémasti palautettavissa [Sdanté 18 Huomautus |,

Saanto 19-1, Sdanto 24-1 Huomautus, Sdantd 24-2b Huomautus 2,

Sdantd 25-1b Huomautus 2] 91,92, 106, 107, 1 1]
médritelma [Korvaavan pallon madritelma] 33
pallosta tulee pelissd oleva pallo [Sdannét 15-2, 20-4] 83, 100
reidn pelaamisen aikana [Sdannét 15-1, 15-2] 83,83
vadrin [Sdanto 20-6] 100
koskettu

pelaaja, tahallisesti [Sdanto 18-2] 89
vastustaja [Sdanto 18-3] 90
likkeeseen vaikuttaminen [Sdanto 1-2] 46
likkeessa

haitan poistaminen [Sdanto 24-1] 105
irrallisten luonnonhaittojen poistaminen [Sdanto 23-1] 104
suuntaa muutettu tai pysaytetty [Saants 19] 92
lyétava kunnolla [Sddnto 14-1a] 80
makuu

muuttunut [Sdanté 20-3b] 98
parantaa [Sdanto 13-2] 77
méddrittelyt

yksityiskohdat [Liite ll] 177
yleistd [Saant6 5-1] 57
nojaa lipputankoon [Sdanté 17-4] 89
nakeminen sitd pelattaessa [Sdanto 12-1] 74
ndytepallon ldhettdminen sddntojen mukaisuuden testaukseen [Liite ] ..srsnsnsnsnis 177
pelaamaton

vaurioitunut, pelikelvoton [Sdanté 5-3] 57
paikka, menettely [Sdanto 28] 118
pelata reikd loppuun

ei pelattu reikddn lyontipelissa [Saanto 3-2] 50
pallo pelattu tiiauspaikalta [Sdannot |-1, 15-1] 46,83
pelattu

kun se liikkuu [Sdannét 14-5, 14-6] 82,82
kun toinen viheriélla lySty pallo likkuu [Saanto 16-11] 86
sijaintipaikaltaan [Saanto |3-1] 77
vadrastd paikasta lyontipelissa [Sdanto 20-7c] 101
vadrastd paikasta reikdpelissd [Sadnto 20-7b] 101
pelid auttava [Sdanto 22-1] 103
pelid haittaava [Sdanto 22-2] 103
puhdistaminen [Sdanto 21] 102
putoaa tiin pdaltd [Sdanto |1-3] 73
reidssa

madritelma 39

pallo reidn reunalla [Sdanto6 16-2] 87
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sallittujen pallojen luettelo [Liite I] 155
suuntaa muutettu tai pysaytetty [Sdanto 9] 92
tilapdisessd vedessd [Tilapdisen veden médritelma] 40
tunnistaminen

paikan merkitseminen [Sdannot 6-5, 12-2] 61,76

pallon nostaminen [Sdanté 12-2] 76
uponnut

paikallissdanto [Liite 1] 142

vapautuminen [Sdanto 25-2] 112
vaihtuu kesken reidn pelaamisen [Sdantd |5-3a] 84
vaurioitunut, pelikelvoton pallo [Sdants 5-3] 57

vesiesteessd
liikkuvassa vedessd [Sdanto 14-6]
pelattu esteestd, jdd samaan tai toiseen esteeseen [Sddntd 26-2a)
pelattu esteestd, katoaa, on pelaamattomassa paikassa esteen ulkopuolella tai

on ulkona [Sdanto 26-2b] 15

vapautuminen [Sdanto 26-1] 113
vddrd pallo

médritelmd

nelipallolyéntipeli [Saanté 31-5]
nelipalloreikdpeli [Sddnto 30-3c]
pallolla pelaamiseen kéytetty aika [Kadonneen pallon maaritelma]

Pallo kadonnut. Katso kohdasta Kadonnut pallo
Pallo liikkunut. Katso my6s Pallon nostaminen

etsinndn aikana [Sdannot 18-1, 18-2, 18-3a, 18-4] 89,89,90,91
etsittdessd

palloa epanormaalista kenttdolosuhteesta [Sdantd 12-1d] 76
peittynyttd palloa esteestd [Sdanto 12-1] 74
vedestd vesiesteessd [Sddnndt 12-1c, 14-6] 76,82
irralliseen luonnonhaittaan koskemisen jilkeen [Sdanto 23-1] 104
kanssakilpailijan vaikutuksesta [Saanto |8-4] 91
liikkuvan pallon pelaaminen [Sdanté [4-5] 82
mitattaessa [Sdanto |8-6] 91
médritelmd [Liikkua tai liikkunut médritelmd] 34

pallo ei ole valittdmasti palautettavissa [Sdantd 18 Huomautus 1]
pelaajan vaikutuksesta

irralliseen luonnonhaittaan koskemisen jilkeen [Sdanto 23-1] 104
tahallaan [Saant6 18-2] 89
vahingossa [Sddnto 18-2] 89
poistettaessa

irrallista luonnonhaittaa [Sdanto 23-1] 104
likuteltavaa haittaa [Sdantd 24-1] 105
pallon merkkinappia [Saannét 20-1, 20-3a] 95,97
toisen pallon vaikutuksesta [Sdanto 18-5] 91
ulkopuolisen tekijan vaikutuksesta [Sdanto 18-1] 89

.85

vanhan reidn tai pallon alastulojéljen korjaamisen yhteydessa [Saanto 16-1c]



vastustajan vaikutuksesta

etsimisen aikana [Sdanto |8-3a] 90
kolmipalloreikdpelissd [Saanté 30-2a] 120
muulloin kuin etsimisen aikana [Sdanto 18-3b] 90
Pallo pelissa. Katso my6s Pallo; Liikkunut pallo
madritelmd 36
varapallo muuttumassa [Saanté 27-2b] 17
korvaava pallo [Sddnnét 15-2, 20-4] 83, 100
Pallon asettaminen
jos alkuperdinen pallon makuu on muuttunut [Sdants 20-3b] 98
jos paikka ei ole maaritettévissa [Sdantd 20-3c] 98
jos pallo ei asettamisen jdlkeen pysy paikallaan [Sdanto 20-3d] 99
jos pudotettu tai asetettu pallo on pelissd [Sdanto 20-4] 100
jos vahingossa liikutettu [Sdanté 20-3a] 97
jos vaarin korvattu, pudotettu tai asetettu [Sdantd 20-6] 100
menettely, kun pelid jatketaan [Sddnto 6-8d] 65
paikkaan, josta sitd oli likutettu [Sdant6 20-3a] 97

Pallon makuu. Katso kohdasta Pallo
Pallon nostaminen. Katso my&s Pallon puhdistaminen; Lihin vapauttava paikka

haitan sisdlld tai paalla [Sdanto 24-1] 105
hiekkaesteessd [Saanndt 12-2, 13-4, 24-2b(ii), 25-1D(ii)]cvvvsersvrssmsmimsimsisssssssssssins 76,78, 106, 110
kenttdolosuhteiden vaikutuksesta [Liite [] 142
kunnon tarkastamiseksi [Sdanté 5-3] 57
merkitseminen ennen nostamista [Sdantd 20-1] 95
pelialueella ilman rangaistusta
[Sdannot 5-3, 6-8¢, 12-2,22, 24-1, 24-2b, 25- 1b] v 57,64,76,103, 105, 106, 109
pelin keskeytyessa [Sdanto 6-8c] 64
rangaistus [Sddnnot 5-3, 6-8c, 12-2, 18-2,20-1] 57,64,76,89,95
tunnistamista varten [Sainto 12-2] 76
vaikuttaessa toisen pelaajan peliin [Sdant6 22] 103
vesiesteessd [Sdanndt 5-3, 6-8c, 12-2, 22, 241, 26-1, 26-2]............57, 64,76, 103, 105, 1 13, | 14
viheriolld [Sdantd 16-1b] 85
vddrin pudotettu pallo [Sddnto 20-6] 100
vddrdstd paikasta [Sadnto 20-6] 100
Pallon puhdistaminen
kentanolosuhteet, vapautuminen [Liite [] |44
milloin kielletty ja milloin sallittu [Saanto 21] 102
pelin uudelleen kdynnistyessd [Sadnto 6-8d] 65
vapauduttaessa
epanormaalista kenttdolosuhteesta [Sdantd 25-1] 109
kiintedstd haitasta [Sdanto 24-2] 106
likuteltavasta haitasta [Sadnto 24-1] 105
pelaamattomasta paikasta [Sdanto 28] 18
tilapéisestd haitasta [Liite I] 147
vesiesteestd [Sdanto 26-1] I3
ymparistosyistd herkaltd alueelta [Liite I] 141

viheriolld [Sdannot 16-1b, 21, 22] 85,102, 103
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Pallon tunnistaminen. Katso kohdasta Pallo

Palloon tihtadaminen. Katso myts Lydntiasento

médritelma 37
puttauslinjaan kosketettu [Sdanto |6-1a] 85

Pallon merkkinappi katso Merkkinappi
Palloon koskeminen. Katso kohdasta Pallo
Palloon tihtdamispaikka

ldhimmdn vapauttavan paikan médrittdminen

[Léhimmén vapauttavan paikan maaritelma] 35
Paraspalloreikapeli. Katso myos Nelipalloreikipeli

méddritelmd [Reikdpelimuotojen mddritelma] 38
pelijérjestys [Saanto 30-3b] 121
puuttuva joukkuetoveri [Sddnto 30-3a] 121
rangaistus

joukkueen rangaistus [Sdanto 30-3d] 121

joukkueen sulkeminen pelistd [Sadnté 30-3e] 121

muiden rangaistusten vaikutus [Saanté 30-3f] 122
suurin sallittu mailojen madra [Sdanto 30-3d] 121
Par-kilpailut

kuvaus [Sdanto 32-1a] 125
sdanndn rikkominen, joka aiheuttaa voitettujen reikien maardn muuttamiseen

[S&dnto 32-1a Huomautus 1] 126
tarpeeton viivyttely tai hidas peli [Sddnté 32-1a Huomautus 2] 126
tuloksen kirjaaminen [Sdanté 32-1a] 125
tuloksen laskeminen [Sdantd 32-1a] 125
Pelaaja

palloa likutettu

irralliseen luonnonhaittaan koskemisen jilkeen [Sddnté 23-1]
tahallaan [Sdants 18-2]

vahingossa [Sdanto 18-2]
pallon tunnistaminen [Sdanto 12-2]
pallon tutkiminen [Sddnt6 5-3]
toisten pelaajien huomioon ottaminen [Etiketti]
vastalauseen tekeminen [Sdant6 2-5]
vastuu pelaamisesta asianmukaisella pallolla [Sadnn&t 6-5, 12-2]

Pelaamaton paikka
pallo pelattu vesiesteestd ja pddtyy pelaamattomaan paikkaan [Sdanté 26-2b]...
vapautuminen [Sdanto 28]

Pelialue

ilmastusreiat [Liite 1]
ldhin vapauttava paikka [Sddnn&t 24-2, 25-1]
médritelmd
pallo liikkuu irralliseen luonnonhaittaan koskemisen jalkeen [Sdantd 23-1]........
pallon lydminen edellisen lyénnin paikalta [Sdanté 20-5]




Pelilinja. Katso mys Puttauslinja
caddien tai joukkuetoverin caddien sijoittuminen [S&ant6 14-2b]

linjalla oleminen [Sddnn&t 24-2a, 25-1a] 106, 109
linjalla oleminen, paikallissdanto

kiintedt haitat lahelld viheriota [Liite [] 146

tilapdinen kiinted haitta [Liite [] 147
médritelmd 38
osoittaa

muualla kuin viheridlld [Sdanto 8-2a] 68

viheridlld [Sdantd 8-2b] 68
parantaminen [Sdanto 13-2] 77
tiiausmerkkien hdirion vaikutuksen valttdminen [Saanto | 1-2] 73
Pelin / pelaamisen keskeyttiminen

menettelytapa, kun toimikunta keskeyttdd pelin [Sdanto 6-8b] 64
olosuhteet, jotka vaativat valittdman keskeyttimisen [Sdantd 6-8b Huomautus, Liite []............64
pallon nostaminen, kun peli keskeytetddn [Sdanto 6-8c] 64
pelaajan menettelytapa [Sddntd 6-8b] 64
sallivat olosuhteet [Sdanto 6-8a] 63
tapa jolla mddratdan valiton pelaamisen lopettaminen, kun peli

keskeytetddn vaarallisen tilanteen takia [Liite ] 158
toimikunnan pdatos [Sdantd 33-2d] 131
Pelinopeus

hitaan pelin estiminen [Sdantd 6-7 Huomautus 2, Liite [] 63,158
etsittdessd palloa [Etiketti] 28

Pelistd sulkeminen. Katso my&s Rangaistukset
Piikit. Katso Golfkenkien piikit

Poiskuljetettavaksi tarkoitetut kasat [Kunnostettavan alueen maaritelma].......ccccueecveuereveunrecnes 33
Pudotettu pallo. Katso my&s Pelialue
pelissa [Sdants 20-4] 100
vaddrin pudotetun pallon nostaminen [Sadnté 20-6] 100
ldhelle tarkoin mddrattyd paikkaa [Sdanto 20-2b] 96
pelaajan tulee pudottaa [Sdantd 20-2a] 96
pudotetun pallon pelaaminen vddrastd paikasta [Sdanto 20-7] 101
pudottaa uudestaan [Sddnté 20-2c] 96
vieriminen
ulos, esteeseen, ldhemmaksi reikdd, jne. [Sdantd 20-2c] 96
paikkaan, jossa vaikuttaa olosuhde, josta vapautuminen saatiin [SEANtS 20-2C].cwvmwmmirsssisins 96
osuu henkildon tai pelaajan varusteisiin [Sddnté 20-2a] 96
Pudotusalue
yleista [Liite [] 152
Puttauslinja. Katso my&s Pelilinja
caddien tai joukkuetoverin sijoittuminen [Sddntd [4-2b] 80
irrallisen luonnonhaitan poistaminen [Saanto |6-1a] 85
koskettaminen [Sadnto |6-1a] 85

médritelmd 37
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osoittaminen [Sdanto 8-2b]
puttauslinjalla tai molemmilla puolilla seisominen [Saanté |6-1e]......
vanhojen reidn kohtien, alastulojélkien ja muiden vaurioiden korjaaminen [Sdant6 |6-1c].

Puttausviheri6. Katso Viheri6 Ratkaisut. Katso my&s Toimikunta

kohtuullisuus [Sdanto |-4] 47
tuomarin paités on lopullinen [Sdants 34-2] 134
Rangaistus

aikarajan madrittdminen

lydntipeli [Sddnts 34-1b] 133

reikdpeli [Saants 34-1a) 133
ilmoittaminen maksimi sddntorikkeestd toimikunnalle

bogey-, par- tai pistebogey-kilpailuissa [Sddntd 32-1a HUOMAULUS |7 ..covcvscsnsnsinisirsieniesnns 126
ilmoittaminen vastustajalle tai merkitsijdlle [SANNGt 9-2, 9-3] v 69,70
mitatoity

sopimalla toisen pelaajan kanssa [Sdant6 |-3] 47

paikallissaannélld [Saants 33-8b] 132
pelistd sulkemisrangaistuksen; mitdtsinti, muuttaminen tai asettaminen [Sdant6 33-7].... 132
perutaan kun kierros perutaan lydntipelissd [Sdanto 33-2d] 131
yleinen rangaistus

lyontipelissd [Sdantd 3-5] 52

reikdpelissa [Sdantd 2-6] 49

Rangaistuslyonti
médritelma 38

Reika. Katso my6s Pelilinja; Reikapeli
kentdnhoitajan tekemd [Kunnostettavan alueen mdaritelmad]
lipputangon takaisin asettaminen [Etiketti]
lukum@ard taydessa kierroksessa [Tdyden kierroksen mddritelmd]
luovuttaa reikdpelissd [Sadnto 2-4]

maata kaivavan eldimen tekemd [Maata kaivavan eldimen maaritelma]......mmn. 36
maata kaivavan eldimen tekemd, matelija tai lintu

[Epénormaalin kenttdolosuhteen maaritelma] 30
madritelma 38
pallo reidn reunalla [Sdanto |6-2] 87
pelata reikd loppuun

pallo pelattu tilauspaikalta [Saannét -1, 15-1] 46,83

ei pelattu loppuun lyontipelissd [Sdanto 3-2] 50
sallittu aika reidn pelaamiseen [Sddntd 6-7 Huomautus 2] 63
tasattu [Sdanto 2-2] 48
tuloksen maarittdminen, kun toista palloa on pelattu lyontipelissa [SEantS 3-3b] .o 51
uudet reidt viheriolld kilpailussa [Sdanto 33-2b, Liite 1] 130, 159
vaurioitunut [Saanto 33-2b] 130
viherién pinnan testaaminen pelin aikana [S3anto 16-1d] 86
voittaja [Sdantd 2-1] 47

vddrd tulos [Sddnto 6-6d] 62




Reildpeli. Katso my&s Paraspalloreikapeli; Nelipalloreikapeli; Rangaistukset; Tulokset

harjoittelu

66

ennen kierrosta tai kierrosten valissa [Sdant6 7-1a]
kierroksen aikana [Sdanto 7-2]

67

hidas peli[Saants 6-7]

62

kolmipalloreikdpelissd vastustaja muuttaa
vahingossa pallon suuntaa tai pysdyttdd sen [Sdantd 30-2b]

lipputangon luvaton huoltaminen [Sdanté 17-2]

120
88

luovutus; ottelun, reidn, tai seuraavan lyénnin [S3anté 2-4]

48

lyéntipelin kanssa yhdistdminen [Sdanto 33-1]

ottelukaavio [Liite I]
ottelun tilanne [Sdant6 2-1]

129
162
47

palloa pelattu vddrastd paikasta [Sdantd 20-7b]

101
89

pelaaja likuttaa palloa [Sdanto |8-2]
pelijdrjestys [Sdannot 10-1a, 30-3b]

pelin keskeyttdmisestd sopiminen [Sdanto 6-8a]

70,

121
63

27

pelinopeus [Etiketti]
rangaistukset
aikarajan mddrittdminen [Sddnto 34-1a]

pelistd sulkeminen, toimikunnan pdatosvalta [Sdanté 33-7]

sopimus sdantéjen noudattamattomuudesta [S&anto |-3]

133
132

vastalauseet [Sddnto 2-5]

vastustajalle iimoittaminen [Sadnto 9-2b]

yleinen rangaistus [Saant6 2-6]

tasapeli, ratkaisu [Sdanto 2-3, Liite 1]
tasattu reikd [Sdanto 2-2]

48,

160

tasoitus [Sdanto 6-2a)

tieto lydntimddrastd [Saanto 9-2a]
tilauspaikan ulkopuolelta pelaaminen [Sdantd | |-4a]

vastalauseet [Sddnto 2-5]

vastustaja likuttaa palloa
etsimisen aikana [Sdant6 |8-3a]

muulloin kuin etsinnén aikana [Sdantd 18-3b]

voittaja
reidn [Sdanto 2-1]

ottelun [Sdants 2-3]

védran pallon lyéminen [Sdanté |5-3a]

vddrdn tiedon antaminen lydntimddrdstd [Sdanto 9-2]

Ruoho

hiekkaesteen sisdlld tai reunalla, ei esteessd [Hiekkaesteen madritelma]..
irralliset lehdet, jotka eivat ole kiinni pallossa [Irrallisen luonnonhaitan madritelma]

Jan

koskettaminen
leikkuujdtekasat [Kunnostettavan alueen madritelmd]

|6ydettdessd ja tunnistettaessa palloa [Sdants 12-1]

mailalla esteessd [Sddntd 13-4 Huomautus]
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Ryhmit. Katso myds Lyontipeli

pdastda ryhma ohitse etsinndn aikana [Etiketti] 27
etuoikeus kentdlld [Etiketti] 27
Siirtosdanto

toimikunnan paatos [Liite ] 138
paikallisdant [Liite [] 143
Sivuvesieste. Katso my6s Esteet; Paalut

toimikunnan paatos [Liite ] 138
madritelmd 39
vapautuminen [Sdanto 26-1] 113

Pistebogey-kilpailut

maksimirangaistus saantorikkeestd [Sdanté 32-1b Huomautus 1]...... 127
pelistd sulkemisrangaistukset [Sddnto 32-2] 128
tarpeeton viivyttely tai hidas peli [Sdanté 32-1b Huomautus 2] 127
tuloksen kirjaaminen [Sdantd 32-1b] 126
tuloksen laskeminen [Sddnt6 32-1b] 126

Suojeltavat puut
paikallissdantd [Liite 1] 139
S4dnnot. Katso my6s Rangaistukset
kieltdytyminen sddntojen noudattamisesta lydntipelissd [Saanto 3-4]

mitatoity

sopimalla toisen pelaajan kanssa [Sdant6 1-3] 47
toimikunnan pddtokselld [Sdanto 33-1] 129
muokkaamisen tarvittava lupa [Saant6 33-8, Liite [] 132,138
médritelma 40
paikallissaanto [Sddnts 33-8, Liite 1] 132,138
pelaajan vastuut [Sdanto 6-1] 59

rikottu, yleinen rangaistus
lyéntipelissd [Sdanto 3-5]
reikdpelissd [Sdanto 2-6]
soveltaminen kolmipallo-, paraspallo- ja nelipalloreikdpelissd [Saanto 30-1]
tilanne, jota varten ei ole sdantod [Sdanto -4]

Talvisdantd. Katso kohdasta Siirtosdantd

Tarkkailija
médritelmd 40
ulkopuolinen tekija [Ulkopuolisen tekijan maaritelmd] 41

Tarpeeton viivyttely
rangaistus [S3anté 6-7] 62
Tasattu ottelu
toimikunnan pddtos tasatilanteen ratkaisemiseksi [Sddnto 33-6].......

Tasattu reika [Sdanto 2-2]




Tasatulokset

suositus ratkaisutavoiksi [Liite 1] 160
toimikunnan vastuut [Sdanto 33-6] 132
tdyden kierroksen jatkaminen reikdpelissd tasatuloksessa [Sdant6 2-3] .
Tasoitus

pelaajan velvollisuudet [Sddnt6 6-2] 59
reikdkohtainen tasoituslyontitaulukko [Sdanto 33-4] 131
reikdpeli [Sdanto 6-2a) 59
soveltaminen, toimikunnan tehtdvd [Sdantd 33-5] 131
vadralld tasoituksella pelaaminen

tietoisesti lyontipelissd [Sdantd 34-1b] 133

lyontipeli [Sdanto 6-2b] 59

reikdpeli [Sdanto 6-2a] 59
Tieto lydntiméarasta

lyéntipelissd [Saants 9-3] 70
reikdpelissd [Sdanto 9-2] 69
yleistd [Saanto 9-1] 69
Tiiausmerkit

status [Sdanto |1-2] 73
Tii ja Tiiaus. Katso my6s Tiiauspaikka

méddritelmd [Liite V] 179
pallo putoaa tiin padltd [Sadnto | 1-3] 73
sadntdjen vastaisen tin kdyttdminen [Saantd | 1-1] 73
tilaustavat [Sdanto | 1-1] 73
Tiiauspaikka. Katso my&s Aloitusoikeus

edellinen lyonti pelattu tiiauspaikalta [Sadnto 20-5] 100
erehdyksen korjaus, jos palloa ei ole pelattu reikddn [SEANS 3-2] ... 50

harjoittelu tiiauspaikalla tai sen lahelld

ennen kierrosta tai kierrosten valissd [Sdanto 7-1]
kierroksen aikana [Sdanto 7-2]
kasteen, huurteen tai veden poistaminen [Sdantd |3-2]
maanpinnan epétasaisuuksien muodostaminen tai tasoittaminen [Sdanto 13-2]
médritelma
pallon tiiaus [Sddnt6 | 1-1]
pelata tiiauspaikalta pelattu pallo reikddn asti [Sdant6 15-1]
pelijarjestys

kolmin- tai nelinpeli [Sdanto 29-1] 19
lyontipeli [Sdanto 10-2a] 71
reikdpeli [Sdanto 10-1a] 70
seistd tilauspaikan ulkopuolella, mutta pallo tiiauspaikan sisdpuolella [SEANS | 11T .cvvmcicsin 73

ulkopuolelta pelaaminen [Saanto | 1-4]
varapallon tai toisen pallon pelaaminen tiiauspaikalta [Sdanto 10-3]
vastalauseen tekeminen ennen kuin pelaa seuraavalta tiiauspaikalta [Sdanté 2-5]
vaurioiden valttdminen [Etiketti]
vddrd tiiauspaikka [Sdanto | 1-5]
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Tilapdinen vesi

madritelma 40
vaikuttaminen ja vapautuminen [Sdanté 25-1] 109
Tilapéiset olosuhteet, katso Kenttiolosuhteet
Toimikunta. Katso myés Mairaykset
harjoittelusdaannét [Sdantd 7-1 Huomautus, SEANtd 7-2 HUOMAULUS 2] .evvevsnsessnsvssssissies 66,67
hitaan pelaamisen valttdminen [Sdant6 6-7 Huomautus 2] 63
kilpailumddrdysten laatiminen [Sdanto 33-1, Liite [] 129, 154
ldhtaikojen ja ryhmien méddrddminen [Sdannét 6-3, 33-3] 60, 131
merkitsijan madradminen [Merkitsijan madritelma] 36
madritelma 41
maadrittad
harjoitusalue [Sdanto 33-2c] 130
kentdn ulkoraja ja muut rajat [Sdantd 33-2, Liite 1] 130, 138
liikuteltava haitta kiintedksi haitaksi [Haitan mdaritelmd] 31
vesiesteet [Vesi- ja sivuvesiesteen mddritelma] 44, 39
paikallissdantojen tekeminen [Sdanto 33-8a, Liite 1] 132,138
pelin keskeyttiminen [Saant6 6-8] 63
rakennelman julistaminen kentin oleelliseksi
osaksi [Haitan médritelmd, Sadanto 33-2a] 31,130
ratkaisut
lopullinen [Sdants 34-3] 134
tasatulokset [Sddnto 33-6, Liite [] 132, 160
tasoituslyontitaulukko [Sadnto 33-4] 131
toisen pallon pelaamisesta ilmoittaminen [Sdant6 3-3a] 50
tuloksen yhteenlasku ja tasoituksen soveltaminen
[Sddnt6 6-6d Huomautus 1, Sdanté 33-5] 62,131
tdyden kierroksen jatkaminen reikdpelissd tasatuloksessa [SEANtO 2-3]...ummmmmmmmmsessssssissienis 48
vakava rike vadrdstd paikasta pelaamisesta ja ilmoittaminen asian korjaamisesta
[S&ants 20-7¢] 101
velvollisuudet ja valta [Sdanto 33] 129
Toinen pallo
pelattu koska on epétietoisuus menettelytavasta [Saanto 3-3] 50
tilauspaikalta [Saanto 10-3] 72
toimikunta mdarittelee tuloksen [Sddnto 3-3b] 51

Tulokset
kilpailijan vastuut [Sdannot 6-6b, 6-6d, 31-3]

merkitsijan vastuut [Sdannét 6-6a, 31-3, 32-1b]

muutosten teko kielletty kortin palautuksen jalkeen [SEANtS 6-6C] v

nelipallolyontipelissd [Sadnto 31-3]

reikdtuloksen mddritteleminen kun toista palloa on pelattu lyontipelissd [Sdanté 3-3b].

toimikunnan vastuut [Saanté 33-5]

vddrd tulos [Sdantd 6-6d]

Tulosjarjestykseen perustuva ottelukaavio

sijoittelu kaavioon [Liite []



Tuomari

madritelma 41

pddtos on lopullinen [Sddnt6 34-2] 134

ulkopuolinen tekija [Ulkopuolisen tekijan médritelmd] 42

toimikunta rajoittaa tehtavid [Sdanto 33-1] 129
Turvallisuus

huomaivaisuus [Etiketti] 27
Turve

pala, asetettu takaisin [Sddnto |3-2]
padllekkdin kasatuista paloista tehty reunus, ei ole estettd [Hiekkaesteen madritelma]
siirtonurmen saumasta vapautuminen, paikallissaanto [Liite []

Taysi kierros

jaloin kulkeminen, kilpailumaarays [Liite I] 159
keinotekoiset vdlineet, epatavalliset varusteet,
epétavallinen varusteen kdyttd tdyden kierroksen aikana [SAANtS 14-3]..mmcsssmimisissisinnnn 8 |
mailat
vaurioituneet [Sddnto 4-3] 54
peliominaisuudet [Sadnto 4-2a) 53
mailojen enimmdismdara [Sdanto 4-4a) 55
médritelma 41
neuvo kierroksen aikana [Sdanto 8-1] 68
pelattavien reikien lukumdaran muuttaminen kun tdysi kierros on alkanut [Sdanto 33-1]...... 129
sallittu peliaika [Sdanté 6-7 Huomautus 2] 63
tasatuloksessa olevan reikdpelin jatkaminen [Sdant6 2-3] 48
Ukkonen
vaarallinen tilanne [Liite [] 158
pelin keskeyttdminen [Sdanto 6-8a] 63
Ulkona. Katso myds Haitat
lyéntiasento kentdn rajojen ulkopuolella [Ulkona méaritelmd] 41
menettely [Sddnt6 27-1] 16
médritelmd 41
médrittelevdt esineet
eivdt haittoja [Haitan maaritelma] 31
kiinteitd [Sdanto 13-2] 77
pelinopeuden huomioiminen [Etiketti] 2
pudotettu pallo vierii ulos [Sddntd 20-2c] 96
toimikunnan pdatos [Liite 1] 138
varapallon pelaaminen kun pallo voi olla ulkona [SEANtE 27-2a]....mmssssssisssssississn 17

Ulkopuolinen tapaus
médritelma 42
pallo vahingossa muuttaa suuntaa tai pysdhtyy ulkopuolisen tapauksen takia [Saanto 19-1].....92

Ulkopuolinen tekija
forecaddie [Forecaddien mddritelmd] 30
kanssakilpailija [Kanssakilpailijan méaritelm4] 33
likuttaa paikallaan olevaa palloa [Sdant6 18-1] 89
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merkitsija [Merkitsijan maaritelma] 38
muuttaa likkeessd olevan pallon suuntaa tai pysdyttdd sen [SEAntS |9-1T. s 92
mddritelma 42
tarkkailija [Tarkkailijan mdaritelmd] 40
tuomari [Tuomarin maaritelmd] 41
Vaatteet

yleiset sdannét [Liite V] 180
Vanhat reidn kohdat

korjaaminen [Sdanto 16-1c] 85
Varapallo

hylataan [Saanto 27-2c] 118
lupa pelata varapallo sddannén Sdantd 26- |1 mukaisesti, kun kyseessd on vesieste [Liite ]....... |51
madritelma 42
milloin sallittu [Sdanté 27-2a) 117
pelinopeuden huomioiminen [Etiketti] 27
tilauspaikalta [Sdanto 10-3] 72

tulee pelissd olevaksi palloksi [Kadonneen pallon mddritelmd, Sdanto 27-2b] .32, 117

Varusteet. Katso my6s Pallo; Sallittujen mailojen luettelo, Sallittujen pallojen luettelo

jaetun varusteen status [Varusteiden mdaritelma] 43
keinotekoiset valineet, epatavalliset varusteet, epétavallinen varusteen kdytt [Sdanto 14-3]..81
kentdn kunnossapitoa varten olevat esineet [Varusteiden mddritelma]
kdyttdaminen perinteisesti hyvaksytylld tavalla [SEantd 14-3 Poikkeus 2]......ssisins
liikkuu pallon ollessa likkeessa [Saanto 24-1]
ladketieteellinen laite, suunniteltu helpottamaan terveyttd [Sdanto 14-3 Poikkeus 1]..
madritelma
pallo liikkuu etsinndn aikana reikdpelissd [Sdanto 18-3b]
pallo likkuu varusteen vaikutuksesta [Sdannct 18-2, 18-3, 18-4

Vastalauseet

lyontipeli
vastalauseet ja rangaistukset [Sdanto 34-1b] 133

reikdpeli
epédtietoisuus menettelytavoista; erimielisyydet ja vastalauseet [SEANE 2-5]...mmrcinisinins 48
vastalauseet ja rangaistukset [Sddnto 34-1a] 133

Vastustaja
liikuttaa palloa [Sdant6 18-3] 90
lipputangon huoltaminen ilman lupaa [Sdanto 17-2] 88
madritelma 43
pallo muuttaa suuntaa [Sdanto 19-3] 93
pallo muuttaa suuntaa kolmipalloreikdpelissd [Sdanté 30-2b] 120
rangaistuksesta ilmoittaminen [S&anto 9-2b] 69

Vaurioitunut pallo
pelikelvoton [Sdant6 5-3] 57

Vesiesteet. Katso kohdasta Esteet




Viheri6. Katso myGs Esteet; Irralliset luonnonhaitat; Haitat

harjoittelu
ennen kierrosta tai kierrosten vdlilld [Saanto 7-1b] 66
kierroksen aikana [Sdanto 7-2] 67
ilmastusreidt [Liite 1] 145
irrallinen luonnonhaitta vihericlld [Irrallisen luonnonhaitan MAANEIME] ... 31
kiinted haitta ldhelld viheriotd [Liite [] 146
lahin vapauttava paikka [Sdannét 24-2b, 25-1b] 106, 109
madritelma 44
pallo
puhdistaminen [Sdannét 16-1b, 21, 22] 85, 102, 103
epdnormaalissa kenttdolosuhteessa [Sadntd 25-1b] 109
nostaminen [Sdannot |6-1b, 20-1] 85,95
reidn reunalla [Sdants 16-2] 87
palloa ei pelata reikddn lyontipelissa [Sdanto 3-2] 50
pinnan kokeileminen [Sdanto |6-1d] 86
puttauslinja
caddien tai joukkuetoverin sijoittuminen [Sdanté 14-2b] 80
koskeminen [Sdanto 16-1a] 85
puttauslinjalla tai molemmilla puolilla seisominen [SEANS |61 €] .uvmrsmisimississsisssssnsenss 86
puttauslinjan osoittaminen [S3anté 8-2b] 68
pinnan kokeileminen [Sdantd 16-1d] 86
toisten pelaajien huomioon ottaminen [Etiketti] 26
vastalauseen tekeminen ennen kuin poistuu viheridltd [SEANtS 2-5] ..wmmmrsismsssssnsessossssin 48
vastustajan seuraavan lydnnin luovutus [Saanto 2-4] 48
vaurioiden korjaaminen [Etiketti, Sdantd 16-1c] 28,85
védrd viherio
madritelma 45
vaikutus [Sdant6 25-3a) 12
vapautuminen [Sdant6 25-3b] 12

Viivyttely, tarpeeton. Katso Hidas peli
Vadra paikka

pallo pelattu
lyontipelissé [Saanté 20-7c] 101
reikdpelissd [Saant6 20-7b] 101
pudotetun tai asetetun pallon nostaminen [Sdanto 20-6] 100
Vaiara pallo
aika pelattaessa vaardlld pallolla [Kadonneen pallon méaritelmd] 32
maddritelma 44
nelipallo
lyontipeli [Saanto 31-5] 123
reikdpeli [Sdanto 30-3c] 121
lyéminen
lyéntipelissa [Sddnto |5-3b] 84

reikdpelissd [Sadnto |5-3a] 84



230

Vaira tieto
lydntien lukumédrastd reikdpelissa [Saanto 9-2a] 69
maddrdaika vastalauseen tekemiseen [Sddnnét 2-5, 34-1] 48, 133
Vaira tulos
rangaistuslydnnin jadneet merkitsemdttd [SEAntS 6-6d POIKKEUS] ..o.veverscnsenssssissisnissississessssss 62
reikdtulos [Sdantd 6-6d) 62

Vdira viherio
ldhin vapauttava paikka [Lahimman vapauttavan paikan mdaritelma]
madritelmd

Yhden pallon siint6
kilpailumaardys [Liite 1] 156

Yleinen rangaistus. Katso kohdasta Rangaistus
Ymparistosyista herkat alueet

toimikunnan pdatos [Liite 1] 138
paikallissaanto [Liite 1] 140

Amatoorisainnot

Advertising — forfeiture of Amateur Status [Rule 6-2] 196
Amateur Golfer — definition 185
Amateur Status, Rules. See under Rules
Appeals Procedure — amateur status [Rules 8-3, 9-4] 199,201
Broadcasting — forfeiture of amateur status [Rule 6-4] 197
Business Teams — expenses [Rule 4-2d] 193
College Teams — expenses [Rule 4-2d] 193
Conduct

contrary to the spirit of amateurism [Rule 7-2] 198

detrimental to amateurism [Rule 7-1] 198
Contracts [Rule 2-2] 189
Educational Grants, Scholarships and Bursaries — amateur status [Rule 6-5]........n 197
Enforcement — amateur status [Rule 8-2] 199
Equipment — acceptance of [Rule 6-2] 196
Expenses — receipt of [Rules 4-2, 4-3, 4-4] 192, 194, 195
Gambling — policy on 203
Golf Skill or Reputation — definition 185
Hole-in-One — prize [Rule 3-2b] 191

Industrial Teams — expenses [Rule 4-2d] 193



Instruction
compensation for [Rule 5]

definition

Junior Golfer
definition

expenses [Rule 4-2b]

Lending Name or Likeness — forfeiture of amateur status [Rule 6-2]

Membership — forfeiture of amateur status [Rule 6-6]

Military Teams — expenses [Rule 4-2d]

Personal Appearance — forfeiture of amateur status [Rule 6-3]

Prizes
acceptance of [Rule 3]

money, playing for [Rule 3-1]
Professionalism

meaning of [Rule 2-1]
period awaiting reinstatement [Rule 9-2b(i)]

Reinstatement — amateur status [Rule 9]

Retail Value — definition

Rules — amateur statu:

Scholarships — accepting [Rule 6-5]
School Events — expenses [Rule 4-2d]

Sponsored Handicap Competitions — expenses [Rule 4-2g]

Subsistence — expenses [Rule 4-3]
Symbolic Prize — definition

Team Competition — expenses [Rule 4-2d]

Testimonial Award
acceptance of [Rule 3-3]

definition

Writing
forfeiture of amateur status [Rule 6-4]

instruction in writing [Rule 5-3]

195
186

186
192

196
198
193
197

190
190

188
200

199
186
183
197
193
194
194
186
193

191
186

197
196
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