KAYTTOOHJE HIRVIMATIC (2V0) 5.5.2010

HIRVI MATIC

Ohjelman valinta
Asetukset /nollaus
Ajastimen valinta

(Ei viela kaytossa)

+> Ohjaus oikealle / lisda asetusta / ajastimen ka&yysi

OK/STOP Seis / valinnan vahvistus / ajastimen uudelleetuase

L <

Ohjaus vasemmalle / vdhenna asetusta

Valmisné&ppain ja -valo
Valo_1 ohjaus testitilassa
Valo_1 ohjaus testitilassa

Poistu ohjelmasta (OFF -tila)




Yleisté asiaa ohjelmatiloista
Laitetta voidaan kayttaa kolmessa tilassa (ohjetagagotka ovat valittavissa:
1. Kasiajotila (Hand)

- taulukelkkaa ohjataan ampumapaikalta suuntan&pl@if@ammunnanjohtaja)
ja nayttésuojassa toimitaan vain paikkaus- ja toiosssa

- ohjelmoitava sekuntikello 5...60 sekuntia (ammuttagsskallaan olevaan
tauluun)

- valmispainike I6ytyy radan molemmista nayttosuojista ja ohjaimen
nappaimistolta.

- valmisvalo syttyy painettaessa valmis-nappainta.

- valmisvalo sammuu automaattisesti kelkan lahtiégddelle.

2. Kertajuoksutila (Eino)

- kertajuoksu

- 10 sekunnin viive

- valmisvalo syttyy 3 sekuntia ennen kelkan liikkeglhtda ja sammuu kelkan
l&htiessa liikkeelle automaattisesti.

3. Automatiikkatila (Auto)
- ohjelmoitava juoksumé&éara 1..10, alkuasetus 6 juksu
- ohjelmoitava viive juoksujen valissa 5...20 sekurgi&uasetus 10 sekuntia
- juoksut tapahtuvat automaattisesti ohjelman mukaan

valmisvalo syttyy 3 sekuntia ennen kelkan liikkeklhtda ja sammuu kelkan
l&htiessa liikkeelle automaattisesti.

Huomaa!

Ohjelmatoiminnot loppuvat painettaessa @ -nappainta

Vikatilanteessa ota yhteys ratavastaavaan.



ALOITUS
Nayttosuoja:

1. Kaanna ohjauskeskukspaakytkin 1- asentoon. Vihred merkkilamppu
ohjauskeskuksen kannessa syttyy.

2. Kaanna ohjauskeskuks&AN - 0 - AUTO — kytkin AUTO -asentoon.

3. Kaanna automaattikeskukspaakytkin 1- asentoon Vihred merkkilamppu
kannessa syttyy.

Ampumapaikka:

Kytke ohjain pistokkeeseen 100 tai 75 m ampumagiaika

Naytté on kuvan 1 mukainen.

Paina OK- nappainta, niin kelkka paikoittaa itseagtbmaattisesti vasemmalle.
Laite on paikantanut itsensa (kuva 2), valitse loige Painettaessa
ohjelmapainiketta useamman kerran ohjelmatilatdavat” naytolla.
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Paina

Kuva 1.

Kuva 2.



Paina »

Kuva 3. Kasiajo

Paina »

Kuva 4. Kertajuoksu

5. Valitse ohjelma



Kasiajo-ohjelma:
Yleista

Turvallisen kayton vuoksi kelkka ei lahde liikkeepainettaesssuuntanédppainta
ennen kuinvalmisnappainta on painettujoko nayttdsuojassa tai nappaimistélta
Valmisnappéimen yhteydessa oleva led-diodi loidtaa,toiminta on aktivoitu,
samoin nayttosuojan yhteydessa olevaed valmisvalo syttyy, joten ampuja ja
ohjaaja tietavét suorituksen voivan jatkua.

1. Valmiustila voidaan peruuttaa painamalla -nappaing.
2. Kelkan ollessa liikkeella se pysahtyy painettaessailr OP -nappainta.

Toiminta:

HIRVI @ MATIC

1. PainaValmis -néppaintd, led-diodi valmisnappaimen yldpuolella syttyy.

2. Painaoikealle -nappaintg kelkka lahtee liikkeelle oikealle.

3. Painavasemmalle -ndppéainté kelkka lahtee liikkeelle vasemmalle.




SEKUNTIKELLO

Sekuntikellon alkuasetus on 20 sekuntia, mutteosgaan ajastaa 60 sekuntiin asti.
Ajastin laskee aikaa alaspain.

Toiminta:

1. Paina ajastimeE valintandppainta, nayttoon ilgyesekuntimaara

ja ajastimen led-diodi loistaa.
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Kuva 1. Aloitusaika.

2. Paina START — ndppainta, niin toiminta kaynnista
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Kuva 2. 20 sekuntia on kulunut.

o . N OK/STOP
3. Ajastin asetetaan uudelleen painamalla OK/STOPppdaiata.

4. Poistu kasiajotilaan painamalla ajastimen valinpgméénta uudelleeE




Ajan (sekunnit) muuttaminen:

1. Paina asetusten muutosnéppéinté(tybkp

- ajastin led vilkkuu.

2. Paina‘ , kun haluat lisata aikaa,
tai“ vahentaa aikaa.
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— nappaintd, asetukset on suoritettu.
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Kuva 2. Valmiina ajastukseen.




Kertajuoksu (Eino)
Kertajuoksutilassa voidaan harjoitella liikkuvaaaatin ampumista yksin.

1. Painettaessa suuntanappainta kelkka lahtee liilkkk&6lsekunnin kuluttua ja
pysahtyy seuraavassa asemassa.

2. Valmisvalo syttyy 3 sekuntia ennen kelkan liikke&htoa ja sammuu kun kelkka
lahtee liikkeelle.

3. Alemmalla naytolla nakyy ajastuksen jaljella olaika laitteen ollessa asemassa.

Kelkan ollessa liikkeella se pysahtyy painettaess nappainta.

Kuva 1. Perustila asemassa

1. Painaoikealle -nappaintg kelkka lahtee liikkeelle oikealle, jos vasemmalla

2. Painavasemmalle -ndppéainté kelkka lahtee liikkeelle vasemmalle, jos oikealla

Kuva 2. Suuntan&ppaintd on painettu, ajastus on aknut



AUTOMAATTIAJO
Automaattiajolla voidaan harjoitella liikkuvaan ni@aampumista yksin.

1. Laitteeseen ohjelmoidaan haluttu juoksujen maar&l(@) ja haluttu aika (5...20
sekuntia), minkéa kelkka viettaa ollessaan oiketsseasemmassa asemassa, etta
ampuja saa aikaa valmistautua. AlkuasetuksenajookSua ja viive 10 sekuntia.
Valmisvalo syttyy 3 sekuntia ennen kelkan liikkke&htta ja sammuu kun kelkka
l&htee liikkeelle.

3. Alemmalla naytolla nakyy ajastuksen jaljella olaia laitteen ollessa asemassa
ja pulssien lukumaéara laitteen ollessa liikkeella.

Ylemmalla naytolla nakyy jaljella olevien juoksujerkumaara.

Suorituksen paattyessa laite palaa alkutilaan jaumtelleen valmis toimintaan.
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Voit ajaa kelkan nayttdsuojac : . nappéaimella suksié&n
paatyttya.

OK/STOP _ _ o
— nappainta painettaessa kelkka pysahtyy ja laitpalautuu

automaattitoiminnan aloitustilaan.

o

Toiminta

HIRVI MATIC

Kuva 1. Laite on valmiina, aloitustila

1. painaa - nappainta.
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Kuva 2. Ensimmainen juoksu alkaa sekunnin kuluesdanisvalo palaa.
Asetusten muuttaminen:

1. Paina Asetusten muutosnappainté(tyokalu)
- juoksumaaran led vilkkuu.

2. Painalisaa asetustakun haluat lisata juoksujen lukumaaraa (ylempitt@, tai
vahenna asetustakun haluat vahentaa lukumaaraa.

3. Paina OK/STOP — n&ppainta
- aikaviive led vilkkuu.

OK/STOP

4. Painalisaa asetustakun haluat lisata viivetta (alempi naytt6), vahenna
asetusta kun haluat vahentaa viivetta.

tai v
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5. Paina — nappainta

- asetukset on suoritettu.
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