OPERA
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Robin Hood -teemaisia tehtavavinkkeja kouluille

Robin Hoodin tarina on rikas tarinallinen aarreaitta, joka tarjoaa monia mahdollisuuksia erilaisille
oppimistehtaville koululuokissa. Tassa on joitakin ehdotuksia erilaisista tehtavista ja aihepiireista,
joita voidaan kayttaa eri-ikaisille lapsille ja nuorille eri oppiaineiden yhteyteen:

1. Historian tutkiminen:

o Oppilaat/opiskelijat tutkivat, onko Robin Hoodin hahmo perustunut todelliseen
henkil6on tai historiallisiin tapahtumiin. Loydokset voidaan esitella
pienoisnayttelyssa tai PowerPoint-esityksessa.

2. Tarinankerronnan ja kirjoittamisen harjoittelu:

o Kirjoita oma lyhyt tarina tai novelli, joka perustuu Robin Hoodin legendaan tai siihen
liittyviin hahmoihin ja teemoihin.

o Kirjoita paivakirjamerkinta Robin Hoodin, Marion-neidon, veli Tuckin tai jopa
sheriffin nakokulmasta.

3. Draama ja roolileikit:

o Jaa luokka pienryhmiin, ja pyyda ryhmia suunnittelemaan ja esittamaan lyhyt
naytelma, joka kertoo jostakin Robin Hoodin seikkailusta.

o Luokka voi myos jarjestaa oikeudenkaynnin, jossa Robin Hoodia syytetdan
ryostosta. Oppilaat toimivat roolihahmoina.



4. Eettisten kysymysten pohdinta:
o Keskustelkaa luokan kanssa siita, onko oikein varastaa rikkailta antaakseen kdyhille.
Jakakaa mielipiteitd ja perusteluita puolesta ja vastaan.
5. Visuaalisen taiteen projektit:
o Maalaa tai piirra kohtauksia Robin Hoodin tarinasta.
o Suunnittele ja rakenna pienoismalli Sherwoodin metsasta tai Nottinghamin linnasta.
o Kokeile, voiko jonkin tekoalysovelluksen avulla kuvittaa/kuvallistaa Robin Hoodin
tarinaa.
6. Musiikki ja danimaailmat:
o Saveltdkaa ja esittdkaa laulu tai daniraita, joka olisi voinut soida Robin Hoodin
aikana tai joka sopii hdnen tarinaansa.
o Tutkikaa keskiaikaista musiikkia ja opetelkaa soittamaan yksinkertainen melodia
jollakin historiallisella soitimella.
7. Ymparistéoppi ja maantieto:
o Piirtakaa kartta, jossa nakyvat keskeiset sijainnit Robin Hoodin tarinassa, kuten
Nottinghamin linna ja Sherwoodin metsa.
o Tutkikaa, millaista maasto ja luonto ovat naissa paikoissa, ja verratkaa niita
tarinoiden kuvaamaan ymparistoon.
8. Kielten opiskelu ja historia:
o Tutustukaa muinaisenglantiin ja kirjoittakaa dialogi tai lyhyt kertomus kyseisella
kielella.
o Kaantakaa osa Robin Hoodin tarinasta englannista suomeen tai toisinpain.
o Tutustukaa keskiaikaiseen suomen kieleen. Muistuttaako se nykysuomea? Mita
muita kielia kdytettiin Suomessa keskiajalla?
9. Matematiikka ja historia/yhteiskuntaoppi:
o Laskekaa arvio siita, kuinka paljon rahaa Robin Hoodin vaitetaan varastaneen ja
jakaneen koyhille, ja miettikaa, mita kaikkea silla rahalla voisi ostaa nykyeurossa.
o Tutustukaa keskiajan talouselamaan ja verratkaa sita nykypaivan talouteen.
10. Tieto- ja viestintatekniikan kaytto:
o Luo digitaalinen aikajana tai interaktiivinen esitys, joka kuvaa Robin Hoodin
legendan kehittymista ajan saatossa.
o Suunnittele ja toteuta videopeli tai mobiilisovellus, joka perustuu Robin Hoodin
seikkailuihin.
o Pohtikaa tekoalyn kayttoa ja sen mahdollisuuksia ja haasteita, esimerkiksi Robin
Hoodista kertovan kirjoitustehtdvan luomisessa.

Nama tehtavat tarjoavat erilaisia tapoja tutustua seka Robin Hoodin tarinaan etta yhdistavat
oppimista eri oppiaineissa.
Toivotamme kaikille iloisia ja innostavia oppimishetkia Robin Hoodin kertomusten ja teemojen

parissa!
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