Rhodesiankoiran MH ihanneluonneprofiili hyvaksyttiin Kennelliitossa 10.8.2022.

Alla on avattuna periaate ja MH-kuvauksen kohdat minka perusteella ihanneluonneprofiilia ldhdettiin
rakentamaan.

Jalostuksen tarkoitus

Suomen Ridgeback -yhdistys ry:n jalostuksen tavoiteohjelma pyrkii kasittelemadan rhodesiankoiran
jalostukseen liittyvia seikkoja mahdollisimman kattavasti. Jalostuksessa on tarkeda ymmartaa rodun tausta.
Jalostuksella pyritddn karsimaan tai poistamaan epatoivottuja ominaisuuksia seka yhtendistimaan rodun
ulkomuotoa sailyttden sen luonne ja kiyttdominaisuudet.

Rodun terveystilannetta ja luonneominaisuuksia/kayttdytymistd on seurattu viime vuodet aktiivisesti ja
kokonaisuutena tilanne on kohtuullisen hyva. Koirien harrastuskaytto on lisddntynyt, rodun edustajat
menestyvat nayttelyissa ja osallistuvat enenevassa maarin luonnetesteihin/-kuvauksiin. Nykypaivan
rhodesiankoira on yhteiskuntakelpoinen ja monipuolinen harrastuskoira. Rhodesiankoirien kanssa
harrastetaan eri lajeja ja suhteellisen aktiivisesti. Toistaiseksi rodun rakenne tai luonne eivat aseta niille
rajoituksia. Padsaantoisesti tilanne rakenteen ja luonteen osalta on vield hyva.

Rotu ei ole jakautunut kaytto- ja nayttolinjoihin. Ulkomuodon ja liikkeiden osalta tulee kiinnittdaa huomiota
siihen, ettd rhodesiankoira sailyy rotumaaritelman ja kayttotarkoituksen mukaisena.

Rodun alkupera

Rhodesiankoira on kotoisin eteldisesta Afrikasta. Rhodesiankoiran historia juontaa juurensa alkukantaisiin
hottentottikoiriin, jotka ajoivat suurriistaa kuten leijonia, gepardeja ja paviaaneja. Jo monta sataa vuotta
sitten, kun ensimmadiset eurooppalaiset saapuivat Etela-Afrikkaan, kdyttivat hottentotit rhodesiankoiraa
muistuttavaa koiraa metsadstyksessi. Nama koirat olivat arvostettuja metsastystaitojensa ja uskollisuutensa
vuoksi. Hottentottikoirat olivat melkoisesti pienempia kuin nykyiset rhodesiankoirat. Ne olivat rungoltaan
sakaalin nakoisid pidempikarvaisia otuksia, joilla oli seldssddn karvaharjanne "ridge”. Hottentottikoira
luultavasti risteytyi Bakalahari-heimon koirien kanssa, jotka olivat sulavampirunkoisia englanninvinttikoiran
tyyppisia koiria. Uudisasukkaat kiinnostuivat enenevassia maarin metsastyksestd ja tuottivat maahan eraita
eurooppalaisia rotukoiria tiydentamaan hottentottikoiran ominaisuuksia. Varhaisessa jalostuksessa pyrittiin
ulkomuotoseikkojen ohella parantamaan koiran metséstysviettid ja -taipumuksia.

Vuonna 1870 ldhetyssaarnaaja Charles Helm toi kaksi ridgellistd narttua, "Powder" ja "Lorna",
Swellendamista Hope Fountainin ldhetysasemalle Rhodesiaan (nykyinen Zimbabwe). Siella
suurriistanmetsastdja Cornelis van Rooyen tapasi ensimmaiset ridgelliset koiransa ja ihastui niiden
fysiikkaan ja vartiointitaitoihin. Van Rooyen paatti risteyttda omia metsastyskoiriaan naihin koiriin ja
risteytyksen seurauksena syntyi ridgellisia koiria, joilla oli punainen karva ja puolipitka hdnta. Van Rooyen
jalosti ndité koiria seuraavat 35 vuotta luodakseen koiran, jolla on synnynndinen kyky ajaa leijonaa ja muuta
suurriistaa. Koiraa kutsuttiin myos leijonakoiraksi, koska monet suurriistan metsastdjista huomasivat sen
olevan parhaimmillaan juuri leijonan metsastyksessa. Nimityksen vuoksi ihmiset luulivat koiran tappavan
leijonia. On kuitenkin selvaa, ettei mikdan koira pysty voittamaan leijonaa kaksintaistelussa. Rhodesiankoira
arsyttda ja vasyttaa leijonaa, jolloin metsastdja paasee lahietdisyydeltd ampumaan tarkan tappavan
laukauksen.

Koirat metsastivat yleensa 3-5 koiran ryhmassi, joskus kaytettiin kuitenkin vain yhta koiraa. Jaljestdessa
lauma hajaantui suurelle alueelle ja yksi koirista juoksi suoraan kohti riistaeldinti, samalla kun muut koirat
piirittivat saalista. Koirien rohkeus, kyky tehda dkkikaannoksia ja loikkia sivusuuntaan seka juosta pitkidkin



matkoja tuli selvasti esille. Ne tydskentelivat itsendisesti ja kehittyivat vuosien kuluessa alykkaiksi ja
voimakasluonteisiksi koiriksi, joilla on tarkoitukseen sopiva rakenne.

MH-luonnekuvaus

MH lyhenne tulee ruotsin kielen sanoista Mentalbeskrivning Hund eli suomeksi koiran luonnekuvaus. MH-
luonnekuvauksessa koiran luonnetta kuvataan kohta kohdalta asteikolle ykkdsesta viiteen. Kaikki kohdat on
suunniteltu niin, ettd kohdassa kuvattava luonneominaisuus vahvistuu tuloksen noustessa. Testilomakkeen
kohdat kdydaan lapi yksitellen koiran edetessa radalla aloittaen kontaktista ja padttyen ampumiseen.

Leikkihalu, pelottomuus tai uteliaisuus, aggressiivisuus, sosiaalisuus ja saalistamishalukkuus ovat viisi koiran
persoonallisuuspiirrettd, joita MH-luonnekuvauksessa tarkastellaan. Rhodesiankoirat ovat osallistuneet
virallisesti MH-luonnekuvauksiiin 2013-2021. Tadhdn mennessa (02/2022) Suomessa on MH-kuvattu 200
rhodesiankoiraa, joista 186 on lapaissyt MH-kuvauksen. 7 kuvausta on keskeyttanyt kuvaaja (ei
uusimismahdollisuutta) ja 7 kuvausta keskeyttanyt ohjaaja.

Ruotsalaisten koirien MH-tulokset ovat 2000-2014 syntyneista koirista, joista on kuvattu 561 kpl. Kuvaajaa
tarkastellessa voidaan havaita, ettd ruotsalaiset koirat ovat leikkisampia ja niiden uteliaisuus ja/tai pelko on
suurempi kuin suomalaisilla koirilla. Otanta on kuitenkin sen verran pieni, ettei eroa voida yleistaa koko
populaatioon ja mielenkiintoista olisikin tarkastella onko rhodesiankoirien luonne ruotsalaisten koirien
osalta muuttunut viimeisen 20 vuoden aikana. Ruotsissa on viimeisten vuosien aikana MH-kuvattu enéa
hyvin vahan koiria. Sen sijaan on siirrytty kayttdmaan BPH-kuvausta, jonka data ei suoraan ole verrannollista
MH datan kanssa.
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Vertailu MH ruotsalaiset koirat ja suomalaiset koirat
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8b AAVEET tarkkaavaisuus : 1c KONTAKTI kasittely
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6b YLLATYS... 2b LEIKKI tarttuminen

5b ETALEIKKI uhka/agressio 2c LEIKKI puruote ja...

8c AAVEET pelko 9a LEIKKI leikkihalu

7c AANIHERKKYYS jj pelko 9b LEIKKI tarttuminen

7a AANIHERKKYYS pako 5a ETALEIKKI kiinnostus

6d YLLATYS jaljellejaava pelko 5c ETALEIKKI uteliaisuus

6a YLLATYS pako 5d ETALEIKKI leikkihalu

10 AMPUMINEN 5e ETALEIKKI yhteistyd

4 AKTIVITEETTITASO 3a TAKAA-AJO 1.kerta
8d AAVEET uteliaisuus 3a TAKAA-AJO 2.kerta
7b AANIHERKKYYS uteliaisuus 3b TARTTUMINEN 1.kerta

6 YLLATYS VAR MIGvvs ji..  be YLARTERTEHMANGY 2 kerta

MH-luonnekuvauksissa koiraa ei arvioida hyvaksi tai huonoksi vaan kuvaillaan sen osoittamaa kaytosta
mahdollisimman objektiivisesti. Yhteensa arvioitavia kohtia on 33 kappaletta. Kuvauksen osiot suoritetaan
jokaisen koiran kanssa samalla tavalla ja radalla tydskentelevat henkilot ovat Kennelliiton koulutuksen
lapikayneita.

Mika on ihanneluonneprofiili

Ihanneluonneprofiilin ideana on etta yksilon testitulosta voidaan verrata rodun keskiarvoon. Profiilia voidaan
kayttaa indexin tavoin maarittimaan koiran jalostusarvoa.

MH-profiilissa pyritdan maarittelemaan osasuorituskohtaisesti mika tai mitka tulokset olisivat rodun ihanne.
Lisdksi maaritelladn mitka tulokset ovat ihanteen lisdksi hyvaksyttavid, mitka ei toivottavia ja mitka selkeasti
jalostuksellisesti hylkdavia. Luonnetta miettiessa hylkaavia tuloksia ovat selkedésti kaikki pelkotilat, koska
pelkotilat ovat luonneominaisuuksista eniten periytyvia. Lisdksi pahimmat teravyys- eli aggressioreaktiot
ovat myos nykypaivana syyta laittaa hylkaaviksi. Ihannetta jos miettii, niin se ei valttimatta ole tulos, joka
tehtyjen kuvausten pohjalta on se eniten saatu tulos. Ihannetta miettiessa tulee pitda mielessd rodun
alkuperdinen kayttotarkoitus ja rotumaaritelms, ja peilata luonnekuvauksen osasuorituksia niihin.

Ihanneprofiili muodostetaan siten, ettd jokaiselle arvostelukohdalle annetaan MH-pisteiden lisdksi koodi I
(ihanne), N (hyvaksyttava/neutraali), E (ei-toivottava) tai H (hylatty). Koodi siis kertoo, onko kyseinen



ominaisuus tai tapa toimia juuri tille rodulle ihanteellinen, hyvaksyttava, ei-toivottava vai hylkaava.
Esimerkiksi leikki 1-osioissa isosveitsinpaimenkoiralta toivotaan suurempaa aktiivisuutta (ihanteet asteikolla
3-4) kuin barbetilta (ihanteet asteikolla 2-3).

Hyvéksyttava tarkoittaa kokonaisuuteen suhteutettuna viela jalostuskoiralle kelvollista tulosta. Kaikkien ei-
toivottavien ja hylkddavien ominaisuuksien tarkoituksena ei ole valttimatta sulkea koiraa jalostuksesta, mutta
ne tulee huomioida yhdistelmien suunnittelussa. Hylkdavia ominaisuuksia rhodesiankoiralla ovat ainakin
mm. voimakkaat pelot ja aggressiot. Arkaa tai aggressiivista rhodesiankoiraa ei suositella kdytettavaksi
jalostukseen.

https://www.kennelliitto.fi/kasvatus-ja-terveys/koiran-luonne-ja-kayttaytyminen/mh-luonnekuvaus

lhanneluonneprofiili

Ihanneluonneprofiilin varikoodit ja lyhenteet:

| lhanne
N Hyvaksyttava
E Ei-toivottava
H Hylatty

1. Kontakti (1a, 1b, 1c)

Kontaktin tervehtimisosiossa (1a) kuvataan koiran valmiuksia ottaa kontaktia tai ja vastata kontaktiin
vieraiden ihmisten kanssa. Yhteistydssa (1b) arvioidaan, lahteeko koira testinohjaajan mukaan ja miten.
Kasittelyssa (1c) kuvataan antaako koira kasitelld itseddn ja milla tavoin se kayttaytyy kasittelytilanteessa.
Luonnetestissa kontaktin osasuorituksia kuvataan luoksepaastavyydelld. Rhodesiankoiran (RR)
rotuominaisuus on pidattyvaisyys. Tyypillisti sille on, ettd se tervehtii ihmisen tekemétta asiasta sen
suurempaa numeroa ja tervehdittyaan ei ole enda vieraasta kovin kiinnostunut. RR ei ole kovin innostunut
vieraan ihmisen kasittelystd mutta yleensa saallii sen tai vaistdd hieman. RR ei yleensa halua lahted vieraan
ihmisen mukaan pois omistajan luota vaan pyrkii voimakkaasti takaisin. Nykypdivan rhodesiankoirat ovat
kohtuullisen luoksepéastavia ja avoimia. Kuitenkaan rotumaaritelman kuvaus luonteesta (varautunut, ei
koskaan aggressiivinen) ei enda taysin kuvaa timan paivan rhodesiankoiraa.

Kontaktin ihanne on se, jossa koira omatoimisesti ottaa kontaktia (1a:3-4), ei ole erityisen kiinnostunut
vieraista (1b:2-3), mutta hyvaksyy kuitenkin kasittelyn (1c:3). Kaikki mielistelevyys ja liioittelu eivat ole
toivottavia. Kuten eivat myoskéan liiallinen pidattyvaisyys tai aggressiivisuus, pureminen on ehdottomasti
hylattava ominaisuus.

1 koodi/ 2 koodi/ 3 koodi/ 4 koodi/ 5
% % % %

T1a. KOMTAKTI Torjuu kontaktia, mun=ee tai ynttaa
Tervehtiminen purra 0.0% =iihen, el vaista

Hureakzuy kontaktin wastaamatta
Walttaa kontaktia, vaistaa 16% 5.9% |Ottaa itse kontaklia tai vastaa siiben | 50.9% vinkuy, haukkuu, jne.

Miielisteleva kontakhinotos=za, huppi,

b. KONTAKTI Ei [ahden vieraan ihmisen mukaan o W m— 1605 Lahtee mukaan, mutta ei ole 5515 L&htes mukaan halukkaast, 19.8% Lahtes mukaan huvin innokkagst, 2%
Yhteistyo E7 bdais 6.4% “ |kiinnostunut TO:sta “ |kiinnostuu TO:sta “ |erittd@in kiinnostunut TO:sta ’
1c. KONTAKTI . o R e . o | N Huywaksww ja vastaa liioitellulla

Kasittely Torjuu rurisernalla jatal vritds purra 15 0% W4istas tai hakee tukea ohijaajasta 18.7% |Hywaksuy kasittelyn 49 7% |Huwaksuy ja ottaa kontaktia 16.0% kortaktilla 0.5%

2. Leikki 1 (23, 2b, 2c)

Kontaktin jalkeen tulee leikkiosio. Luonnetestissa naita leikin osasuorituksia ldhimpana on taisteluhalu.
Taisteluhalu on koiran "moottori” eli ominaisuus, joka kertoo kuinka helposti ja innokkaasti koira lahtee
mukaan kaikenlaiseen toimintaan. Taisteluhalu ei suoraan kerro koiran koulutettavuudesta, mutta
korkealla taisteluhalulla olevat koirat ovat padsaantdisesti helpommin koulutettavia.




Leikissd kuvataan koiran kykya leikkia esineella ja taistella testinohjaajan kanssa. Leikkihalussa (2a)
arvioidaan, leikkiiko koira, onko se innokas ja aktiivinen. Tarttumisessa (2b) arvioidaan, tarttuuko koira
esineeseen, ja jos tarttuu niin miten. Leikkihalu- ja tarttumisosiot suoritetaan kahdesti, ja kummastakin
kuvataan lomakkeeseen aktiivisempi. Puruotteessa ja taisteluhalussa (2c, taisteluleikki testinohjaajan kanssa)
arvioidaan, tarttuuko koira esineeseen, ja jos taistelee niin miten. Tyypillisesti RR innostuu leikkimaan
testinohjaajan (TO) kanssa mutta se ei tartu patukkaan vaan "tanssii” leikkivan TO:n edessa. RR siis omaa
taisteluhalua mutta ei tartu patukkaan jolloin osio taisteluhalu/ puruote arvostellaan hyvin pienilla pisteilla.
Vaihtoehtoisesti leikki ei ole kovin innostunutta ja koirat joko vain nuuskivat leikkiesinetta tai tarttuvat
sithen viiveelld/varovasti.

E:I':':L';:ﬂ 1 Ei leiki - ei osaita kiinnostusta 8.0% Ei leiki - nsoittaa kiinnostusta 26.7% b;l\ﬂlj:e;akhiwsuus A 36.4% ;::ilitii:j-e;‘c'illaa [E===lEE 246% ﬁ;ivl?hiiak;?w::‘:;eritlém ==ty 4.3%
%‘;"Il'fl_:ﬂf;; Ei tartu esinesssen 13.9% Ei tartu, nuuskii esinetts 50.3% ;Erlzt:;:asiilr;:eseen iR T 28.3% | Tarttuu heti koko suulla 5.9% \T;Lﬁé‘g;:ti' MR S 16%
Zc. LETKKI 1 Eitart Tarttuw viiveell3 - irrottagpitaa, el Tarttuu, wetda vastaan, mutta irrottaa Tarttuu heti koko zuulla, vetad Tarttuu heti koko zuulla, vetad
Puruote ja | 1AM BSINEESEen 73.3% | ved3 vastaan 0% ja tarttuu uudestaan! Aagades ot 1e.2% vastaan kunnes TO irrottas Le% tempoa, ravistaa - kunnes TO irrottaa 0.0%
3. Takaa-ajo (3a, 3b, 33, 3b)
Takaa-ajossa pyritaan selvittimaidn koiran halua ajaa takaa (3a) loittonevaa kohdetta, saalista ja tarttua (3b)
sithen. Takaa-ajo tilanne suoritetaan kahteen kertaan, joista molemmat kuvataan lomakkeeseen. Koska yksi
rhodesiankoiran alkuperéisista tarkoituksista oli metsastys (seka suurriistan, mutta myds pienriistan), pitaisi
taman vietin olla kohtuullisen suuri. Jos peritty vietti on suuri, ei sitd myoskaan pysty koulutuksella taysin
poistamaan, mika ndkyy hyvin myos testituloksissa. Koirat seuraavat viehettad nopeasti ja innokkaasti mutta
kohtuullisen vietin omaava koira ei ole kovin kiinnostunut itse saaliista.
. P Alaittaa kowall kil . . A
3a. TAKAA-AJO |Ei aloita Alaittaa, mutta keskeyttds 11.8% 5‘;3&3: 22:2:‘Ezfuhr'.tqi?f:'n?;;:iﬁf 19.3% p;a!ma;'ar;;:k:i;::ti, ;y‘;'ahtw 41.2% ?;Oalltigiau:?“vl;?vli!‘!ai:;?:i}!?I\Lumten 11.2%
16.6% g zaaliille :
3b. Ei kiinnostu saaliistal £7 fease B e, il st 46.5% Tarttuu saaliizeen epardiden tai 6% |Tarttuu heti saaliiseen, mutta imrottaa | 2 1% Tarttuu heti saaliiseen, pitaa sita 32%

TARTTUMINEN

wandd

39.6%

vilveelld

sUussaan vihintaan 3 sekuntia

4. Aktiviteetti
Neljantena osiona tulee aktiviteettiosio. Siinéd koiran reaktioita kuvataan kolmen minuutin ajan
tilanteessa, jossa koiran ohjaaja ei tee yhtadn mitdan. Osio kuvaa osittain luonnetestin temperamenttia

sekd hieman my6s hermorakennetta. lhanne rhodesiankoiran pitdisi olla hyvahermoinen, kykeneva olemaan
rauhallinen, mutta kuitenkin edelleen tarkkaavainen. Liiallinen rauhattomuus, hairitseva vilkkaus tai
vastaavasti liiallinen passiivisuus katsotaan olevan jalostuksellisesti jo hylattyjd ominaisuuksia.

1
AKTIVITEETTITA
50

passiivinen

Tarkkailernaton, kiinnostumaton,

0.0%

Tarkkailevainen, rauhallinen, voi
istua, seistd tai raata

30.5%

Tarkkailevainen ja enimmakseen
rauhallinen, vksittdi=ia toimintaja

465%

Tarkkailevainen, toiminnat tai
rauhattornuus liz33ntwy vahitellen

214%

Toiminnot vaihtelevat nopeasti osion
aikana e Aode ian

5. Etéleikki (5a, 5b, 5¢, 5d, 5e)
Etdleikissd kuvataan koiran kykya yhteistyohon vieraan ihmisen kanssa valimatkan paassa ohjaajastaan.
Kuvataan, kiinnostuuko koira vieraasta ja ensin hieman epamaardiseltd vaikuttavasta, mutta my6hemmin
leikkiin kutsuvasta ihmisesta. Kiinnostuksessa kuvataan, kiinnostuuko koira etéleikkijasta ja miten (5a).
Uhka/aggressio-osassa (5b) arvioidaan osoittaako koiran uhkauseleitd vierasta ihmista kohtaan.
Uteliaisuudessa (5c¢) kuvataan, lahteeko koira etdleikkijan luo ja miten. Leikkihalussa (5d) arvioidaan
osoittaako koira leikkihalua, tarttuuko esineeseen ja vetddko vastaan. Yhteistydssa (5e) arvioidaan koiran
aktiivisuutta etdleikkijan kanssa. 40 metrin etdisyydella liikkuvaa etéleikkijaa koirat seuraavat
tarkkaavaisena ja saattavat osoittaa yksittdisid uhkauseleitd. Ne joko eivat ole lainkaan kiinnostuneita
tekemdaan tuttavuutta etéleikkijan kanssa tai kdyvat katsomassa leikkivaa avustajaa, mutta eivit innostu
leikista tai tee yhteisty6td hanen kanssaan.

5a. ETALEIKKI
Kiinnostus

Ei kiinnostu avustsjasta

4.3%

Tarkkailee avustajaa, valilla taukoja

31.6%

Kiinnostunut avustajasta, seuraa
ilrnan taukoja

62.6%

Kiinnostunut avustajasta, vksittaisia
|&htgurityksig

1.6%

Erittain kiinnostunut avustajasta,
toistuvia |8htdurityksi &

5b. ETALEIKKI
Uhkalaggressio

Ei oznita ubkauseleits

95.2%

Osoittaa vksittdisid [1-2) uhkauseleitd
0sioh ensim,. osassa

Os=oittaa ukaittdisia (1-2) uhkauseleitd
osion ensimn. bl loisessa osassa

27%

Osoittaa useampia uhkaus- eleits
osion ensim. 0sassa

0.0%

Os=oittaa useampia uhkauseleitd ozion
ensim. ja toisessa nsassa

5c. ETALEIKKI
Uteliaisuus

Ei saavu avustajan luo

56.1%)

Saapuu linjalle akliivisen avustajan
luo

13.9%

Saapuu pillozsa olevan
pubuvan avustajan luo

10.7%

Saapuu avustajan luo
eparoiden tai viiveel|d

15.5%

Saapuu avustajan luo suoraan ilman
apua

5d. ETALEIKKI
Leikkihalu

Ei ozgita kiinnostusta

76.5%)

Ei leiki - czoittaa kiinnostusta

19.8%

Leikkii - voi tarttua varovasti, rutta el
veds

16%

Tarttuu, vetds vastaan, voi irrottas ja
tarttuia uudelleen

1.6%

Tarttu, vetas vastaan, eiirrota

Se. ETALEIKKI
Yhiteistyo

Ei ozgita kiinnostusta

79.7%)

Kiinnostuu, mutta keskeyttds

3.2%

On kiimnostunut leikkivasts
avustajasta

Kiinnostunut leikkivists sska
passiivisesta avuslaasta

Haukuttel ee myis passiivista
avustajaa leikkimaan




6. Yllatys (6a, 6b, 6¢, 6d, 6€)
Etaleikin jalkeen seuraava osio on yllatys eli haalari. Yllatysosio alkaa pelko-osiolla, jossa kuvataan miten
koira reagoi heti haalarin hypattya ylos. Ihanteeksi tdssa osiossa katsottiin reaktio, jossa koira vaistaa,
mutta sdilyttaa katseen yllatykseen. Hyvaksyttavaksi katsottiin kaikki muut reaktiot paitsi suuri
pakeneminen. Yllatysosio jatkuu puolustus/aggressio osalla, jossa kuvataan koiran puolustusreaktiota.
Ihanteeksi tassa osiossa katsottiin reaktio, jossa koira ei esita aggressiota. Hyvaksyttavaksi katsottiin
kuitenkin yksittdiset uhkauseleet. Yllatysosio jatkuu uteliaisuus osalla, jossa katsotaan kuinka nopeasti
koiran rohkeus ylittdd pelon ja kuinka nopeasti koira tutustuu haalariin. RRn pitaisi
rotumaaritelman mukaan olla rohkea koira, joten ihanteeksi tdssi osiossa maariteltiin omatoiminen
tutustuminen haalariin ja hyvaksyttavaksi katsottiin kaikki muut tulokset, paitsi tulos, jossa haalari joko
joudutaan laskemaan alas tai koira ei tutustu ollenkaan haalariin.
Yllatysosion toiseksi viimeinen osa kuvaa kuinka koira muistaa yllatyksen. Luonnetestitermein puhutaan
koiran kovuudesta. RRn ei pida olla liian pehmes, joten ihanteeksi maariteltiin tulokset 1. Pieni pahojen
asioiden muistaminen katsottiin kuitenkin vielda hyvaksyttavaksi, mutta lilan pehmea RR ei saa olla, joten
voimakas tai lisddntyva pelko on jo jalostuksellisesti hylkdava. Yllatysosion viimeinen osa on jiljelle jaava
kiinnostus. Siihen méariteltiin ihanteeksi joko ettei osoita kiinnostusta ollenkaan tai korkeintaan
ensimmadiselld kerralla. Jaljellejadvat aggressiot ja pelot katsottiin jalostuksellisesti hylkaaviksi.

Ba. YLLATYS n - - - Walstad k3antamatta pois i - .
Pelko Ei pysahdy tai pysshtyy nopeasti 2 10| FUPKIStyY [ pysahiuy 1L2% || oo o haslarista 55 1% |Pakenes enintasn 5 metris 15.5% |Pakenee enemman kuin 5 metris 16.0%
6b. YLLATYS

Os=oittaa useita uhkauseleits ja

Oisoittaa useita uhkauseleits ja

z‘il;oluslusfaggres Ei osoita uhkauselits e Oszoittsa pksittaisi s uhkauseleits 18.2% | Dsoittaa useita ubkauseleits 21% [ tamia [y — 1.1% e, o) T 0.5%
Bc. YLLATYS henee haalarin luo, kun se on ) IMenes haalarin luo. kun ohjaaja Penee haalarin lua, kun ohjasja IMenes haalarin luo, kun ohjaaja on Penee haalarin lua ilman
Ueliaisuus laskettu maahand £ arme givisas 18.2%| puhuu kyukysss ja houkuttel ee kairaa 385% | criann zen edessd 21.4% edennyt pualivaliin 8.6% ohjaajan apua 13.4%
Sdl *;II‘LATYS Ei minka&anlaisia liikkurni snopeuden Pieni niiaus tai liilkkumnisnopeuden Eieni n\ia_us tai notpeudan;.taihtl:a\u Miiaus Ita_i nopegggq_vai?:{tal:ld I “oimnakas pelko, voi lisddntua
p‘;III:) elaava waiktelua tai vaistamists 5 7% waihtelu jollain ohituskerralla 13.4% i'aﬁrkr::r; [EERSRER EESnEVEEED R 22?:3;::1“: vanintasn kahdella 10.7% jokaisella ohituskerralla 11%
be. YLLATYS - q q - a q o o .
s P . I " Pysahtuy, haistelee tai katselee Pusahtuy, haistelee tai katseles Pures haalaria tai leikkii sen kanssa, Puree haalaria tai leikkii sen kanssa
i;lrl::‘:zll?;?a 125 et i esive sl 70.1% haalaria whdell 5 ohituskerralla M1 haslaria vah. kahdella ohituskerralla 5.3% kiinnostus vihenes 0.5% wh. kahdella ohituskerralla 0.0%
7. Adniherkkyys (7a, 7b, 7c, 7d)
Aaniherkkyydessa kuvataan koiran reaktioita yllattavan ddnen yhteydessa. Pelko-osiossa (7a) kuvataan milla
tavoin koira toimii 4dnen kuullessaan - pysahtyyko, vaistaako tai pakeneeko se. Uteliaisuusosiossa (7b)
kuvataan, meneekd koira laitteen luo ja missa vaiheessa. Jaljellejadvassa pelossa (7c) arvioidaan, onko koiran
liikkumisnopeudessa vaihtelua tai vaistamista, ja vastaavasti jaljellejadvassa kiinnostuksessa (7d) osoittaako
koira kiinnostusta ja minkélaista laitetta kohtaan. Yllattavaan daneen rhodesiankoira reagoi vihemman
voimakkaasti kuin haalariin ja selvittda tilanteen nopeammin seka itsendisemmin. Jaljelle jadvaa pelkoa tai
kiinnostusta on yleensa hyvin vahan.
7a. [P —
AANIHERKKYYS |Ei pusihdy tai pyusihtuy nopeast Kyukistuy ja pysahtuy 8.6% k;l:é.tataaar?anlamatla S 57.2% |Pakenee enintian 5 metria 7.0% |Pakenee enermman kuin & metrid 7.5%
Pelko 18.7%|
. Ienee raminalaitteen luo kun ohjaaja enee raminalsitteen luo kun ohjasja henee raminalaitteen luo kun ohjaaja . "
ﬁa:iliI:EEEsKYYS Ei mene katsomaan 1% pubuu kyykyssa ja houkutteles koiraa 22.6% seisoo sen vieressa 8.1% on edennyt puolivaliin 17.2% [Menee raminalaitieen luoilman apua | 42.1%
;cJAJI\NIIII-IEHKKYY Ei rnink&3nlaisia liikkumiz- Pieni niiauz tai likkurnisnopeuden E‘Eni rii aus tai nolp_euden;‘taihtalI(u Niiaus ‘ta_\ FUDBHﬁET_VéiTEtAd I Woimakas pelko, voi lisdantyd
pell?nle elaava riopeuden vaihteluita tai waistamista 62.45% waihtelu jollain ohituskerralla 15.6% i;E;:r; Blepetiselolcenloninsgiena] 12.4% ;ﬁi‘?:;:ﬁ;ﬂ: vaniniaan kahaslla 8.7% jokaizella ohituskerralla 0.0%
HNIHEHKKYYS Ei osaita kiinnostusta ramingl aitetta Pusahtuy, haistelee tai katzelee laitetta 8.6% Pusahtuy, haistelee tai katzelee laitetta 395 Puree laitetta tai leikkii sen kanssa, 0.0% Puree |aitetts tai leikkii sen kanssa 0.5%

Jaliellejadva

kohtaan

B7 6%,

vhdells ohituskerralla

vah. kahdella ohituskerralla

kiinmestus vahenes

vah. Kahdella ohituskerralla

8. Aaveet (83, 8b, 8¢, 8d, 8e)
Aaveissa kuvataan koiran reaktioita, kun uhkaavasti liikkkuvat koiran nakokulmasta tuntemattomat kohteet

lahestyvat hitaasti edestdpain kohti koiraa. Aave-osassa kaksi toisistaan 25 metrin pdassa ja 20 metrin padssa
koirasta olevaa valkokaapuista aavetta ldhestyy vuoron peradn liikkuen kohti koiraa. Aaveiden ollessa noin 4
metrin paidssa koirasta (jos koira ohjaajan edessa tai sivulla) tai ohjaajasta (koira ohjaajan takana) ne
pysahtyvat ja kdantyvat ympari samalla laskien kadtensa alas siten, ettd koira voi ndhda kddet. Ohjaaja paastaa
tdssd vaiheessa otteensa koiran taluttimesta. Koiralle annetaan tarvittaessa tukea siten, etta ohjaaja siirtyy
ohjeiden mukaisesti lahemmaksi aavetta ja lopulta voi riisua aaveelta hupun paasts, jotta koira ndkee hupun
alla olevan ihmisen. Ensimmaisend osana kuvataan koiran puolustusta ja aggressiota.

RRn pitaa olla myds vahtikoira, joten ihanteeksi maériteltiin yksittaisten ja useiden uhkauselkeiden
osoittaminen. Eli kylla RRlla puolustushalua saa ja pitda olla.



Liiallinen puolustushalu katsottiin kuitenkin olevan ei toivottavaa ja useampien hyokkaysten tekeminen jo
hylkdavaa. Aaveosion toinen osa on tarkkaavaisuus. Ei toivottavaksi katsottiin, jos koira katselee aaveita vain
silloin tall6in tai koira ei kiinnostu aaveista ollenkaan.

Kolmannessa osassa kuvataan koiran pelkoa aaveita kohtaan. Ilhanteena pidetdan 1-2 kohtia.

Aaveosion neljds osa on uteliaisuus. Tassakin uteliaisuusosassa RRn toivotaan olevan rohkea, mutta
ihanteeksi katsottiin seka tulos 4 etta 5.
Aaveosion lopussa on kontaktinotto. Ihanteeksi maariteltiin 4.

Ba. AAVEET ) - B ) - )
Zl;uluslusfaggIES Ei osoita uhkauseleits I Ozoittaa pksitdisia uhkauseleits 36.6% |D=oittaa useita uhkauselsits 28.5% Siﬂ:?ﬂiigsﬁ‘?krzl;:;zde‘la 18 2.7% Ej;&;;;;?;ause'ena (RRESEmER 0.5%
. Tarkkail ta, pitkia taukoja, q
?’:}I‘:é:f:i:uus :;kﬁlit:.‘arﬁ;J!:;a;fﬂ;;}ﬁ;i?}:f;:;] 27 k. atseles aaveita silloin tallGin 27% t«;i::‘a:ia;:z:; a’i‘asl‘: tgluk;liz ajan | 43.0% |Tarkkailes aaveits, lyhyits taukaja 31.2% I:i:(::lil:: el coinie D 20.4%
£ T
Fals VT [ononmnesaste | (SIS R e o el vasee s shonioln | 1675 0SSR I 0o e s |05
maveer [VEsmle o heen | e e | e b onems a1 b storman misneon | bt |7
ellaIsuus RS ESS 29.6% hnukulte\ee kDII’aE AVLISIa|an vIeressa edennyt puoleenvalin
Ge. AAVEET . . . . . A B
Komakimoto (100403 I e R o e e e R e
9. Leikki 2 (9a, 9b)
Luonnekuvauksen toiseksi viimeinen osio on taas leikki. Se tehddan samalla tavalla ja samalla asteikolla
kuin kuvauksen alussa oleva leikki. Talla kertaa vaan ei enaa kuvata tarttumista. Taman jalkimmaisen
leikkiosion tarkoitus on selvittd3, onko koiran reaktiot muuttuneet kuvauksen edetessa, eli onko koira
kerdnnyt hermokuormaa vai onko koira palautunut kaikista osioista. Koiran tarkein luonneominaisuus
on hermorakenne. Koiran pitda omata riittdvat hermot parjatdkseen eldméssaan, joten RRn
pitdisi olla hyvdahermoinen. Néin ollen, ihanneprofiili tdssa jalkimmadisessa leikissd on tdysin sama kuin
ensimmaisessa leikissa ja koiran hermokuorma ei saisi tassa osiossa nakya.
E‘:“:'l:f::::i: 2 Ei leiki - &i ozoita kilnnostusta 40.9% Ei leiki - osoittaa kiinnostusta 17.2% bae;jkeliie;a)fliiwsuus Iifé'anlsiy\‘ . 26.9% I;:tillil‘::r\_‘-e:loittaa e Em 13.4% tzi\!T):‘iiaLz:s.:::iemtlain AEZEIER 16%
?":rtltfrufrlﬂar? Ei tartu esineeseen ag.5% Ei tartu, nuuskii esinettd 18.3% ;aur:::;;:illllﬂ:esaen el 22.0% | Tarttuu heti kako suulla 70% I:L&LS?SI::“‘ nappaa esingen 220
10. Ampuminen
MH-luonnekuvaus samoin kuin luonnetesti paattyy ampumiseen. MH eroaa luonnetestista siing, etta
koiran ohjaaja saa paattida tehddanké ampumisosio vai ei. lhanne ampumisosiossa on tietenkin tulos 1,
joka kertoo, ettd koira ei ampumisesta hairiinny. Hyvaksyttaviksi katsottiin viela reaktiot, jossa koira
hairiintyy, mutta kuitenkin palaa edelliseen toimintaan. Hyvaksyttivaa metsastyskoiralta myos on, jos koira
hairiintyy niin paljon, ettei enda palaa edelliseen toimintaan (4). Kohta 5 on ainut, joka kuvaa koiran pelkoa.
Pelkoreaktiot ampumisessa ovat jalostuksellisesti hylkaavia.
o AMPUMINEN |5y Poates et | (e iy T e s |G R T it bt s
1alkeen taysin valinplamaton 39 8%)/jdlkeen valinpitamaton 14.0% |leikkiinipassiivisuutesn 15 6% |palaa leikkiinfpassiivisuutesn 11.8% 1331 [LoPLL ampLIMISEsta 18.8%




